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megvásárolhatók ügyfélszolgálatunkon 
(nyitvatartás: H-Cs: 8.30-16.30, P: 8.30-15.00), 
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GameStar DVD-melléklettel: 1995 Ft, 1/4 éves 
előfizetés: 4920 Ft, 1/2 éves előfizetés: 9870 Ft 
1 éves előfizetés: 19 020 Ft 

GameStar DVD-melléklettel: ISSN 1787-9027 


Jogi közlemények: 
Szerkesztőségünk a kéziratokat lehetőségei sze- 
rint gondozza, de nem vállalja azok visszaküldé- 
sét, megőrzését. A GameStarban megjelenő va- 
lamennyi cikket (eredetiben vagy fordításban), 
minden megjelent képet, táblázatot, aktiváló 
kódot stb. szerzői jog véd. Bármilyen másodla- 
gos terjesztésük, nyilvános vagy üzleti felhasz- 
nálásuk kizárólag a kiadó előzetes engedélyé- 
vel történhet. Az újság mellé csomagolt DVD-k 
a GameStar térítésmentes ajándékai, önállóan 


orgalomba nem hozhatók. A DVD-ken találha- 

ó programokat a szerkesztőség a legnagyobb fi- 
gyelemmel gondozza, ám azok tartalmáért, il- 
etve futásáért felelősséget nem vállal. A hirde- 
éseket a kiadó a legnagyobb körültekintéssel 
kezeli, ám azok tartalmáért felelősséget nem vál- 
al. Az esetleges hibás DVD-mellékletet postán 
juttassa el ügyfélszolgálatunkra, térítésmente- 
sen kicseréljük. 


Lapunkat a MATESZ auditálja. 


esti 
amelyet 


forgalmazója, a Sicontact Kft. 
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SZIASZTOK! ? 


KcsiT OLYAN, in S 


JÁCSONY: EGÉSZ ÉVBEN 
, ÉS CSAK AZON 


ELJÖN A NAGY NAP, ÉS LEHÁNT- 
JUK A CSOMAGOLÓPAPÍRT, NE- 
KIÁLLUNK NYAFOGNI. Mi nem is 
ilyen színű villanyvasutat szerettünk 
volna. Meg milyen ciki már annak a 
Ken babának a divatjamúlt öltözé- 
ke! Fanyalgunk vég nélkül. Ugyanez 
volt a helyzet a 2014-es E3-mal is. 
A tavalyi lagymatag játékfelhozatalt 
még nagy nehezen megemésztettük, 
hiszen akkor az új konzolokon volt 

a hangsúly, idén azonban már illett 
volna megmutatni azokat a játéko- 
kat, amelyek láttán az egyszeri vá- 
sárló hanyatt-homlok rohan a legkö- 
zelebbi boltba a saját, külön bejára- 
tú next-gen konzoljáért. Nos, éppen 
az volt a legnagyobb bajom a 2014- 
es E3-mal, hogy szinte semmi olyan 
konkrétumot nem láttam, ami dön- 
tésre késztetett volna. Idén egészen 
biztosan nem vágok bele új konzol 
vásárlásába, de majd 2015-ben ko- 
molyan elgondolkozom a beszerzé- 
sén. A gond az, hogy nem egy exklu- 
zív cím miatt fogom meghozni ezt a 
döntést (hanem a Mortal Kombat X 
miatt); szép lassan ott tartunk, hogy 


az exkluzív címek olyan ritkák lesz- 
nek, mint a fehér holló. 

Xbox One-on a Halo 5-nek kellett 
volna domborítania, de nem láttunk 
belőle mást, mint egy CGI trailert, 
amiből csak 2015-ben lesz kész já- 
ték (két évvel a konzol megjelené- 
se után). PS4-en sem sokkal jobb a 
helyzet, ott az Uncharted sorozat 
legújabb részének kellett volna vá- 
sárlásra ösztönöznie a jónépet, de 
szintén be kellett érnünk a kötele- 
ző CGI trailerrel, meg a ,majd va- 
lamikor 2015-ben jövök" felirattal. 
Minden más komolyabb cím érke- 
zik majd PC-re is. Ennyi. Nagyon úgy 
néz ki, hogy azok járnak jól, akik be- 
ruháztak egy komolyabb gamer-PC- 
re - rákötik nagyképernyős tévé 

re, csatlakoztatnak egy kontrollert a 
géphez, aztán a kanapé kényelméből 
tolják a legújabb játékokat. Kompro- 


misszumok nélkül. 
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TARTALOM 


A) sr 
BATTLEFIELD B: PNLINE 


ASSASSINS CREED: UNITY 


Pi 


RAINBOW SIX: SIEGE 


WOLFEN 


kéz 


WILDSTAR 


TELJES JÁTÉK 


SUPREME COMMANDER 
GOLD EDIÍTION 


TOTAL ANNIHILATION 
Aze" UTÓDJAKÉNT 

IS SZÁMON TARTOTT SUP- 
REME COMMANDER IGAZI MÉR- 
FÖLDKŐNEK SZÁMÍT AZ RTS-EK 
VILÁGÁBAN. Nemcsak azért, mert 
erős stratégiai érzéket követel a játékos- 
tól, miközben végig szórakoztató marad, 
hanem monumentalitásának köszön- 
hetően is: akár ezer egységet egyszer- 
re irányíthatunk több száz négyzetkilo- 
méteres pályákon. Ehhez jön még hozzá 


a kellemes látvány, a többjátékos mód, 
valamint az önmagában is futtatható 
Forged Alliance kiegészítő, melyben 
még tovább csiszolták az alapjátékban 
szereplő ötleteket. Mi kellhet még? Egy 
magyarítás sosem árt, hát még kettő - 
köszönet értük Rapidnak! 


A játék aktiválásához és telepítéséhez 
internetkapcsolat és Steam-felhasználói 
fiók szükséges. Kódbeváltás: 


Nyár van, nyár, röpke lemez száll gépedbe, zümmög (Sok) száz 
mega már. künn az újságosnál újra szól a víg kakukkmadár, 
napsugárban üszik minden, itt az üj GamegStar! 


DVD TARTALOM 


VIDEOTESZT WOLFENSTEIN: THE NEW ORDER 


HÁTTÉRKÉPEK: Among the Sleep, Bound by Flame, Mario Kart 8, Murdered: Soul Suspect, 
State of Decav: Lifeline, Tesla Effect, The Forest, Transistor 


Ha problémád van a lemezzel, hívd a 06-1 577-4301-et, vagy 
írj a terjesztesogamestar.hu-ra, de előtte olvasd el ezt! 


Amennyiben a GS 1406 jelű DVD lemez behelyezése után nem indul el a kezelőfelület, bármely állom 

zelő programmal el lehet indítani a főkönyvtárban található index.htm nevű állományt. A teljes játék tel 
tésének részleteiért kattints a DVD kiemelt menüpontjára. Ha nem indul a teljes játék vagy valamelyik má- 
sik pi akkor használj más meghajtóprogramokat (DirectX, VGA-kártya driver), és/vagy próbáld ki is- 
merősöd gépén is. 


MAGYARÍTÁSOK 
ROVAT 


A lemezen nemcsak a Supreme 
Commander, hanem kiegészítő- 
jének fordítását is megtalálhat- 
játok, köszönet értük Rapidnak! 
Ezen felül a nagy sikerű The Stan- 
ley Parable magyarítása is felkerült 
a korongra az "fri" csoport jóvoltá- 
ból, őket is örök hálánk üldözi. 


JÁTÉKDEMŐ DEATH TO SPIES 3 KIDNAPPED 


Olvasóink az Agnitum két biztonsági csomagját ingyenesen használ- 
hatják július 31-ig, ehhez internetes regisztráció szükséges. Látogass 
el az agnitum.hu/gamestar oldalra, és írd be az aktuális havi kódot. 
Ekkor egy újabb kódot kapsz, amit másolj be a program indítá- 
sakor megjelenő Kulcs megadása gombra kattintva. Probléma 
esetén a supportvagnitum.hu címen kérhetsz segítséget. 

A kódot a 114. oldalon találod. 


Manapság minden számítógépnek szüksége van hatásos 
védelemre. Ezt a GameStar olvasóinak az ESS programcso- 
mag nyújtja, amely egyben vírusirtó, tűzfal és spamszűrő is. 
Mindössze annyit kell tenned, hogy feltelepíted a DVD-n ta- 
lálható ESS-kliensprogramot, majd ezek után ellátogatsz az 
eset.hu/gamestar oldalra. Itt szükséged lesz az újságban 
található havi kódra, amivel június 13-tól július 31-ig használ- 
hatod a program licencét. A kódot a 114. oldalon találod. 


A GameStar olvasói az ESET mobilvédelmét is ingyenesen használ- 
hatják egészen 2014. augusztus 31-ig. A regisztrációhoz látogass el 
a pcworld.hu/esetmobile weboldalra, majd add meg a szükséges 
adatokat: nevet, e-mail címet és az aktuális havi kódot. Probléma 
esetén a supportosicontact.hu címen kérhető segítség. 
A kódot a 114. oldalon találod. 


szort 


LAKE 


MEET THA TEAM 


— ! VÁLASZ: Ha a Mortal Kombat X összes karakterét és 
kombóját kiismerném egy év alatt, akkor talán lenne esé- 
lyem Csongor fiam ellen. 
MELYIK JÁTÉKKAL JÁTSZOL MOST? 
Diablo III: Reaper of Souls 
rni MELYIK JÁTÉKOT VÁROD NYÁRON A LEGINKÁBB? 

The Last of Us PS4 


VÁLASZ: Egyértelműen a Bloodbornett; tátott szájjal ül- 
tem végig a fejlesztők prezentációját, és éreztem, hogy ha 
egyetlen címet választhatnék az E3-ról, akkor ez lenne az. 
MELYIK JÁTÉKKAL JÁTSZOL MOST? 

Most épp semmivel, de mindjárt megyek Destinyzni. (Csak 
vicceltem, az tegnap volt.) 

MELYIK JÁTÉKOT VÁROD NYÁRON A LEGINKÁBB? 
Valiant Hearts 


azonban egy lakatlan szigeten jelentősen kiélezné az ösztöne- 
nék tőle, és én lehetnék a Monkey Island szakállas ura. 
MELYIK JÁTÉKKAL JÁTSZOL MOST? 

Final Fantasy: Lightning Returns 

MELYIK JÁTÉKOT VÁROD NYÁRON A LEGINKÁBB? 

A Wolf Among Us befejező epizódját. 


VÁLASZ: AC Unity. A harmadik rész az indiános téma elle- 
nére csalódás volt, de a Black Flag visszaadja a hitelét, és 
a francia előzetesek is nagyon ígéretesek. 

MELYIK JÁTÉKKAL JÁTSZOL MOST? 

A Watch Dogst próbálom megszeretni. 

MELYIK JÁTÉKOT VÁROD NYÁRON A LEGINKÁBB? 

A Balaton Divert a Beer Drinker DLC-vel. 


VÁLASZ: Egyértelműen az Elite: Dangerous. Mert oly rég- 
óta várok egy jó Elite-folytatást, ez pedig áll-leejtően na- 
gyon jó. 

MELYIK JÁTÉKKAL JÁTSZOL MOST? 

LEGO Minifigures Online, Godus pre-release, Distant 
Worlds: Universe, Pandora: First Contact 

MELYIK JÁTÉKOT VÁROD NYÁRON A LEGINKÁBB? 
Everguest NEXT: Landmark 


VÁLASZ: A Witcher 3-mal simán ellennék egy évig, mert 
nemcsak akció van benne, hanem rengeteg női idom is, ami 
mindig emlékeztetne arra, hogy hazavárnak. 

MELYIK JÁTÉKKAL JÁTSZOL MOST? 

Guild Wars 2, Assassins Creed IV 

MELYIK JÁTÉKOT VÁROD NYÁRON A LEGINKÁBB? 

Sírni akarok, ezért a Valiant Hearts: The Great Wart. 


VÁLASZ: Új rohamosztagos-sisakommal a fejemen mi mást 
mondhatnék, mint az SW Battlefrontot? Először is: Star Wars, 
másodszor DICE, harmadszor pedig áll-leejtős grafika. Ide vele! 
MELYIK JÁTÉKKAL JÁTSZOL MOST? 

L.A. Noire, Murdered: Soul Suspect, GRID Autosport 
MELYIK JÁTÉKOT VÁROD NYÁRON A LEGINKÁBB? 

FIFA 15, Alien Isolation, Middle-earth: Shadow of Mordor, 
Ass" Creed Unity 


VÁLASZ: Witcher 3, nem is kérdés. Mert évek óta pettin- 
gelik az agyamat a lengyelek, vagy 28 játékórát láttam 
már a játékból, de még 10 percet sem játszhattam vele. 
Az idei E3-on sem. 

MELYIK JÁTÉKKAL JÁTSZOL MOST? 

Tegnap kipróbáltam a Destinyt, ma az új Assassins Creed jön. 
MELYIK JÁTÉKOT VÁROD NYÁRON A LEGINKÁBB? 
Wasteland 2 


VÁLASZ: Normál esetben nem játszanék a Dead Island 2-vel, 


Melyik játékot választanád a mostani 
E3 felhozatalából, amivel szívesen 
eltöltenél egy évet kettesben egy 
lakatlan szigeten (áram, internet, 
gép/konzol biztosítva)j? 


VÁLASZ: A Halo: The Master Chief Collection dobozát 
úsztatnám ki a partra, hogy legyen mivel nagy duzzogva 
kibírnom az ötödik rész megjelenéséig. 

MELYIK JÁTÉKKAL JÁTSZOL MOST? 

Dishonored, Spec Ops: The Line 

MELYIK JÁTÉKOT VÁROD NYÁRON A LEGINKÁBB? 
Wasteland 2 


VÁLASZ: Egy évet? Használt játék becserélés van a szige- 
ten? Egy jó kis Forza Horizon 2 vagy DriveClub sokáig le 
tudna kötni, imádok agyat zsibbasztani, de azért nem eny- 
nyire. Vagy legyen GTA V renoválva, mit bánom én! 
MELYIK JÁTÉKKAL JÁTSZOL MOST? 

State of Decay: Lifeline 

MELYIK JÁTÉKOT VÁROD NYÁRON A LEGINKÁBB? 

Diablo III: Ultimate Evil Edition 


VÁLASZ: Nagyon kevés olyan játékot láttam az E3-on, 
amit nem unnék meg egy év alatt, de legyen akkor a GTA 
Online PS4-es változata. Az X360-asat nagyon régóta ját- 
szom, és még mindig nem unom. 

MELYIK JÁTÉKKAL JÁTSZOL MOST? 

FIFA 14, GTA Online 

MELYIK JÁTÉKOT VÁROD NYÁRON A LEGINKÁBB? 
Mindent, ami lent lesz a GameStar táborban. 


." VÁLASZ: A Rainbow Six: Siege lenne a választottam. Egy- 


részt évekig ellennék vele, másrészt mivel multis cím, meg- 
oldódna a magány kérdése. Ha meguntam, majd szólok a 
csapattársaknak, hogy kimenthetnének már engem is. 
MELYIK JÁTÉKKAL JÁTSZOL MOST? 

Dawngate, League of Legends, Dota 2 

MELYIK JÁTÉKOT VÁROD NYÁRON A LEGINKÁBB? 

Plants vs Zombies: Garden Warfare (PC) 


VÁLASZ: Ha valamibe egy egész évet kell beleölnöm, az 


I! akkor legyen a Destiny. Ezzel majdnem akkorát kockázta- 


tok, mint az Activision. 


i MELYIK JÁTÉKKAL JÁTSZOL MOST? 


The Forest, Van Helsing 2 
MELYIK JÁTÉKOT VÁROD NYÁRON A LEGINKÁBB? 
The Last of Us Remastered 


VÁLASZ: A Dragon Age: Inguisition területeinek minden 
zegzugát bebarangolnám, az összes válaszlehetőséget ki- 
próbálnám, és bejárnám a lehetséges életutakat. 
MELYIK JÁTÉKKAL JÁTSZOL MOST? 

WildStar 

MELYIK JÁTÉKOT VÁROD NYÁRON A LEGINKÁBB? 
Igyekszem bepótolni a lemaradásomat. 


VÁLASZ: Valami sandbox vagy multis játék lenne ideális, 
szóval a GTA V PS4-es verziójának világába hosszú napok- 
ra be tudnék költözni. Vagy B terv: The Division. 

MELYIK JÁTÉKKAL JÁTSZOL MOST? 

Wolfenstein: The New Order, Watch Dogs 

MELYIK JÁTÉKOT VÁROD NYÁRON A LEGINKÁBB? 

FIFA 15, Alien Isolation, Assassins Creed Unity, The Last 
of Us Remastered 


VÁLASZ: Az E3 összes címe sem érne fel egy exkluzív hajótö- 
réssel Jessica Biellel, de ha ez nem megoldható, akkor bármely 
aktuális autós cím jöhet, mert mind igen ígéretesnek tűnik. 
MELYIK JÁTÉKKAL JÁTSZOL MOST? 

GTA IV: The Ballad of Gay Tony, Enemy Front 

MELYIK JÁTÉKOT VÁROD NYÁRON A LEGINKÁBB? 

Mafia 3 (hogy rohadjanak meg, semmit nem mondtak ró- 
la az E3-on). 
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ARÉNA 


Írjatok! arenatogamestar.hu 


E3 IZGALMÁVAL TELI NYÁRELŐT MINDEN 
KEDVES OLVASÓNAK! 


A májusi változékony idő után feltehetően már véglegesen kijelenthető, 
hogy nyár van. Véget ér lassan a vizsgaidőszak, egyre kevesebb a ruha a 
csajokon, és több időnk van rájuk, meg hát a játékokra is. Szeretem ezt 
az időszakot, amikor az egész nyári gondtalanság előttünk áll, kevesebb 
a megjelenés, van idő játszani azokkal a címekkel, amikhez eddig nem ju- 
tottunk hozzá. Így az E3 hajtása után nem is árt megpihenni kicsit, mert 
ahogy most kinéz a csapat, az bizony nem a legszebb profilunk. Ilyenkor 
mindenki lenne inkább katona vagy vadakat terelő juhász, de aztán egy 
nap alvás után megint az motoszkál bennünk, hogy azért csak kellene 
már játszani valamit, és megint vége mindennek. Szenvedély van, durva 
nagy, soha véget nem érő. Pedig minden júniusban érezzük, hogy valami 
nagy veszély készül... 


És máris kész a baj, itt vannak a bejelentések, megint r 


várjuk az új címeket, és megint k 
olyan okosak és gyö 


színpadon. Az 
szás, és aztán 


rituáléja, és m 
a miénk. A kis 
ben, és azóta 


ánel 


i még 
,Nyü 


is azo 


megint kicsit kese 


egbolondulunk, 
icsit elhisszük, hogy a játékok majd 
nyörűek lesznek, mint amilyennek mutatják őket a 
elik egy év, meg még rájön egy újabb fél éves csú- 
ű a szájízünk, hogy azért ez mégsem 
az, mint amit a kirakatban mutogatott a néni. Ez a játékipar rutinos 


is minden évben behódolunk neki. Mert szeretjük, 
yőnk" (ahogy ezt mazvur írta jó pár éve egy teszt- 
n merengek, hogy ment át ez az akkori rendszeren 


szemöldökvonogatás nélkül). Szóval a következő Aréna rovatban sze- 


retnék az E3- 


ól beszélgetni vele 


tek. Várom a leveleket, a véleménye- 


ket, az elemzéseket, mindent, am 


legnagyobb eseménye 
elmutogatva, a lényeg 


it ti fontosnak gondoltok az év egyik 


kapcsán. Lehet versben, prózában, ujjbábokkal 
az, hogy beszélgessünk a saját jövőnkről. Vajon 


most mi lesz az új Watch Dogs jelenség? Mi lesz a következő év felka- 


pott címe? Mire fogun 


k epekedve várni iparági megváltóként? Egyál- 


talán, mi váltaná meg ezt az ipart? Ragadjatok tollat, beszélgessünk 
az élet (számunkra) nagy dolgairól. Vagy arról, amiről éppen akar- 
tok. Mert én itt okoskodhatok bármennyit, ez a ti rovatotok, ti vagy- 


tok a főnökök, ti diktáltok. Én csak belepofázok vastag fekete tintával. 


Ahogy teszem ezt most is - jöjjenek a levelek! 
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A KICSIT KUSZA LEVÉL 

Helló kedves GameStar! Az alábbi le- 
vélben azt szeretném leírni, hogyan is- 
merkedtem meg a videojátékokkal. 

Ne fogd vissza magad, olyan ez, 
mint az első szerelem, sosem felej- 
ti el az ember, mindig ez marad a 
legszebb. 

Na bele is fogok: az első játék, ami- 

vel játszottam, a Star Wars: Rogue 
Sguadron volt. De sajnos az ötödik kül- 
detésnél tovább nem jutottam. 
Megesik. 

Ezután játszottam a Star Wars Jedi 
Academyvel, amit szintén nem tud- 
tam kivinni. 

Mármint hova? 

Megjegyzem, egész kicsi voltam. Aztán 
jöttek a LEGO játékok. Azokkal renge- 
teget játszottam. Persze volt ott egy 
csomó szimulátor, és az X-wing vs. Tie 
Fightert is nagyon szerettem. 

Kicsit rá vagy pörögve a Star Wars 
vonalra, nem? Nem mintha baj len- 
ne, magunkra ismerünk benned, itt 
is tombol a láz. 

Aztán kezdődött a suli, és egyre keve- 
sebbet játszottam. Ötödikben megis- 
merkedtem Chikyvel, és egyből jó ba- 
rátok lettünk. 

És mi most ezt le is hoztunk nyom- 
tatásban, szóval ez lesz a ti BFF új- 
ságotok. 

Egy ködös szombaton átmentem hoz- 
zá, és egész nap Xboxoztunk. Tanév 
végén már az én polcomon is ott csü- 
csült a 360. 

Remélem nem Chiky konzolja, mert 
akkor nem lesz olyan hosszú életű 
ez a barátság mégsem. 


ÉN 


Most már leginkább a Battlefielddel és 
a Titanfall-lal játszom, de a gépen raj- 
ta van még a Rust, a Just Cause 2, a 
Left 4 Dead 2 és még sorolhatnám. 
Nektek is nagy szerepetek volt eddig 

a gameréletemben. Például a múltkor 
bementem egy boltba, és ott volt egy 
nagyon régi játék, az alsó sarkán a bo- 
rítónak megláttam a GameStar logó- 
ját. Kiderült, hogy a DVD-n nemcsak a 
játék van rajta, hanem a GSTV-s tesz- 
tek is. Igazából ennyi lett volna, remé- 
lem, bekerül a levelem. (zPeti) 
Bekerült, bár kicsit kusza volt a 
sztori. Mindenesetre nagyon örü- 
lök, hogy szépen lassan minden- 
evő gamer lettél, jó látni, hogy van 
olyan játékos, aki nem ragad le egy 
platformnál, kóstolgatja az ízeket. 
Remélem, sokáig megmarad ez a 
szenvedélyed, és egyre több játékot 
veszel. Meg GameStart. Nem tudsz 
rosszul járni egyikkel sem. 


HOGYAN TÖLTÖD A HP-D? 
Kedves GameStar! Mélyen tisztelt HP! 
Mélyen vagyok megtisztelve, hogy 
ilyen kedvesen szólítasz meg, jó 
uram. 

Mindig meg akartam kérdezni, hogy 
hogyan töltöd a HP-d? (haha) 
Igyekszem változatos módon gon- 
doskodni a jólétemről. 

Egyébként most bocsánatot kell kér- 
nem, mert mindig leszidnak, ha mások 
nevével viccelődök, elvileg bunkóság, 
de nem tehetek róla, mert vicces. 
Nyilván hozzá vagyok szokva a HP 
monogrammal, hogy szinte mindig 
jönnek a Harry Potter, a nyomtató- 


th 1 NE KERDEZZ TÓÖLEM ILYET SOHA 
TÖBBET, MERT AZ EGESZ ROVATOT 
TELEIROM AZZAL, HOGY MENNYI 
MINDENERT RAJONGOK 


Ezután beszereztem a Half-Life 2-t, 
ami életem első komoly játéka volt. 
Nem igaz, a fent leírtak is komoly 
játékok. 

Xboxon is gyűlnek a szép címek, például: 
AC III, AC: Brotherhood, Splinter Cell: 
Blacklist, Mass Effect 3 stb. Idén ősz- 
szel pedig megszületett a saját gamer- 
PC-m. 

A régi PC-d szülte meg, vagy csak 
úgy találtad egy mózeskosárban a 
bejárat előtt? 


cég, a házi pálinka és az értelmileg 
fogyatékos női nemiszerves poénok, 
de hát ritkán hall új poént az ember. 
Egyébként éppen most olvasom a ko- 
rábbi GameStart, ahol aktivitást kérsz, 
szóval írok egy levelet, remélem, nem 
okozok csalódást. 

Nem okozol, minden levelet imádok. 
De témát nem tudok, hogy konkrétan 
miről beszéljek, inkább kérdezek. Mi 

az (vagy mik azok) a játék(ok), ami(k) 
örök kedvenc(ek) marad(nak) neked? 


Nagyon sok ilyen van. Nekem az 
örök kedvenc a Resident Evil első 
három része, illetve az a stílus, 
amit az képvisel. Imádtam a Silent 
Hill játékokat (az első kettőt), 

a Tekkent, a Mortal Kombatot, 

a fénypisztolyos játékokat (a 

Time Crisis PlayStationön elvet- 

te a kamaszkorom végét), aztán a 
Doom, Duke Nukem, a korai Medal 
of Honor éra, az autós címek és 
platformerek (Mario, Sonic, Crash) 
is jó érzéssel töltenek el. Gyerekko- 
romban C64-rajongás olyan klasz- 
szikusokkal, mint a Wizard of Wor, 
Barbarian, Commando, Lazy Jones, 
Maniac Mansion, Street Rod, illet- 
ve még amit rongyosra játszottam, 
az PS-en egy Rushdown nevű ext- 
rémsport-játék volt, nem tudom, 
miért bolondultam bele, de hóna- 
pokig nyüstöltem, hogy minden re- 
kordot megdöntsek. PC-n csak 
RTS-ek vonzottak, a Red Alert, az 
Age of Empires 2 és 3 elég sok idő- 
met elvette. Örök emlék marad a 
Mass Effect első része, a GTA: Vi- 
ce City (és most az 5), a Gears of 
War, a Halo 3, ezek mind nagy ha- 
tással voltak rám a maguk idejé- 
ben. Lehetetlen egy kedvencet vá- 
lasztani, ami mindennél többet je- 
lent számomra, de ha muszáj, akkor 
legyen a Resident Evil 1 (főleg a 
GameCube-ra kiadott zseniális újra- 
gondolt változat). Na jó, és kicsit a 
Telltale féle The Walking Dead. Re- 
mélem, kimerítő választ adtam. 
Azért jutott eszembe ez a kérdés, mert 
épp most szereztem be Steamen a 
Max Payne első két részét, amit úgy 
hat-hét évesen játszhattam, amikor a 
GameStar egyik 2001-es számában 
benne volt a Max Payne Demo. Egyéb- 


ként utálom a demóverziókat, mert a 
legjobb résznél beúszik a reklám. Gon- 
dolom, ezért demó. ( ) 

Igaz, a Max Payne is nagyon nagy 
játék volt. Ne kérdezz tőlem ilyet 
soha többet, mert az egész rovatot 
teleírom azzal, hogy mennyi min- 
denért rajongok, pocsékolom itt a 
helyet. 


GRATH ÉS STÖKI IN DA HOUSE 
Hali. Mostanra sikerült csak beszerez- 
em a májusi számot, és örömmel lát- 
am, hogy Grath és Stöki ismét írnak. 
Írnak ők folyamatosan, sosem 
hagyják abba. 
Aztán igazából ez ejtett gondolkodó- 
ba. Bár előtte egy kis megjegyzés: én 
ndkét lapot vásárolom, mindkettőt 
egyformán kedvelem, nem tekintem 
őket konkurenciának, szerintem pont 
ökéletes így ez a két lap a piacon, 

pont elegendő olvasnivaló, ráadásul így 
öbb szemszögből is tudok jó pár já- 
ékról olvasni. 

Dicséretes hozzáállás, csak köszön- 
ni tudjuk az ilyet. 

Szóval arról szerettem volna kérdezni, 
hogy miként van ez a szerkesztőknél? 
Mármint, Grath és Stöki ugye régen 

a másik lapnál volt, egyikőjük főszer- 
kesztő is, miként megy ez, mármint mi 
alapján tűnik fel valaki egyik vagy má- 
sik lapnál? Illetve várható még így ,ré- 
gi" emberkék feltűnése a közeljövőben? 
Kicsi a piac, sokan jóban vagyunk 
egymással, és bármikor előfordul, 
hogy valaki átigazol, nincs ebben 
semmi nagy dolog. Mi csak örülünk 
annak, hogy Stöki és Grath velünk 
vannak, és persze sosincs kizárva, 
hogy bővül még az írói gárda. Te- 

le vagyunk meglepetésekkel, ez a 
GameStar sármja. 


:A világ egyik legemlékezetesebb 
előtere - vajon melyik játék ez? 
Zgz5 Tössza 


Meg lenne egy ötletem, bár igazából 
szerintem ebben Mocgsy az illetékes, de 
gondolom, úgyis eljut hozzá is. 

Ha leugrom hozzá a kocsmába, ak- 
kor biztosan... 


Szóval lehetne egy olyan cikk valame- 
lyik számban, hogy a színfalak mögött, 
vagy hasonló, amiben mondjuk bemu- 
tatnátok a szerkesztőséget, miként ké- 
szül a lap, például a cikkek szerkeszté- 
se, formázása, hogy kerül a nyomdá- 
ba, a nyomdában mi történik, esetleg 
a szállítással bezárólag. Így pár képpel 
mellékelve, például érdekes látvány le- 
het egy raklap (vagy nem tudom, min 
tárolják nyomtatás után) újság. Eset- 
leg pár ilyen érdekes adat: hány darab 
lapot nyomnak, ehhez mennyi tinta és 
papíranyag van felhasználva, és hason- 
lók. Szerintem nem csak én vagyok kí- 
váncsi ezekre a dolgokra. 

Meglátom, mit tehetek ez ügyben, 
bár a nyomdai munkák terén nem 
mi vagyunk az illetékesek, de ha 
sokatokat érdekli ez a téma, akkor 
végül is rávehető a brigád egy kis 
oknyomozásra. 

Illetve még egy apró ötlet, bár tudom, 
ez rengeteg mindentől függ, és nem is 
egyszerű. Szóval a teljes játékok. Van 
rengeteg jó játék, mondjuk sok meg- 
van, ezeket el szoktam ajá 
igazából sokszo 
játszana is vele, és nem csak a ,polcor" 
porosodik. Gondolom, nem csak én va- 
gyok így. Szóval arra gondoltam, hogy 


Facebook-sarok 


Ebben a hónapban egyedül a GRID-et várom, de biztos az is sz7r 


lesz. 


Amikor az optimizmus, az életigenlés, a másokba vetett hit 
igazi hazai unikumként vegyül valakiben, mindig megdobban 


a szívünk. 


Mért nincsen dislike? -.-" 


Merült fel a kérdés az egyszeri netezőben, aki heves felindu- 
lást érzett annak okán, hogy az Nvidia és a Ubisoft több AAA 
játékban is közös erővel szépíti a jövőt, miközben az AMD ka- 
vicsokat rugdos unottan a grundon. 


Nekem semmit nem szedett le. Legalábbis nem közölte velem, hogy 


,hé paraszt, frissültem". 


Mindez a Battlefield 4 legújabb frissítésére adott felhaszná- 
lói reakció. Az EA még mindig keresi a ,hé paraszt, frissül- 
tem" hibás kommunikációs panelt, de eddig csak a , nincs egy 
kis apród, tesó?" mintát találták meg. 


Na, látom a fejlesztők is unatkoznak mi a f"""nak kell Pinball játé- 
kot készíteni, melyik az a gyökér aki ezekkel játszik. 

A GameStar szerkesztősége egy emberként adná a taslit ar- 
ra a generációsan elhidegült, stílustagadó fejre, aztán ha már 
ott vagyunk, addig tekergetnénk az illető kezét, amíg nem 
rak kérdőjelet a mondat végére. Egyébként a kapcsolódó hír 
annyi, hogy a Zen Studios The Walking Dead flipperasztalt 


készít. 


Nem hiszem, hogy fogok WoW-ozni, inkább maradok a WoW-nál. 
A fenti mondatnak egyébként van értelme. Aki megírja az 
arena(vgamestar.hu-ra a szövegértelmezést, kap egy piros 


pontot. 


dékozni, bár 


nem tudom, kinek, aki 


Ü 


Aréna 


) arenacgamestar.hu 


GRATH 


nem lehet-e olyan rendszert, hogy pél- 
dául kapunk az újsághoz egy kódot, 

és azt beírjuk így online, mint most a 
steames játékoknál, és mondjuk vá- 
laszthatnánk 3-4 cím közül? Így min- 
denki örülne, és nagyobb eséllyel talál- 
na játékot, aminek a legjobban örülne, 
és ki is használná. ( ) 

Ez nagyon szépen hangzik, de saj- 
nos egyáltalán nem reális. Mi sze- 
retnénk a legjobban, hogy lehes- 
sen platformot választani, leg- 
alább olyan címeknél, ahol PC-s és 
konzolos verzió is van, és persze a 
még több választható játék tovább 
emelné az élményt, de ez nem egy- 
szerű menet. A teljes játékokért fi- 
zetünk, nem is keveset. És persze 
nem eladó minden, tárgyalgatni kell 
sokat a feltételekről. Szóval igyek- 
szünk a legjobbat kihozni, és per- 
sze néha több játékot vagy ajándé- 
kot csempészni nektek a magazin- 
ba, és vannak még terveink. Keresd 
mindig a legújabb GameStart, ha 


STÖKI 


tés lett a levelem tárgya... nos, úgy tu- 
dom, HP, szereted a rejtélyeket. Majd 
meséld el nekem is, ha rájöttél. 
Egyelőre még szóhoz sem jutok. 
Na megyek, letöltöm az új GameStart 
Vanda titkos weboldaláról. (M. Attila) 
Nem, továbbra sem jutok szóhoz. 
Lehet, hogy én is nagyon fáradt 
vagyok? Vagy az a baj, hogy nem 
eléggé? Majd meséld el Attila, ha 
rájöttél. 

(Rám ne nézz, HP. passzolok - V) 


A WAREZPROBLÉMA 

Sziasztok! 

A warez témához írnék egy levelet. 
Egy ideje már beszélgetünk itt pá- 
ran erről, majd a végén össze- 
fűzöm az egészet, és felcsapom 
torrentben valahova. 

A probléma nagyon is adott, mivel 
tényleg túlzottak az árak. 
Egyetértünk. 

Én személy szerint megtehetem, hogy 
játékot vegyek, és veszek is. (Most 


J JEZÉRT IS MILYEN SAJTŐPERT 
KAPUNK MAJD A NYAKUNKBA! 


ez az álom nem is teljesül, lesz itt 
még széles mosoly az arcodon sze- 
rintem. 


A FÁRADTSÁG NAGY ŰR... 
Mélyen tisztelt Hölgyek, Urak! Mocsy a 
WildStar előzetesében meg merte ál- 
lapítani, hogy annak az MMORPG-nek 
a legszebb a grafikája. Szeretném biz- 
tatni, nincs egyedül. 
Tétel: (Mocsy véleménye a WildStar 
grafikájáról) / (saját vélemény a 
WildStar grafikáról) - 1 

Ha az osztást törtként fogjuk fel, és 
tudjuk, hogy egy tört, akkor és csak 
akkor egyenlő eggyel, ha a számláló 
és a nevező azonos, akkor látjuk, hogy 
osztom Mocsy véleményét. 

Ez az e-mail egy hosszú, GameStar-ol- 
vasós utazás eredménye, felelősséget 
nem vállalok. Hogy miért ez a kijelen- 


már, régebben warezoltam, amikor 
még nem volt pénzem. Viszont azóta 
azon játékok nagy részét már besze- 
reztem legálisan is.) 

Ez korrekt dolog tőled. Én is csak 
azt mondtam, hogy az elvhű (egyál- 
talán elv ez?) torrentezőket vetem 
meg, akik a , te fizetsz ezért, hülye 
vagy?" kérdéssel igénylik a pofont, 
meg éves belépőt a szénbányába, 
hogy valami munkát tiszteljenek is 
az életben. 

Azonban nagyon sok embert ismerek, 
aki remek munkát végez, esetleg re- 
mek tanuló, de nem teheti meg, hogy 
megvegye a játékot. A munkahelyi ki- 
zsigerelés rendszeréről most nem Ír- 
nék, nem a téma része... de ezt is el 
kellene ítélni úgy tömegesen. 

Ismét egyetértek veled, ez nem az 
a fórum, ahol nekiállunk kivesézni a 


A LÁTNOK 


Igen mélyen tisztelt GameStar 
Szerkesztőség, Kedves HP! Azért 
írok, mert mint oly sok prófétá- 
nak és látnoknak énelőttem, nekem 
is látomásom támadt. Csendes ta- 
vaszi nap volt, hazaérkeztem sze- 
rény kis albérletembe az egyetem- 
ről, táskámban lapult a GameStar 
legújabb számának jól megérde- 
melt példánya (na jó, aznap buktat- 
tak meg neurobiológia demonstrá- 
ción, így nem igazán volt jól meg- 
érdemelt). 

Tanulni, tanulni, tanulni. 

Akkor még nem is sejtettem, mily 
szörnyű sors vár a világra. Olvas- 
gatám a lapot egy csöndes, nyu- 
godt helyen (na jó, épp a WC-n ül- 
tem - az ritkán csöndes és nyu- 
godt), mikor is elérkeztem ahhoz 

a részhez, ahol a Steam OS teszt- 
jét lelheti az egyszerű halandó. Itt 
az a gondolat ütött szöget a fejem- 
be, hogy a Valve-nek nincs igazán 
lehetősége betörni a piacra, mert 
a Steamen mindössze pár száz já- 
ték támogatja az új OS-t, és amíg 
nincsenek húzónevek, addig nem 
lesz profit, de épp ezért a fejlesz- 
tők nem fognak Steamre fejleszte- 
ni, mert nincs belőle profit. A meg- 
világosodás ekkor ért. 

Sokan világosodnak meg a retyón, 
nincs is ezzel komolyabb baj, per- 
sze ha éppen ráébredsz, hogy az 
rüresség forma", attól még a ki- 
fogyott vécépapír okozhat prob- 
lémát. 

Egy konferenciát láttam magam 
előtt: mint az E3, vagy nagyobb. 

A Valve előadása következett. Az 
előadás végére bizonyossá vált, 
amit sokan a Steam sale-ek alatt 
bizonyosnak tartottak: az, hogy 
Gabe Newell gonoszabb, mint Luci- 
fer, Diablo vagy Mark Zuckerberg 
együttvéve. 


vé 


3 vegye § sgba 
Ezért is milyen sajtópert kapunk 
majd a nyakunkba! 

Na de előreszaladtam. Tehát kezde- 
tét veszi a prezentáció. Gabe megjele- 
nik a színpadon (ide olyan Inception- 
ös BWAAAAM hangeffektusokat 
képzeljetek el). Elkezd beszélni a Valve 
múltjáról, a nagy sikerekről, mint a 
Counter-Strike, a Team Fortress 2, a 
Portal és persze a Half-Life. 

És a Left 4 Dead? 

Majd röviden beszél a Steam törté- 
netéről és a Steam Machine-ekról. 
Ekkor csendet kér, közli, hogy nagy 
bejelenteni valója van. A nagy beje- 
lentés pedig nem más, mint a Steam 
Machine hivatalos megjelenési dátu- 
ma, amihez nem kevesebb mint há- 
rom exkluzív cím dukál. Ezek nem 
mások, mint a Valve 3x3 csomagjá- 
nak tagjai, azaz a Portal 3, a Team 
Fortress 3 és a legborzasztóbb a 
hármasból: a Half-Life 3. 

De tényleg. És a Left 4 Dead? 
Megerősíti, ezek a címek csak és 
kizárólag az új gépeken, Steam OS 
alatt lesznek játszhatók. A konfe- 
rencia közönsége fellázad. Newellt 
a biztonságiak menekítik ki. A be- 
jelentés hallatára világszerte lázon- 
gások törnek ki, a konzolosok és 
PC-sek közötti netháború tényleges 
fegyveres konfliktusokká bomlik ki. 
Vagy veszünk egy nyomorult 
Steam Machine-t, és végigtol- 
juk rajta a játékokat, aztán oda- 
adjuk egymásnak. Mint egy 

nagy gamer-békepipa a szeretet 
és platformfüggetlen békesség 
zászlaja alatt. 

A látomás itt ért véget, szerencsé- 
re, nem tudom mennyit tudtam vol- 
na még elviselni. Végszónak csak 
ennyi: adja az Úr, hogy ne így tör- 
ténjen! (CsakNorrisz) 

Gabe útjai kifürkészhetetlenek. 
Viszont sok kése van. Veszélyes. 
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POSZT-APOKALIPTIKUS 
JATEK BUDAPESTEN? 

Üdv GS! 

Szia! 

Egy ötletem támadt, és gondoltam, 
megosztom veletek, tudom, több seb- 
ből vérzik, de kíváncsi vagyok, mit 
gondoltok róla. 

Mesélj hát nekünk terveidről! 

A lényeg: egy valós helyszínen játszó- 
dó, atomkatasztrófa utáni, havi fize- 
tős multiplayer cucc. Mondjuk lemo- 
dellezem egy az egyben a 11. kerület 
egyik részét, körbekerítem egy kerí- 
téssel (azon kívül radioaktív terület, 
de csak onnan lehet élelmet szerez- 
ni). Ezt megcsinálom a világ több ré- 
szén is, helyi városokkal. Eleinte csak 
egy pálya lesz, és a befolyó pénzből 
később összeszedek egy jobb tervező- 
csapatot, és több pályát csinálok. 
Már itt érzem, hogy ez nem jönne 
össze, de nem akarom elvenni a 
kedved, mert a témát imádom. 

A mapeken (mérettől függően) 20- 
80 ember harcolna egymás ellen. 
Nincs TDM, CTF stb. Lenne benne XP 
és szintrendszer, összesen 55 szinttel. 
Minden szinttel új karakter, ruha és 
dögcédula oldódna fel (amikor megöl- 
nek, ezt lehet látni, mint a Battlefield 
játékokban). Nem lennének feloldható 
fegyverek és perkek. A szintlépésnél 
csak 4HP-t kapsz, ami a másik játék- 
módnál, a Survivalnél lenne kedvező 
a játékosnak. Ott hordákat kell túlél- 
ni, ezt már rengeteg játékban lehe- 
tett látni, itt sem lenne másképp, csak 
banditák lennének. 


60 PICK LOCK 


gazdasági és társadalmi problémá- 
kat, de értem, és sajnos pontosan 
tudja mindenki, hogy ezen a piacon 
az árak el vannak csúszva. Ugyan- 
akkor még mindig azt gondolom, 
hogy rendszeresen vannak olyan 
akciók (digitális és bolti is), ahol 
lehet olcsón és jogtisztán játékot 
venni, sok F2P cím segít a szórako- 


Ez eddig tiszta sor, már csak az 

a kérdés, hogyan marad ez szóra- 
koztató és realisztikus egyszerre? 
A multihoz visszatérve. Fő elemei: 
élelem szerzése, alvás, pihenés, éber- 
ség és odafigyelés mindenre. Ez nem 
egy CoD lenne, hanem egy , szimulá- 
tor" tulajdonképpen. A kerítésen kí- 
vül lennének állatok, ám ha túl sokáig 
kint vagy (szavanna kinézetű a ,kül- 
világ", akkor a radioaktivitástól meg- 
halsz. Az állatokat le kéne vadászni, 
és alaposan megsütni. 
Nincs jobb egy alaposan átsült bu- 
dai radioaktív szarvasmarhánál, 
én mondom neked. 

Ha nem elég alapos az ember a tisz- 
títás terén, akkor - mint a való élet- 
ben - hasmenés, hányinger és vérfer- 
tőzés (életerő-csökkenés, látásromlás, 
lassú halál). Ezzel a játékos nyomokat 
hagyna maga után, amiket a másik 
tudna követni. 

Egy kicsit nehéz követni, hogy mi- 
re gondolsz pontosan, de amit fel 
tudok fogni belőle, az tetszik. 

Nem lenne igazán HP, csak ilyen té- 
ren. Tehát ha meglő valaki, az szinte 
azonnali halál vagy megfelelően sú- 
yos sérülés. A környezettel kapcso- 
atba lehetne lépni, mint a BF-ekben, 
tehát be lehetne robbantani fala- 
kat, ajtókat stb. A játékosnak figyel- 
nie kéne a változó napszakokat is, 
így beosztva tevékenységét. Minden- 
ki egy Glock 17-tel vagy egy P90- 

nel kezdene, egy kötszerrel és elem- 
ámpával. Az elemlámpába elem kell, 
vagy egy idő után kimerül, és fontos 


: Ha lopsz, a játék sosem 
ugyanolyan 


zásban, tehát senki sincs teljesen 
kizárva. És persze képmutató sem 
szeretnék lenni, ez egy bonyolult 
kérdés, amire egyelőre a piac nem 
volt hajlandó konstruktív választ 
adni, pedig itt lenne már az ideje. 
Esetükben általában lenne pénz az 
orosz változatra, mivel az kb. fele áron 
van általában, de az orosz lokalizációs 


dolgot vesztett el a játékos. Elszórva 
lehetne találni különböző felvehető 
tárgyakat, például WC-papírt (köt- 
szerkészítéshez), alkoholt, üvegeket 
stb. Az időjárási körülmények változ- 
nának, amihez a játékosnak is alkal- 
mazkodnia kellene. Eltörhetne a lá- 
bad, ha nagyot esel, megvághatnád 
magad, ha elbuksz (nekifut valami- 
nek, vagy egy kőben elesik futás köz- 
ben a karakter) ezeket be kéne kötni, 
illetve fertőtleníteni. 

Elég sok Rust- meg DayZ-elem van 
azért ebben a játékban, csak még 
szigorúbb és nehezebb lenne az 
egész. 

Az ára havonta 2,50 € lenne, tehát 
kb. 750 Ft. A béta verzió 25 € lenne, 
tehát kb. 7500 Ft. 

A bétával egy különleges ruha, dög- 
cédula, karakter és egy év ingyen já- 
ték járna. 

Nagyon nehéz lenne ebből fenntar- 
tani az üzemeltetést (fejlesztés, 
szerverek, kiszolgáló személyzet, 
marketing- és reklámköltségek; ha 
futtatsz nemzetközi Kickstarter 
kampányt, akkor még ott is lehet 
probléma a helyi megoldásokkal), 
és felmerül a kérdés, hogy mi len- 
ne az a cél, ami folyamatosan visz- 
szacsábítja az embereket. Ha túl- 
ságosan nehéz a túlélés, vagy min- 
denki csak kiégett elemlámpával 
rohangálva lődözné egymást, az 
nem válna hamar unalmassá? 

Na de most jönnek a problémák az 
ötletemmel. 

Ja, bocs, én hamarabb kezdtem. 


gammák Steamen tiltottak itthon, rá- 
adásul a VPN aktiválásért rossz eset- 
ben, ha jól tudom, kitiltás jár. 

Ezt viszont őszintén mondom, hogy 
nem tudom, nem foglalkozom ilye- 
nekkel. 

Na most, ha az oroszoknál lehet olyan 
olcsón játék, akkor itt miért nem? 
Olyan árak kellenének, amik ott van- 
ak, és sokan vennének játékot. Ami- 
kor a warezproblémáról beszélünk, ak- 
kor nem kell mindent a felhasználóra 
kenni. Szerintem sokkal inkább kele- 

ti árrésre kellene átdobni hazánkat, 
gyanis fizetés ügyben keleten, ár ügy- 
ben pedig nyugaton evezünk, és ez 

em becsületes dolog. (IK.-Tamás) 
Jogos, erre a válaszomat fentebb 
vagy a korábbi Arénákban olvasha- 
tod. És tényleg fontos erről érdemi 
párbeszédet folytatni, de egyelőre 
reménytelennek látom, hogy a piac, 
a jogvédők és az illegális felhaszná- 
lók képesek lennének erre. Egy ha- 
vi előfizetéses modell (nyilván a ré- 


Ehhez egy eszméletlenül high end 
gamergép kéne a RAM miatt manap- 
ság, de mondjuk még 2035 előtt biz- 
tos, hogy nem készül el, Így addig úgy- 
esz i19 meg GTX 1770. Egy nagyon 
jó game engine, egy csapat és marke- 
ting. Ha meg tudnám csinálni az ötle- 
tet, akkor minden gamerújságnak ad- 
nék belőle dobozos példányt (amúgy 

a Steamről lehetne megvenni). Persze 
minden nagyobb videós is kapna, hogy 
így népszerűsítsék a játékot). 

Ez nem lenne elég sajnos. Először a 
finanszírozást kellene kitalálni, egy 
olyan üzleti tervet építeni, amely- 
ben kiszámolod azt, hogy a befek- 
tetés hogyan és mennyi idő alatt 
térül meg. A fenti árak vajon hány 
folyamatosan aktív játékosnál hoz- 
zák ki nullára a működést? Mi lesz 
az első pálya (melyik város, és mi- 
ért), amit lemodellezel? Milyen ré- 
giókra terveznéd a kiadást, és a 
Greenlight engedélyére hagyatkoz- 
nál? Közösségi finanszírozás kelle- 
ne? Ha igen, hogyan készítesz egy 
demóanyagot, amit legalább meg- 
nézhet a közönség? Ezek csak az 
első körös kérdések, és pont ezért 
tettem be a Hónap levelének ezt 
az ötletet, mert jól mutatja, milyen 
nehéz folyamat megalkotni vala- 
mit, amiből játék lehet, amiből az 
ember bevételt remél. 

Nos, hát ennyi lenne az ötletem. 
Várom válaszotok. Ja, és vegyetek 
GamesStart! (Wolfyy) 

Mi csináljuk. Te vegyél! (Ez a mi 
üzleti tervünk, hogy tetszik?) 


a 


giókódok elfelejtésével) megoldás 
lehetne, a Sony féle PS Plus akció is 
sikeres, és egyre jobb a Microsoft 
Games With Gold rendszere; lehet 
ez is egy alternatíva kiterjesztve. 

A PC-s digitális boltok pedig tény- 
leg elég kemény leárazásokat kínál- 
nak - szóval azért nem reményte- 
len a helyzet. 


Ennyi volt erre a hónapra a mó- 
ka, sokan és sokat írtatok, amit 
különösen köszönök nektek. Aki 
kimaradt, attól elnézést kérek, 
ne vegye senki kedvét a helyhi- 
ány, mert most, az E3 után tény- 


leg lesz miről beszélni a követ- 
kező hónapban. Várom a leve- 
leket, köszi nektek mindent, és 
persze ürítsük szellemi poharun- 
kat ismét nyomtatott sajtóter- 
mékünk egészségére: , Vegyetek 
GameStart!" 
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Az E3 hivatalos himnusza számunkra a 
The Chainsmokers $Selfie című száma. 


Hallgassátok meg. 
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INDEN NEHÉZSÉG ELLE- 
Mi NÉRE A VIDEOJÁTÉKOK 

IPARÁGA ÉVRŐL ÉVRE 
NŐ: HA HIHETÜNK PÉLDÁUL A 
GARTNER ELŐREJELZÉSÉNEK, AK- 
KOR A 2012-ES SZÁMOKNAK JÖ- 
VŐRE KÖZEL MÁSFÉLSZERESÉT 
HOZZA MAJD VILÁGSZINTEN (79 
MILLIÁRD DOLLÁR HELYETT 111 
MILLIÁRDOT). Ennek a folyamatos 
növekedésnek egyik legkézzelfoghatóbb 
jele az E3, a szcéna rendes évi rongy- 
rázása Los Angelesben, ahol minden- 
ki ott van annak ellenére is, hogy a ren- 
dezvény értelmét egyre többen vitat- 
ják. Drága, nehézkes, és bár kvázi zárt, 
szakmai show, ahol tényleg minden 
egyes jelentkezőt egyesével bírálnak el, 
érdemi részeit a fél világ élőben nézi, a 
többit pedig már hetekkel hamarabb is- 
meri a kiszivárgott infóknak köszönhe- 
tően. Ettől függetlenül mi is bevállaltuk 
a 12 órás repülőutat, ott voltunk, imád- 
tuk, kipróbáltunk rengeteg játékot, ke- 
zet ráztunk sok-sok fejlesztővel... ahogy 
minden évben. 


NAPIG 


Az Xbox az elmúlt fél évben, Phil 
Spencer kinevezése óta kezd magá- 
ra találni abból a rettentő kínos kom- 
munikációs csetlés-botlásból, ami az 
Xbox One bejelentése óta jellemez- 
te. Most nagyon ráúsztak arra, hogy 
multimédiás központ helyett a tökéle- 
tes játékgépként hivatkozzanak az új 
konzolra, illetve erősítsék elhivatott- 
ságukat a független fejlesztők irányá- 
ban. Mindez szép, csak nem elég ah- 
hoz, hogy rögtön ledolgozzák a Sony 
időközben felhalmozott előnyét - de 
sebaj, még csak fél év van ebben a 
generációban, lesz itt még jó pár üt: 
közet. Exkluzívaik felhozatala erő 
dött: a Sunset Overdrive, illetve a fáj- 
dalmasan hiányzó Ouantum Break 
mellé bekerült a gyönyörű Ori and the 
Blind Forest, a Phantom Dust (talán a 
legnagyobb és legkellemesebb megle- 
petés!), az új Crackdown és az izginek 
tűnő Scalebound. (Nem beszélve per- 
sze a Forzáról és a Halóról, de azo- 
kat említeni sem kell, annyira a rend- 


Az EA konferencián már előző este fel 
lehetett tetetni a belépéshez szükséges 
karszalagot. Utána kicsit töprengtünk, 
vajon nem aggódnak-e, hogy zuhanyzás- 
kor lejön, de rájöttünk, hogy valószínűleg 
nem tételezik fel az újságírókról, hogy 
zuhanyoznak. 


(omazur 1te32014 Hgamestar 


szer részei.) Érdekes viszont, hogy idén mindenki ját példánya - ilyet eddig nem láttunk, egyértel- 
mélyen hallgatott a smart glassról, talán mégsem műen szerethető fícsörnek tűnik. 

annyira szeretjük a táblagépre-telefonra kiterjesz- 
tett konzolélményt? Talán nem. 

A Nintendo szokás szerint nem tartott külön sajtótájé- 
koztatót, csak digitálisan, de amit ott mutattak, az iz- 
A PS4 tovább erősítette pozícióját - igazából galmasabb volt, mint a ,rendes" sajtótájékoztatók nagy 
nagy meglepetéseket nem is vártunk, de kicsi- észe. Legnagyobb dobásuk talán a Wii U-ra (jövő- 

ket azért kaptunk. Little Big Planet 3, felélesztett e) érkező Legend of Zelda, amiről sorban állás közben 
Grim Fandango (személyes kedvenc), szokásosan is lehetett hallani beszélni az újságírókat: elképesztő- 
elborult Suda 51-agymenés Let it Die címmel, és en szép, olyannyira, hogy egy csapásra újra a next-gen 


persze a show végére hagyott Uncharted 4 íze- konzolok között kell számon tartani a Wii U-t. 

lítő, pont annyira elegendő, ami... nos, semmire 

azon kívül, hogy rendben, kérjük, de most, amíg Ha egy trendet kellene megjelölni, legyen az a négy- 
szépen mondjuk. Indie címek persze itt is dőlnek ős (vagy 4-1 fős) kooperatív játék. A The Hunt, az 
(az Entwined már meg is jelent, a Journeyt fej- Evolve, a Fable Legends, a Borderlands Pre-Seguel 


esztő thatgamecompany több egykori tagjaáltal és a Far Cry 4 mellett akad több is - kicsit érthe- 


jegyzett Abzü is úton van, a hihetetlen No Mans tetlen, hogy miért pont ez lett most a varázsszó. 
Sky, rengeteg más címmel együtt), ahogy a free- Mindegyik ígéretes, de aki Left 4 Dead-ezett koráb- 
0-play brandek szintén - ezt a trendet is jobban ban, az bizonyára igazol: csak egy összeszokott, jól 
ovagolta meg a Sony, mint a Microsoft. Innova- kommunikáló csapattal élvezhető bármilyen össze- 
ív megoldások terén itt legalább akadt valami, tettebb coop. Nini, hát még tanulság is akad a mese 
bár a Project Morpheus csak említés szintjénvolt végére: nem elég a sok jó játék, jó játékosok is kel- 
jelen. Váratlan helyről jött azonban még egy ér- lenek hozzá. Köszönjük, E3, hogy megvilágosítottál 
dekesség: PS4-en a Far Cry 4-ben olyan cimbo- bennünket! (Na, üljünk vissza játszani.) 
ránk is beszállhat a játékunkba, akinek nincs sa- 
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INDENKIT MEGELŐZ- 
VE KEZDTE A MICRO- 
SOFT AZ IDEI E3-AT, RÁ- 


ADÁSUL REKORDMENNYISÉGŰ 
ÚJSÁGÍRÓT ÉS XBOX-FANATI- 
KUST TOBORZOTT ÖSSZE. A ha- 
talmas terem rikító zöldben pompá- 
zott, az igazán nagy rajongók még a 
neonzöld karkötőt is magukra öltötték, 
csak azért, hogy ezzel is jelezzék elkö- 
telezettségüket az Xbox One mellett. 
A megvilágosodás azonban idén is el- 
maradt, bármennyire is igyekeztek hip- 
notizálni a közönséget és az internetes 
nézők millióit. 

A tavalyi irgalmatlan bukás után nem 
bízott semmit a véletlenre a Micro- 
soft, gondosan ügyelt arra, hogy a té- 
vé, a sport, a multimédia és az otthoni 
szórakoztatás szavak még csak vélet- 


SE 


A mai bemutatót teljes egészében a játékoknak szenteljük. Célunk, 
hogy bebizonyítsuk, ebben a generációban az Xbox One a legjobb 
felület a játékok számára. 


E32014, Microsoft visit könferenela 


idérra játék a 
Kkülessző " 


lenül se kerüljenek adásba. A más- 

fél óra csak és kizárólag a játékok- 

ról szólt, ráadásul dicséretesen kevés 
volt a mellébeszélés és a jópofizás. Ez 
a konferencia egyértelmű üzenet volt 
a gamereknek: megéri megvenni az 
Xbox One-t, mivel hihetetlen mennyisé- 
gű és minőségű játék jelenik meg rá az 
elkövetkezendő két évben. 

Az Activision és a Microsoft szövet- 
ségének ékes bizonyítéka volt a Call 
of Duty: Advanced Warfare bemuta- 
tója, ami a jövő háborúját hozza el ké- 
nyelmetlen közelségbe. Nem mondjuk, 
hogy nem volt kellőképpen látványos, 
amit a játék nyújtott, de azért nem tu- 
dott első blikkre meggyőzni minket, 
hogy emiatt konzolt vegyünk. Ugyan- 
így voltunk az új Assassins Creeddel 
is, semmi olyat nem láttunk a játékból, 


ami miatt el kellett volna adnunk a lel- 
künket a Microsoftnak. Egy next-gen 
konzolt egyértelműen a konzolexkluzív 
címekért vesz meg az egyszeri játé- 
kos, de sajnos ilyeneket csak korláto- 
zott számban mutattak be a nagyérde- 
műnek. Talán a legjobban a Halo 5-öt 
vártuk, de egy közepes CGI-intrónál 
többet nem kaptunk, ami meglehe- 
tősen nagy arcra esés volt, szegény 
Chava azóta sem tudott magához tér- 
ni. Még az sem tudott javítani a közér- 
zetén, hogy bejelentették a novemberi 
Halo gyűjtői kiadást, melyben Master 
Chief mind a négy kalandját élvezhet- 
jük Xbox One minőségben. Ja, és ka- 
punk még 4000 gamer score-t is, csak 
hogy teljes legyen az örömünk. 

A Sunset Overdrive játékmenete sem 
nyűgözött le minket; maga az alapöt- 
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let tetszett, de nem igazán látjuk azt 
a piaci tömeget, amely kétségbeeset- 
ten vár egy ilyen színes és elvont játé- 
kot, bár lehet, hogy bennünk van a hi- 
ba. Érdekes mód a Fable Legends moz- 
gatta meg leginkább a fantáziánkat, 
és ez leginkább annak volt köszönhe- 
tő, hogy az Unreal Engine 4 igazi me- 
sés környezetet varázsolt monitorunk- 
ra. Ráadásul kiderült, hogy a négy hős 
hátráltatására is lesz lehetősége egy 
ötödik játékosnak, aki agyafúrt csap- 
dákkal próbál meg borsot törni a jófi- 
úk sisakjába. 

A látottak alapján elmondható, hogy 
a Microsoft jó irányban halad, de ar- 
ra azért kíváncsiak lennénk, hogy mi 

a helyzet az olyan elfeledett címek- 
kel, mint a Ouantum Break vagy az új 
Gears of War. 


Hiába vártuk a Halo 5: Guardians bemutatóját, érthetetlen okokból 
elmaradt, ugyanakkor a négy kampánnyal (Halo 1-4) és mintegy 
száz térképet felölelő multival telepakolt Master Chief Collectiont az 
utóbbi évek egyik leggálánsabb csomagjának tartjuk. Aki eddig még 
nem találkozott a Halo sorozattal, aligha csinálhatna ennél jobb ár- 
érték aránnyal kecsegtető üzletet. Mind a négy játék 1080p felbon- 
tásban fut 60 fps mellett, ráadásul az első két rész komoly grafi- 

kai ráncfelvarráson is átesett. A régi külsőt egyetlen gombnyomás- 
sal cserélhetjük modernre, de ha retró élményre vágyunk, bármikor 
visszaállíthatjuk az eredetit. A csomag része még a december 27-én 
elrajtoló Halo 5 multiplayer bétához való garantált hozzáférés, és a 
Nightfall című sorozat Ridley Scott rendezőtől. 


" Megjelenés: 


) Műfaj: FPS 


Kiadó: Microsoft ; A 
Studios § 
Fejlesztő: 

Lionhead Studios 


5 jj 


Platform: 
Xbox One 


Megjelenés: 
205 


Műfaj: koopera- 
tív akció-RPG 


John-117 szolgálatra 7 
Lk 83 


Kiadó: Microsoft 
Studios 
Fejlesztő: 343 
Industries 


Platform: 
Xbox One 


" CSAK MAJDNEM TELJ ő 


Frank OConnor, a 343 feje a Reach és az ODST alcímű epizódok  .. 
kihagyását azzal indokolta, hogy több egyszerűen nem fért volna 
bele a tervezett időkeretbe. Egyébként is Master Chiefre kívántak 
fókuszálni, tehát amikor vágni kellett, akkor nem volt kérdés, 
hogy mi repül a csomagból. Sebaj, véleményünk szerint a Halo 5 
és a Halo 6 között - valamikor 2016 tájékán - még bepótolhatják 
mulasztásukat egy Halo Warsszal megfejelt pakk kiadásával. 


2014. november 
11. 


Az idei E3 hívószava (meglepetésre a ko- 
opératív játék lett az a virtuális valóság 
helyett) értő fülekre talált az Insomniac 
Srácainál is, akik nyolcfős Chaos Sguad 
móddatlepték mega helyszínre kiláto- 
--. gató újságírókat. A kampányból bármi- 
kor fejest ugorhatunk a multiba, csu- 

pán fel kell keresnünk a legközelebbi fo- 
ülkét egy selfie erejéig. Ugyanazt a 
reszabható karaktert mozgatjuk a 
két játékmód között, és az egyikben meg- 
szerzett.-bónuszok, fegyverek a másik- 
.. ban is megmáradnak. Nehéz megjósol- 
hi, hogy siker vagy orbitális bukás lesz-e 
egy olyan játék, amelyikben energiaitaltól 
megvadult és szörnyekké változott em- 
berekre mackóvetővel nyitunk tüzet, mi- 
közben egy pillanatra sem állunk meg. Et- 
től függetlenül jó volt látni, hogy a Mic- 
rosoft rizikósabb projekteket is hajlandó 
felvállalni. 


Kiadó: Microsoft 
Studios 
Fejlesztő: 
Insomniac 


Platform: 
Xbox One 


Megjelenés: 
2014. október. 28. 


Műfaj: akció 


felújított első rész is tiszte- 


HAS 


FABLE LEGENDS 


na 

ES A PC? 
Habár a Microsoft szá- adó) S 
mára - minden ellentétes 
nyilatkozattól függetlenül 
Aa KCmák nem releváns 77 
játékplatform, időnként 
lehullik egy-egy morzsa 
az Xbox-exkluzív játékok 
asztaláról. A Fable III 
után idén szeptemberben 
a Fable Anniversary címen 
Néhány éven belül már harmadjára próbálkozik meg a 
Lionhead egy, a széria fősodrától jelentős mértékben kü- 
lönböző mellékszállal. A beat "em up jellegű Heroes csúnya 
melléfogás volt, a kinectes The Journey egy fokkal jobb, a 
Legendsből pedig még bármi kisülhet, hiszen teljes egészé- 
ben még nem mutatták meg az egyedül is játszható, ugyan- 
akkor erős online és multiplayer fókusszal rendelkező alko- 
tást. Az UE4-gyel életre keltett demó alapján a látvány és 

a hangulat rendben lesz, a dungeonök felfedezése pedig 4 
vs. 1 alapokra építkező, egyszerre kooperatív és kompeti- 
tív multi (barátok híján mindent az MI kezel), melyben a ka- 
landozók tps-nézetben nyilaznak, varázsolnak, és kaszabol- 
nak, míg a gonosz a szép emlékű Dungeon Keepert idéző 
módon stratégiai nézetből dirigálja a szörnyeket, és helye- 
zi el a csapdákat. 


letét teszi kedvenc asztali 
rendszerünkön. 


Kiadó: Microsoft AE ÚcG SP 


Studos . Színes száguldás gépzenével 4fj 


tése FORZA HORIZON 2 3 


. Games 


Elképesztően-ütős hangulattal, több mint " komplexebb lehetőséget szeretnének nyúj- 


8 Platform: kétszáz aútóvabészlehengerlő nyitott világ- táni (rivális klubokba tömörülhetünk majd, EME EeMddot assa] 


Xbox 360, XDOX gal tér vissza a Forza Horizon, ami talán hasonlóan a Sony féle DriveClub rendszer- AGY zea tl Et eK HI 
One álfő sorozatnál is ütősebb.autós élményt hez). Ehhez még egymást követő napsza- jigjzz 5 oz án, hog am 
ém. ; Bar pr 1" 7. mlllneE szem észinz alkotásunk lényegében egy 
F b ígérrmindkét Xbox-generációra. Az E3 ke- kok és dinamikusan változó időjárás is tár- nyitott világú játék. 
Megjelenés: -—  retében futó játékmenet színes, gyors és sul, a versenyjátékok szerelmesei könnyen 


2014. szeptem- őrült arcade-élményt ígér, melyhez a fej- elmerengenek majd azon a hazai Xbox One 
] Der 30. lesztők garantálják az 1080p-s felbontást premier napján, hogy azért lenne helye egy 
Xbox One-on, és a többjátékos módban is Microsoft konzolnak is a lakásban. 


Műfaj: 
autóverseny 


KI AZ A KE VÉLE i : 
DAVID üái mil lfgezss az ijeszt Kiadó: Microsoft 


CRACKDOWN / Sowss s a 
a 21 A bolygó hollandi új vé BE RB Fejlesztő: 
Egyelőre sorszám, illetve alcím nélkül álló epízódss 27" kapitányával ellentétben ölök, i Cloudgine 
dal folytatódik az Xbox 360-on debütált széria, 15 adsásátt vat EzLsbő IR 3 f : 
melynek élére visszakerült az a Dave Jones, aki az"  élééta MÜ En "in, MERT TT E; c . Platform: 
első rész alapjait is lefektette. Miközben a főbb § Xbox One 
lusjegyek kivétel nélkül megmaradnak — föly Mt al 78 . 3 Kajak 
san fejleszthető, emberfeletti dolgokra képes . olyan kultikus játékainak 7 -, ? j Megjelenés: 
nökökkel teszünk rendet egy kötöttségek mélkül születése mellett, mint ah Tee, ARA id 2015 
bebarangolható futurisztikusavárosban -, a fejleszsé KEGLTT mh MA € 488 9388 lzágzás 
tők gondolkodás nélkül kihajították a második rész 8 Mese ST E SONRN SZ Gl MUfaj: sandbox 
mutánsait. Agyatlan emberevőket - legyenek azok u JAKÓ fs a es sát KN akció 
élők vagy:holtak - szerepeltető játékokkal egyéb: zal 58 3 ui 
ként is vízlépcsőt lehetne építeni Nagymarosnál. dt 
Ehelyett egyedül vagy társak kíséretében olyan 
extrém kunsztokat hajthatunk végre, mint egy rob- 
banást követően az oldalára boruló felhőharcolón 
száguldozás. 


még DMA Design néven 


3 ismert Rockstar Games 
ket 


EZ ; : § age Valószínűleg elég erős hatást gyakorolt 
ke 14 a Studio Ghibli munkássága a Moon 


MŰVÉSZET a ki si Mia Studiosra, akik első játékukat, az Ori and 
A j ha 


Az utóbbi években je- the Blind Forestet a Microsoft E3-as elő- 


ő jő € MOL ÁNO adásán leplezték le. Az animebeütésű, mű- 
ÉL CNN GLE KB f- Kiadó: Microsoft vészi megjelenítésű platformer egysze- 
amiket nemcsak élvezetes 3 Studios rű animációkkal és zenével próbál hatni 
játszani, de a szemet is ú jó ej az érzelmeinkre, a fejlesztők konkrét cél- 
CL/UNYON dee Ete NEE A e Fejlesztő: Moon ja, hogy megríkassák a játékost. A pályák 


: többmillió dolláros fejlesz- 3 A d Studios 


tésekre kell itt gondolni, hatalmasak, összetettek, és ahogy egy- 


. . hanem olyanokra, mint ga i 4 a re több képesség lesz birtokunkban, egy- 
a thatgamecompany ha ; i Platform: re nagyobb részüket fedezhetjük fel. Mi- 
Journeyje vagy a Ubisoft j 498 PC, Xbox One vel a fejlesztők ezzel tisztelegni kívánnak 


Child of Lightja, és ezek az olyan klasszikusok előtt, mint a Metroid 


E AE EZÉ ÉT úf gSE TANA ! ) h Megjelenés: vagy a Castlevania, az alap ismerős lesz, 
mondja valaki, hogy a HZ a ; 2015 de mégis más. A fejlesztők azt ígérik, hogy 


annak, aki először teljesíti a játékot anél- 
kül, hogy elhalálozna, bekerül a neve a 
stáblistába. 


játék nem művészet. eg A ( f. SA KZÉvÁStye 
cé 0 Ze ú Kg Műfaj: platformer 


Fe 
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: GameStaroE3 


Kiadó: Microsoft 
Studios 


Phil Spencer, az új Xbox-főnök már a rendezvény előtt azzal 
borzolta a távol-keleti játékok rajongóinak idegeit, hogy a 
bejelentésre váró exkluzív játékok egyike egy közkedvelt ja- 
pán stúdióban bontogatja szárnyait. A konferencia során az- 
tán kiderült, hogy a Microsoftnak sikerült behálóznia a von- 
zó (Vanguish, Bayonetta) pedigrével rendelkező Platinum 
Gamest, így a sárkányháton lovagló, első blikkre ellenszen- 
ves szöszke fiatalember kalandjainak élvezetéhez bizony el- 
engedhetetlen lesz egy Xbox One. A fejlesztők szinte semmit 
sem árultak el a játékról, ám a látottak alapján úgy véljük, 
talán a Monster Hunter sorozat állhat a legközelebb ahhoz, 
amivel a Kamiya vezette japán-amerikai csapat új szintre kí- 
vánja helyezni az akciójátékok műfaját. 


I Fejlesztő: 
2 Platinum Games 


A sárkányok különleges módon ragadják meg a képzele- 
tünket. Mióta az eszemet tudom, játékot akartam csinálni 
ezekről a lenyűgöző teremtményekről. 


SS Platform: 
Xbox One 


Megjelenés: 
2015 


Műfaj: akció 


Kiadó: Microsoft 
Studios 


Már négy éve, hogy megjelent a Limbo, a független Playdead fejlesztő- 
csapat első játéka, ami az évek során ledobva Xbox 360-exkluzivitását 
a létező majd" összes platformra megjelent. A csapat következő játéká- 
val sem szakad el a 2.5D-s platformerek világától, sőt, az Inside hangu- 
lata is hasonlóan nyomasztó, és ha ez még nem lenne elég, szintén egy 
kisfiút irányítunk, de ezúttal nem az erdőben, hanem egy utópisztikus 
városban kell szüntelenül jobbra haladnunk. A bemutatott trailerben 


Fejlesztő: 
Playdead 


Platform: 


Xbox One 


Megjelenés: 
2015 első fele 


robotok, őrkutyák, zombiként menetelő, fura testtartású emberek lát- 
szódtak a háttérben. Nekünk egy kicsit az Eric Chahi-féle Another 

World ugrott be róla. Először Xbox One-ra jelenik meg, de nem kizárt, 
hogy idővel PC-re és más platformokra is ellátogat. 


PÉNZ, AMI JŐ HELYRE KERÜLT 


A világ különböző filmes intézményei egyre lelkesebben támogatják a független játékfejlesz- 
tőket. A Norvég Filmintézet például a Dreamfall Chapters fejlesztéséhez járul hozzá, a Dán 
Filmintézet pedig 2012-ben jelentette be, hogy támogatja a Playdead következő játékát, amit 
akkor még Project 2 néven ismertünk. Ebből lesz az Inside. 


Műfaj: platformer 


vs 


PHANTOM 7 - 
DUST MÁSODIK ? 


A " MENET 


Ken Lobb csapatanem 
hagyja magára a 

tavaly remake-elt Killer 
Instinctet sem. Ősszel 
rajtol el a második szezon, 
melynek első harcosát, a 
bokszoló T. J. Combót pár 


h 


a 


/ 


Kiadó: Microsoft 
Studios 


Fejlesztő: Double 
Helix 


Platform: § 
Xbox One 


o 


Mindössze egy rövid kedvcsináló rendermozit láthattunk a kul- 
tikus Phantom Dust remake-jéből, melynek eredetije épp tíz év- 
vel ezelőtt jelent meg Xboxra. A kártyagyűjtögetéssel feldobott perccel a Microsoft konfe- 
akció-stratégia hibridben az emberiség a föld alá kényszerült, renciája előtt leplezték le. am 
és közülük csak kevesen, az ún. fantom port manipulálni képes . 

esperek merészkedhettek rövid időre a felszínre. Hogy marad-e 


4 


Megjelenés: 
2015 

Műfaj: akció- 
stratégia hibrid 


bármi az akkori játékmenetből (négy fázisból állt: interakció, 

fegyverkezés, küldetések felvétele a föld alatt, majd végrehaj- [/ 
tás a felszínen), az ugyanolyan kérdéses, mint hogy részt vesz-e 

a fejlesztésben szülőatyja, Futatsugi Yukio. A Panzer Dragoon 

sorozattal elhíresült tervező egyébként a közelmúltban jelezte, 

hogy szeretne folytatást, ráadásul a Crimson Dragon miatt ele- 

ve jó kapcsolatot ápol a Microsofttal. 
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Ebben a pillanatban is az iparág legjobb fejlesztői készítenek 
játékokat PlayStation 4-re. 
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lassuló kamikáze 


NY NEXT-GEN TÉREN, LÁT- 

SZIK, HOGY AZ ELMÚLT EGY 
ÉVÜKET PONTOSAN MEGTERVEZ- 
TÉK, ÉS SEMMIT SEM BÍZNAK 
A VÉLETLENRE. Taktikájuk műkö- 
dik, bár a Microsoft ébredésével lépés- 
kényszerbe kerültek. A 2014-es E3-on 
nagyon erős felhozatalt mutattak be, 
ám sajnos itt is elmondható, hogy az 
igazán várt PS4-es exkluzív dolgokból 
valahogy keveset kaptunk. 
Szó szerint remegve vártuk az új 
Uncharted bemutatóját, de sajnos 
mindössze egy átvezető mozit mu- 
tattak, pedig fel voltunk készülve ar- 
ra, hogy akció közben látjuk a next- 
gen Nathan Drake-et. Módfelett tet- 


E" TEMPÓT DIKTÁL A S0- 


szett viszont a japán gótikus horror, a 
Bloodborne, nagy kár, hogy játékot eb- 
ből sem láttunk, pedig a Dark Souls el- 
ső részének fejlesztői biztosan érde- 
kes játékmenettel örvendeztetnek meg 
minket. Majd ha kiérdemeljük, hogy a 
játékból is lássunk valamit, akkor le- 
szünk igazán boldogok. 
A tavalyi E3 egyik nagy meglepeté- 
sének kikiáltott The Order: 1886- 
ból viszont volt már játszható rész, 
de az igazat megvallva a sötétben 
botorkálós Gears of War-utánzat 
nem fog arra ösztönözni, hogy azon- 
nal rohanjunk PS4-et venni. Ahogy 
a LittleBigPlanet harmadik része 
vagy a Infamous: Second Son ki- 
sem, még akkor sem, ha 


már egy trendi lánnyal oszthatjuk 

az igazságot. Felvillanyozó ugyanak- 
kor a tény, hogy Tim Schafer és csa- 
pata, a Double Fine elkészíti a Grim 
Fandango remake-jét PS4-re. 

A show-t ismét csak azok a címek 
mentették meg, melyek minden plat- 
formra kijönnek. Talán a legnagyobb 
felhördülést a PS4-re optimalizált GTA 
V jelentette, amely még idén meg- 
jelenik. Nagyot ütött továbbá a Far 
Cry 4 bemutatója - szerény vélemé- 
nyünk szerint az egész E3 egyik leg- 
jobbja volt. A Sony mutatta be elő- 
ször a Mortal Kombat X játékmenetét 
is, na itt fogott el többünket először 
az az érzés, hogy 2015-re muszáj lesz 
beruházni egy ilyen konzolra, bár az 


Nagyon összepuszizkodott a Blizzard 
és a Sony: a Diablo III: Ultimate Evil 

Editionben nemcsak egyszerű , utalás 
lesz a The Last of Usra, hanem külön 

dungeon, illetve clicker szörnyek is. 


" 
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Arkham Knight autós jelenete is elég 
meggyőző volt, ráadásul a Scarecrow 
küldetései csak és kizárólag PS4-en 
lesznek elérhetők. 

A Sony tehát kihasználta azt a fölényt, 
amit az elmúlt egy évben sikerült kicsi- 
karnia a next-gen piacon, és szemtele- 
nül a konkurencia arcába tolta az elért 
eredményeket. Ráadásul e mellé még 
a játékokat is fölöttébb okosan válo- 
gatták össze, így ebben az évben is si- 
került megelőzniük a nagy rivális Mic- 
rosoftot. A jövőre nézve nem szabad 
elbízniuk magukat, de a redmondi óri- 
ás megrázta magát, és lassan, de biz- 
tosan elindult a helyes úton. A kérdés 
már csak az, hogy sikerül-e behoznia a 
lemaradását. 


A Sony végre lerántotta a leplet a Naughty Dog legújabb já- 
tékáról. Kicsit aggódtunk a projektért az elmúlt hónapok- 
ban, mert a The Last of US stúdiójától az elmúlt időszakban 
több alapember is távozott. Érkezett viszont a hír, hogy a ta- 
valyi sikerjáték kreatívjai átvették az Uncharted 4 fejlesz- 
tésének irányítását. Az E3-on bemutatott trailer elképesz- 
tően szép volt, bár magáról a játékról nem árult el sokat. A 
fejlesztők később egy interjúban elmondták, hogy hűek ma- 
radnak a sorozat gyökereihez, de hozzáteszik a The Last of 
Us közben gyűjtött tapasztalataikat is, úgyhogy egy végte- 
lenül akciódús, de a karakterek által hajtott játékot kapunk. 
A Naughty Dog már többször bebizonyította, hogy fantasz- 
tikus dolgokra képesek, és most az új vassal a seggük alatt 
rengeteg új lehetőség nyílt meg előttük. 


Kiadó: Sony 
Fejlesztő: 
Naughty Dog 


Platform: 
PlayStation 4 


Megjelenés: 
2015-2016 


Műfaj: 
akciókaland- 
TPS 


kendeta teremben! 


THE ORDER - 


5 


Nagyon nagy várakozás előzi meg a Sony saját új generációs 
autós játékát, a DriveClub nagy kihívás előtt áll (elég csak a ri- 
vális Forza sorozatára gondolni). Az E3-on sajnos nagyon kevés 
új információt szereztünk a játékról, egy új előzetes mutatta be 
a klubokba rendeződés és a közösségi versenyzés lehetősége- 
it, emellett pedig számtalan új képet kaptunk, amelyek nagy ré- 
szén sűrű esőben suhannak a kocsik. Ez most a legnagyobb új- 
donság, a változó időjárás a DriveClub játékmenetében, ami a 
vezetési élményre is hatással lesz, és nem mellesleg igen ütő- 
sen néz ki. Tavaly még nem volt túl meggyőző a játék grafikája, 
láthatóan rengeteget dolgoztak azóta rajta, remélhetőleg lesz 
végre kiemelkedő versenyjáték PlayStation 4-re is. 


Kiadó: Sony 


Fejlesztő: Ready 
at Dawn 


Platform: 
PlayStation 4 


Megjelenés: 
2015. február 20. 
Műfaj: 
akciókaland-TPS 


Megerősítjük, hogy a 


GameStaroE3 


Eddig csak pár hordozható God of Wamyitt tett le azt asztalra a 
Ready at Dawn , de azok, akik már látták a The Order 1886-ot, 
a ,PlayStation 4 Naughty Dogja"-ként emlegetik a stúdiót. A já- 
tékban a viktoriánus Londonban járunk, ahol egy ősi titkos rend 
tagjaként koridegen fegyverekkel védjük meg a város lakóit a rá- 
juk leselkedő természetfeletti lényektől. A hangulat és a történet 
már az első trailerekben is nagyon a helyén volt. Az biztos, hogy 
a Sony nagyon bízik a srácokban, és az első komolyabb címük 
fejlesztése során erőforrást és pénzt nem kímélve segít nekik. Az 
E3 2014-en bemutatott demó alapján nem is hiába, ugyanis a 
The Order egyszerűen gyönyörű, már csak a játékmenettel kap- 
csolatos aggályainkat kell elhessegetnie. Ahhoz, hogy egy ennyi- 
re filmszerű játékot a gameplay oldaláról is élvezhetővé tegye- 
nek, nem elég csak hasonlítani a Naughty Doghoz. 


Kiadó: Sony 
A computer 
A Entertainment 
d (SCE) 


És Fejlesztő: 

i Evolution Studios 
Platform: 
PlayStation 4 

ő 
"" Megjelenés: 
2014. október 8. 


DriveClub rendelkezni fog 
dinamikus időjárásrend- E ZrkelV 
szerrel, amely hatással Műfaj: 


lesz az autó kormányzá- autóverseny 
sára is. 
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SE "  ZARÁNDOKLAT 
KE A HALÁLBA 


A történet főhőse gyógyulást 
remélve felkeresi Yharnam 
ősi városát, azonban leg- 
nagyobb csalódására azzal 
szembesül, hogy egy járvány 
testi és szellemi értelemben 
is torz szörnyekké változtatta 
a lakosságot. 


BLOODBORNE 


Demons Souls! Demons Souls! - skandálták már hetek- 
FERT kel az E3 előtt a rajongók, amikor az első képek kiszi- 
Kiadó: Sony várogtak az akkor még Project Béast kódnév alatt fu- 
Fejlesztő: From tott játékból. Nem volt titok, hogy kizárólag PS4-re ké- 
software szül, semi pedig az, hogy ismételten Hidetaka Miyazaki 
dirigálja árssapatot. Aztán befutott a lehengerlő, gó- 

Platform: tikus (és egy kicsit viktoriánus) hangulatot árasztó 

§ rendertrailer (nem sokkal később pedig zárt körben a 
playStation 4 játékmenetet is megmutátták nekünk), és a napnál is 
Megjelenés: világosabbá vált, hogy hiába más a cím, a közeg vagy 
2015 szebb nagyságrendekkel a grafika, ez bizony egy újabb 


Souls-játék.:Mi már most felkészülünksa legrosszabb-" 
Műfaj: ra, és tökéletesre csiszoljuk reflexeinket, hogy Tirdig-a 
akció-RPG megfelelő pillanatban tudjunk kitérni könyörtelen ellen- 
feleink csapásai elől. aa 


Nézi 


d Kiadó: Sony 


Rongybabáknak áll a világ Fejlesztő: Media 


Molecule 


LITTLEBIGPLANET3 fee 


" BENA B ABMESTER Derült égből villámcsapásként ér kezett a lehetővé teszik a négyfős kooper atív módot Megjelenés: 
E AZ ES ÉBEZÍbéműtatólegkinosabbiköz Sony LittleBigPlanet 3-bejelentése, a ra- is. A LittleBigPlanet játékok egyik alappillére 
játéka az volt, amikor az új Oddsock nevű jongók legnagyobb örömére. Sackboy fel- mindig is a felhasználók által készített tar- 2014. november 


karaktert próbálta bemutatni egy hölgy adata a Bunkum bolygó megmentése lesz talmak voltak, amire a fejlesztők is gondol- Műfaj: puzzle- 
játékos. Ez nem igazán jött össze neki, így a gonosz Newtontól, amiben három telje- tak, ezért a harmadik részben az eddig meg- I latf 
VEKKÉSN őt KEBEL köVÉGI jillááklb Söbbán sen új karakter lesz a segítségére: OddSock, alkotott 8,5 millió pálya is elérhető lesz. A plattormer 
Vagy OCLELZIST ÁK SZ Ted tTyee tés Jaden Swoop és Toggle. Az új szereplők más-más bejelentéskor még csak PS4 változatról volt 
belegondolva elég nagy lebőgés, ha egy , A AGG VNÁBE j si fi . Pgdogálát 

képességekkel rendelkeznek, így új dinami- szó, azóta viszont kiderült, hogy a PS3-as 


fejlesztő nem tud a saját játékával játszani. j CESÉZEEKE : Eh eeB VB zös 
Pláne az E3-on. kát hoznak az eddigi játékmenetbe, valamint tulajok is örülhetnek majd. Éljen! 


Jön a Sony DayZ-je Kiadó:Sony 


Fejlesztő: 
Fi 71 sony Online 
Entertainment 


A HIZI talán nem a legeredetibb ötlet a világon, de piaca, az bizony Platform: 

van. A Dayzés a Rust sikerén felbuzdulva sok kiadó és stúdió úgy PC 

döntött, hogy meglovagolja a trendet, és elkészíti saját játékát. A So- 

ny abból a szempontból előnyös helyzetben van, hogy ott van nekik a ; ] Megjelenés: 

Forgelight motor, ami már a PlanetSide 2-nél is bizonyított. A HIZI 2014 

egy hatalmas, nyitott poszt-apokaliptikus világban engedi szabad- hez 

jára a játékosokat, nagyon hasonlóan a DayZ-hez, de itt fontos sze- u Hl Műfaj: MMO — 

repet kap a bázisépítés, a járművek használata, illetve a karakterek , 0, A FREE-TO-PLAY VEGJA 
testreszabása, és még egy játékbeli gazdasági rendszer is helyet ka- azoknak, akik már a megjelenés előtt szeretnének 

pott benne. A játéknak egyébként már május végén az Early Accessen belenézni a játékba, fizetniük kell. A SOE azt is elmondta, 


kellett volna lennie, de valami miatt a SOE eltolta a megjelenést. érkeznek különböző mikrotranzakciók is, de - ahogy az 
lenni szokott - a játékosok csak kozmetikai cuccokat 
vehetnek, igazságtalan előnyhöz senki sem juthat általuk. 
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Kiadó: Capcom 


Fejlesztő: 


A a 
KERÁELÉT ze ad, Este KTET TA p Capcom Online/ 99 
A Capcom szemet gyönyörködtető akciójátékával már egy SCE : 
éve szemezünk, de még mindig nehezen tudjuk elhinni, hogy hd 
az ingyenesen játszható kategóriába fog tartozni. Az idei E3- Platform: 
on egyike volt annak a 25 F2P-játéknak, amivel a Sony a mé- ; 
regdrága csúcscímeknek kíván konkurenciát állítani. Az új PlayStation 4 
játékmenet-videót látva meggyőződésünk, hogy ez lesz min- Meg. jelenés: 
den idők egyik legszebb ingyenesen játszható játéka, de az 


még mindig nem világos, hogy milyen üzleti modellt tesznek 2018 SÉGI mámor 


mögé. Pénzért vehetünk esetleg páncélokat és erősebb fegy- Műfaj: 
vereket? A pusztító erejű mágia csak azoknak engedelmes- sz 

; Hg la £ ZÁ Big akció 
kedik, akik előzőleg megadták bankkártyájuk adatait? Oly 
sok a kérdés, és annyi a szűkszavú és semmitmondó sajtó- 
közlemény. Idén mindenesetre már belekóstolhatunk a jóba. 
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INFAMOUS: 
FIRST LIGHT 


GY ket E e KÉT Kiadó:Sony 
Önállóan futtatható címként érkezik az 

InFAMOUS: Second Son történetalapú kiegészí- Fejlesztő: 

tője, melyben az in AMOUS játékok történeté- 7 sucker Puncn 
ben először női főhőst is választhatunk. A DLC- Fi 

ben Abigail ,Fetch" Walkert, a neonképességekkel Platform: 
rendelkező bioterroristát irányítjuk, akinek fényt pPs4 

derítünk eredettörténetére. Seattle városán kívül 

a Curdun Cay börtönt és a körülötte fekvő havas Megjelenés: 
hegységeket is felfedezhetjük, miközben új külön- 2014. augusztus 
leges képességeket próbálunk ki. A First Light tar- 

talmazza majd az előző részben debütált fotó mó- Műfaj: sandbox 
dot is, azok pedig, akik a Second Sonnal is rendel- akció 


keznek, exkluzív tartalmakra számíthatnak. Ha a 
Sucker Punch hozza az alapjáték színvonalát, mi 
már meg leszünk elégedve az eredménnyel. 


alj eltyzhu 


a EGO 72 0: (és án. 


8 MB A 


ói a Kat : 
7 ek d sászőll p ö Mt. ee A 
Szenetnéd" kipróbálni (6) gjgvaree éz tegez Es pinőtelséntő 
Hihetetlen ak kapagdbad Sán Műtdetés felműtaittásávai 


E INGYEN 


, próbajátékra Vagy jögosult! 
b. NÉ ke. 


És további 30 porát védvézményéten ; 1 000.- forintért-adunkF-— 


Előzetes időpontáfoglaláswiszükséges. j 
vá "998 3 Akciónk 2014. 08. 01-ig érvényes! 
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OSSZÚ ÉVEK ÓTA ISMÉT 
HA ESÉLYE VAN ARRA AZ 

ELECTRONIC ARTSNAK, 
HOGY ELFOGLALJA AZ ŐT MEG- 
ILLETŐ HELYET A VIDEOJÁTÉK- 
IPARÁGBAN. Bár az utóbbi évek- 
ben kapott néhány ugyancsak csú- 
nya pofont (SWTOR), mint mindig, 
most is megrázta magát; (többek 
között) évente megjelenő sportjáté- 
kainak köszönhetően tavaly már si- 
került elérnie, hogy újra a játékosok 
egyik kedvenc kiadója legyen. Ehhez 
azonban nagyban hozzájárult az a 
tavalyi néhány másodperces trailer, 
melyben egy lezuhant hósikló és 
egy birodalmi lépegető kapott fő- 
szerepet. 


Azóta sok régi vonalas és trilógiás 
Star Wars-fan megszállottként le- 

si a híreket, és a 2014-es E3-at tartot- 
ta a legideálisabb helynek ahhoz, hogy 
végre valami kézzelfoghatót lásson a 
svéd játékipar eddigi legnagyobb do- 
básából. Az EA azonban úgy döntött, 
hogy idén inkább a BF4 spin-offot, a 
Battlefield Hardline-t nyomatja, a Star 
Wars-rajongóknak meg kellett eléged- 
niük egy pár perces videóval, amelyben 
a DICE munkatársai ölelgetik R2-D2-t, 
és a Birodalom visszavág norvégiai 
helyszíneit járják be. Egy év alatt nem 
jutottak el odáig, hogy egy pályát ösz- 
szedobjanak, amit be lehet mutatni a 
nagyközönségnek. Sajnos ez azt jelenti, 
hogy egy darabig az SW-játékosoknak 


oz all 


ebben a műfajban nem osztanak lapot. 
Ezek után engedtessék meg nekünk, 
hogy ne legyünk odáig meg vissza a 
Dragon Age: Inguisition-videóktól. Az- 
tán ott volt a Mass Effect-bemutató, 
ami maximum arra volt jó, hogy tuda- 
tosítsa: valamikor majd lesz egy ilyen 
játék, és akkor nagyon jó lesz nekünk. 
Konkrétumokra lenne szükségünk, nem 
ködös ígérgetésekre, mert azzal bizony 
már tele a padlás. 

Így jártunk a Mirrors Edge folytatá- 
sával is; mindenki kész játékmenetet 
várt, erre kaptunk egy videót a své- 
dektől, akik elmagyarázzák nekünk, mi- 
ért olyan Faith ruhája. Ugyan már, eny- 
nyire azért ne vegyenek már palira. 
Aztán persze ott voltak a sportjátékok, 


Az EA nagyon igyekszik, hogy az évek 
során kialakult negatív képet megvál- 
toztassa. Most úgy látszik, a kezükben 
vannak a megfelelő eszközök, már csak 
rajtuk múlik, hogyan sáfárkodnak ezekkel. 
Kicsit aggaszt, hogy az igazán egyedi és 

. minőségi játékok fejlesztése ilyen döcögő- 
sen halad, egy év alatt azért simán össze 
lehetett volna hozni valamivel többet a 


Star Wars: Battlefrontból. 


.  (Omocsy tte3 Htgamestar 


Nem ismerek nagyobb bztonsági játékost 
ebben az iparban az Electronc Artsnál. 
Kipróbált franchise-ok, bombabiztos li- 
cencek jellemezték a kínálatot idén is, ám 
ezt a békát könnyebben lenyeltük volna, 


ha fogadkozás és prototípus videók he- 
lyett érdemi ízelítőt kapunk a Star Wars: 


Battlefrontból, az új Mass Effectből vagy 
a Mirrors Edge-ből. 


. Az EA konferenciáján fura volt, hogy 

cím nélküli játékkal is előjöttek (amit a 
Criterion fejleszt), illetve úgy prezentálták 
a Star Wars Battlefrontot, hogy semmit 

. sem mutattak belőle. Nyilván mert mind- 
két játék ennyire félkész állapotban van 
(rosszindulatú megjegyzések szerint, ha 
az EA-n múlik, kb. így is jelennek meg). 


MEA SZEGI tHgamestar 


A 


xx A 


Íj 


a ; 


kJ s 
x tem 
s 
a. 
st S 
a 
a 
I 
g 


melyek ,minden évben kicsivel szebbek 
és jobbak, mint tavaly"... nehezen vet- 
tük észre azt a kicsit. Vagy már immú- 
nisak vagyunk ezekre a marketingdu- 
mákra. A Hardline azért a végére meg- 
mentette a konferenciát, hiába, na, egy 
jó kis Battlefield mindig képes feldob- 
ni a napunkat, bár azért messze nem 
volt olyan katartikus az élmény, mint 
tavaly, amikor komplett felhőkarcoló- 
kat tettek a földdel egyenlővé, vagy 
anyahajókat törtek ketté, mint egy 
szál ropit. 

Nem ez lesz az EA sikeréve, de ha egy 
kicsit összekapják magukat, akkor bi- 
zony 2015-ben erősen ott liheghetnek 
a francia Ubisoft nyakán. Idén nem fo- 
gadnánk rájuk. 
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TÁRSADALOM, ÉS EMIATT A 
LEGNAGYOBB MEGLEPETÉSEK 
MÁR JÓVAL AZ EXPÓ ELŐTT KI- 
SZIVÁROGNAK. Ez a Battlefield 
Hardline-ra hatványozottan igaz, mert 
alig pár nap leforgása alatt szinte 
mindent megtudtunk a legendás FPS- 
sorozat legújabb részéről. 

Az Electonic Arts legnagyobb meg- 
lepetése tehát nem durrant akkorát, 
mint azt a cég szerette volna, de ezzel 
együtt is a Battlefield Hardline lett 

az E3 2014 egyik legjobb játéka. Az 

új résszel az EA egy újabb ágat nyit a 
széria történetében, és a fiktív hábo- 
rúk harcmezőiről a bűnözők és a rend- 


Harbor Fwy 
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HE 
őrség urbálácsatater ET lökdősfki a 
játékosokat. A fejlesztést nem a DICE 
végzi majd, hanem a Dead Space s0- 


. "ozatot fejlesztő Viscreal Games, ami 


garancia lehet-arra, hogy az egyjáté- 
kos kampány gyengeségei miatt sokat 
támadott franchise végre nagyobb 
hangsúlyt fektet a sztorira és a ka- 
rakterekre is. A bűnügyi drámák tör- 
ténetére hasonlító kampány fősze- 
replője Nick Mendoza lesz, aki egész 
Amerikán átívelő bosszúhadjáratában 
igyekszik megtalálni volt társait, akik 
elárulták őt. 

A többjátékos mód lényegében 
ugyanazokra a betonbiztos alapok- 

ra épít, mint a korábbi epizódok, te- 
hát hatalmas, járművekkel súlyosbí- 
tott multicsatákra számíthatunk, me- 


A Battlefield: Hardline kipróbálásához egy 
pöpec módon berendezett rendőrörsön 
tereltek át minket. Minden volt, a val- 
latószobából beszűrődő zajok, roskatag 
szekrények iratokkal, tábla teleírva nyo- 
mozáshoz használt elméletekkel... Ütött. 
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lyekben á jelenlegi generáción és PC-n 
akár 64 játékos is részt vehet egy- 
szerre. A környezet majdnem teljes 
egészében pusztítható lesz, rengeteg 
új fegyver és kütyü áll majd rendelke- 
zésünkre, és persze a járműves harc a 
városi közegben még izgalmasabb já- 
tékmenetet ígér. 

Az Electronic Arts készült egy meg- 
lepetéssel is az E3-ra. A Battlefield 
Hardline béta már ezekben is a pilla- 
natokban is zajlik, úgyhogy a PC-s, il- 
letve a PS4-es játékosok akár már 
ma beszállhatnak a harcba. Nincs más 
dolgotok, mint felmenni az Originsre, 
és kattintani egy határozottat a meg- 
felelő helyre. 

Battlefieldet csinál a Visceral? Kö- 
szönjük, kérjük. 


Kiadó: Electronic 
Arts 


Fejlesztő: 
visceral Games/ 
DICE 


Platform: 

PC, PlayStation 3, 
PlayStation 4, XDOX 
360, XDOX ONE 


Megjelenés: 
2014. október 23.. 


Műfaj: FPS 
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Mintha tükörbe néznénk 


J Kiadó: Electronic MIRROR" S EDGE 


Arts 
8 ze Amikor egy évvel ezelőtt a DICE azt nagyjából a régi maradt, de mivel nyílt vi- 
. Fejlesztő: DICE mondta, hogy az új Mirrors Edge az el- lágú játékról beszélünk, több lehetőségünk 


3 ső rész rebootja lesz, nem gondoltuk, hogy lesz felfedezni a környezetet, és az ellenfe- 
Platform: 5 JAM ! sé érsz sz ; 
8 4 Playstation 4. XDOX 9 ennyirerhasonlít majd elődjére. A játék- lek sokkal élethűbben reagálnak arra, ha 
SE A i h ayotation a, ADOX ba most sem nyertünk betekintést, a Star Faith kirúgja alóluk a lábukat. A videóban 
5 § gy an MB One PCC(?) Wars Battlefronttal.egyetemben még ez elmondták, hogy bárhova felmászhatunk, 
ű e istannyira kezdetleges stádiumban van, csak arra kell rájönni, hogyan. A fejlesz- 
Megjelenés: N/A hogy csak egy fejlesztői naplót, azon be- tők ígérete szerint bárki tud vele játszani, 
lül pedig egy prototípust tudtak mutat- aki akar, sőt, élvezni is fogja; csak rajtunk 


Műfaj: akció j 20OZIRA ű 18 ú8 ú 
ni. hagyon sok ismerős mozdulatot lát- múlik, hogyan fordítjuk a környezet eleme- 


Míg az első játékban Faith törékenyebbnek tűnt, a folytatásban egy kemény csajt 
irányítunk, aki nem véletlenül tetováltatta körbe a szemét. Az új Mirrors Edge az ő 
előtörténete, megtudjuk, hogyan alakult azzá, aki lett, hogyan lett futár. A futáro- 
kat is újragondolták, hogy változatosabb legyen a játékmenet. 


csúszások, a futás, a falra mászás it a javunkra. ú 
CSAK NEM FAITH TÖLEM? 8 
A 
, 


$é Kiadó: Electronic 
Arts 


Fejlesztő: EA 


Szép remények 
Canada 


 FIFA5 0 - -€.8 


PC, PSS, PS4, XDOX 


Új év, új FIFA - tartja a mondás, ami 
idén duplán is igaz, a felejthető vébé- 
A magyar kommentár már kezdett hoz- pizódi JÁT ped ig V EE SEGTUSZÜtETK 6 
zánőni a sorozathoz, a FIFA 14 next-gen FIFA 15-öt. Vajon javítottak a bedobá- 
változataiból viszont kimaradt. Akkor még sokon, a leshelyzeteken, a rudi- és fe- 
csak a generációváltásra gyanakodtunk, jesgólokon? Ugyan, dehogy! Cserébe vi- 
most azonban kiderült, hogy a PS4- és szont lesz érzelmi intelligenciája a já- 
XO-verzióban idén sem lesznek magyar tékosoknak, ami annyit jelent, hogy 


beszólások, sőt, ami még fájóbb: PC-n is korábbi nyek alabtá Alnal 
hiányoznak majd. István, Ricsi, köszönjük az ML ESZE NY elan ét eagalak 
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sebb stadionokban és élethűbb szurko- 
lók előtt futhatjuk ugyanazokat a körö- 
ket, mint eddig, sőt az esőcseppeket is 
felverhetjük a fűről. A felesleges újítá- 
sokon kívül azonban bizakodásra adhat 
okot, hogy az ígéretek szerint csiszol- 
tak az irányításon, a labdakezelésen és 
a test test elleni harcon is, plusz a gyep 
is kopik alattunk, utóbbi igen érdekesen 
hangzik. Kíváncsian várjuk! 


, eddigieket, ez jó mulatság, férfimunka volt. egy-egy szituációra. Ezen felül részlete- 


Érkeznek az Új 
generációs Kerge 
Kacsák 


NHL 15 


Az NHL sorozat is már jócskán benne van 
a korban, az NHL 15 zsinórban a huszon- 
negyedik rész a széria történetében. Épp 
itt az ideje tehát a fejlődésnek, amit a ké- 
szítők is így gondolhattak, mivel teljesen új 
játékosösszeütközés- és korongfizikát al- 
kottak meg, valamint az MI-n is csiszoltak. 
Ha mindez nem lenne elég, 9000 fős dina- 
mikus és egyénekből álló közönség szur- 
kol majd a játékosoknak az egytől egyig 
valós helyszínekről mintázott arénákban. 
Ahogy John Hammond, úgy az EA sem 
sprórolt semmin, és a játékhoz sikerült le- 
szerződtetnie az NBC Sports kommentáto- 
rait, akik majdhogynem élőben közvetítik a 
meccseket. Amíg nem próbáljuk, nem alko- 
tunk róla véleményt, de az biztos, hogy egy 
fokkal jobban várjuk, mint az NFL-t. 


360, Xbox One 


Megjelenés: 
2014. szeptember 
26 


Műfaj: sportjáték 


( Kiadó: Electronic 
Arts 


Fejlesztő: EA 
Canada 
Platform: 


PS3, PS4, XDOX 
360, Xbox One 


Megjelenés: 
2014. szeptember 
12. 


Műfaj: sportjáték 


GamesStar 0E3 


DRAGON AGE: 
INOUISÍTION 


Noha először megijedtünk, hogy tény- kusra vett (forgatható, zoomolható a 
leg mindössze képeket és ügyesen ösz- kamera, illetve bármikor megállítha- 
szevágott trailereket hajlandó megmu- tó a küzdelem) harc során külön-kü- 
tatni a BioWare, végül csak megszánt lön lehetett támadni az egyik bestia 


bennünket egy húszperces demóval. végtagjait. Minél többet tudunk meg a 
A félig-meddig nyitott (régiókra van Dragon Age: Inguisitionről, annál job- 7 
osztva a játék) világban ráadásul nem ban várjuk a megjelenést, bár egy ki- h 
muszáj mindvégig kutyagolnunk, hi- csit tartunk a multiplatform fejlesztésű, 


szen egy idő után különféle hátasok- 
ra (többek között koaglégyi kola hsz 
hetünk sza Arról (1 Z 


(elező generációs konzolokra is készül) ; HA 


f 3 "a Kiadó: Electronic 
zer Me] utak őr- Á 5 nai j- s Arts 


ú Fejlesztő: 
BioWare 


Platform: 
PC PS3, PS4, Xbox 


" MENNYI AZ. ANNYI? 360, XDOX One 


hi élő prezentáció alatt elsőként mutogatott erdős régióról, Hinterlandről például ; 4 3 78 1 2 vT kz ; Megjelenés: 
kiderült, hogy egymagában nagyobb területet ölel fel, mint a Dragon Age: Origins P. 
. külső és belső helyszínei összesen, azaz felköthetjük a gatyánkat, ez hosszú 2014. október 7. 
menetnek ígérkezik. Nem mellékesen a fejlesztők alsó hangon 50 órára saccolják 
Műfaj: SZEeBE 
8 játék 


a végigjátszáshoz szükséges időt, ami csupán a fő szál felgöngyölítésének ideje. 


agesés "sm ű § éz 8 -) 
"2 Fr Jééé / ( vár! 
j ? Vt 


THESIMS 4 


Több mint öt év után, idén yes történetek szemtanúi lehe- 
szeptemberben végre tovább el 
folytatódik a The Sims sorozat, " " miis bele 
derült ki Rachel Franklin vezető 
producer előadásából az E3-on, 
aki azt is elmondta, hogy eddig 
csak a simek elméjét és testét 

irányíthattuk, mostantól viszont " 


idős Egg 4 
ogram közül vá- 
en vmit Galéria 


a szívüket is fogjuk. És hogy ez ű opció segítségével más já- 
mit jelent a gyakorlatban? Nem" itéko: ált peep imeket, 
[. j ; mást, minthogy a simek ezentúl" há 
h. ib. 4 : érzelmi reakciókra és kifejezé- 


Kiadó: Electronic 


j ; k HR re is képesek lesznek, így en-" " 
Arts 


vek:mégfelelőenzreagálnak bi- 
Zofyos Feet vagy pont 


ggel. Nem hang- 
éljük, a gyakor- 


egymásta. enne 1] ü önben meg- Fejlesztő: Maxis 
mélyebb és érc TH Tr hi 
Hu af l Platform: - EFE 
e : 8 2-1 FÁS ENTEZÁTT TT PC, OSX saj MTA ! 
j B MINE ae ETT [1.1 aél  ] sss 
GYŰJTŐI PLUMBOB MEN Hi ii Megjelenés: E; idea. 8 , ME 
A játékból érkezik majd egy gyűjtői változat, melyben a digitális e. 2014. ; p ] a— LŐTT ABAS 
tartalmakon és keménytáblás könyvecskén kívül egy interaktív szeptember 4. HA § -i(b gi 


Plumbob (az a kristálycucc a simek feje felett) szobor is helyet kap. a 
Ez a világító szobor simjeink aktuális érzelmi állapotától függően, emi W-4 4 ed 
SZÁRAK Z ; Zé A ls Mufaj: Í 
dinamikusan változtatja a színét, persze csak akkor, ha összekötjük ki f ő 
gépünkkel. életszimulátor NEZ p 


JUBILEUMI szégyen a futás, de hasznos 


KIADÁS a. MADDEN NFL 15 


Madden NFL 14 címen keresné, 
ne tegye, ugyanis a legutóbbi Örülhetnek a sportjátékok kedvelői, mi- ismert Player Sense itt már 2.0-s ver- Kiadó: Electronic 
epizód Madden NFL 25 néven vel idén sem fognak szűkölködni. Az ziószámú, így még több valósnak tűnő Arts 

£. LÁSATG KT ÉÁN KÁREEE hogy amerikai foci szerelmesei például a játékosreakciót láthatunk. A marketing- f 
ASOKOZAT tavaly ünnepelte Madden NFL 15-ben tehetik majd pró- gépezet szerint"hásonlóan fejlett lesz a Fejlesztő: EA 
25. évfordulóját: az első rész bára képességeiket. A játékban a leg- Real AI 2.0 is, melynek köszönhetően Tipuron 
1988-ban jelent meg, akkor nagyobb változások a védekezésben még intelligensebb csapattársakra és el- 
még Apple I-re, John Madden "várhatók, új mozdulatokkal, szerelési lenfelekre számíthatunk, de mivel valós Platform: 
k ELEN e mechanizmusokkal, újratervezett terü- .  játékmenetet sajnos ebből sem mutat- PS3, PS4., XDOX 
cím 2024-ben? let- és emberfogással bővül az eddigi re- tak, maradnak a találgatások és a - lás- 360, XDox One 


pertoár, valamint az előző részben meg- suk be, nem túl nagy - várakozás. 


Megjelenés: 
2014. augusztus 
Y 29. 


Műfaj: sportjáték 


Lassan de biztosan formálódik a Star Wars Battlefront, 
de sajnos ebben az évben egészen biztosan nem fo- 
gunk vele játszani. Nem kicsit vagyunk szomorúak, mi- 
vel az idei E3 egyik titkos favoritja volt a Battlefront, de 
. get 80 k a DICE egy év alatt nem volt arra képes, hogy összeesz- 
f Kiadó: Electronic kábáljon egy olyan játszható verziót, amit már nyugodt 
ArtS szívvel bemutathatna a sajtó képviselőinek, illetve a já- 
Fell tő: DICE tékosoknak. Helyette kaptunk egy munkavideót, ami ar- 
Sr e. d! " Fejlesztő: ról próbál meggyőzni minket, hogy a DICE munkatársai 
A elé nEzetnt zza £ / Platform: kellő tisztelettel, alapossággal és fanatizmussal készí- 
Ld zt 2 j PC XDOX ONE tik a játékot. A gond az, hogy ezt eddig is tudtuk a svéd 
KENYESEK A mA Et 18 Ae ; j 8 fejlesztőkről, mi már mozgásban szerettünk volna lát- 
LICENCRE? , 8 vsz: PlayStation 4 ni egy kis akciót. Erre azonban 2015 tavaszáig még vár- 
MLS € E nunk kell, akkor indul ugyanis a béta fázis. Nehéz egy év 
A fejlesztés elején az EA ed 7 Megjelenés: gy gy 


§ Z s lesz ez, már látom 
majdnem másnak adta ki a 91 ak 205 . 
Battlefront készítését. Arra a ÉV. ! 
feltételezésre alapozták ezt az úrat: 

. okos döntést, hogy a DICE nem ; " s § Műfaj FPS 
lenne túlságosan elragadtat- 4 A a ai sk. a úÚ 
va, ha egy licencelt játékon 97 szé 
kellene dolgozniuk. Szerencsére a 
hazamentek, és átgondolták az 

életüket. 


"OMBD0Z 


Csodákat rejt a kapu túloldala i KG Electronic 


DAWNGATE SEoe 
Wwaystone Games BES 


A legtöbb kiadó be akar szállni a MOBA-bizniszbe, de sokuk meg- Platform: 
elégszik annyival, hogy ,ez is megvan". Az EA fémjelezte aréna vi- PC 

szont sok újdonságot csempészett a már unalomig ismételgetett 

formulába. A fejlesztő Waystone Games rájött arra, hogy ha vala- Megjelenés: 
mivel nem próbálja meg feldobni a címét, akkor azt is maga alá te- 2015 

meti majd a LoL és a Dota 2. Hogy ez ne történhessen meg, egy cso- 

dálatos háttérvilágot kreált a játék szereplői mögé, kiknek életét az Műfaj: MOBA 


ingyenesen elérhető képregényben követhetünk végig. Játékmeneté- 
ben is rengeteg különbséget találhatunk a versenytársakhoz képest. 
Teljesen egyedi térkép, elképesztő hangulat, szerethető karakterek. 
A műfaj szerelmeseinek érdemes lesz odafigyelnie a Dawngate-re. 
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NATÁBAN UGYAN MÉG ÉPP- 

HOGY CSAK ELKEZDŐDÖTT 
LOS ANGELESBEN A 2014-ES E3, 
ÉS MÁR MOST BORÍTÉKOLHATÓ, 
HOGY A KIÁLLÍTÁS EGYIK LEG- 
NAGYOBB NYERTESEI A FRANCI- 
ÁK LESZNEK. Minden évben kihoz- 
nak valami kimagaslóan ütős anyagot, 
de most több olyan játékból is mutat- 
tak játszható részt, melyet bármikor 
lelkiismeret-furdalás nélkül betennénk 
a konzolunkba. Itt volt mindjárt a Far 
Cry negyedik része, amely már az első 
hófödte hegycsúccsal kilóra megvett 
minket. A gameplay megtekintése köz- 
ben folyton a korai Leslie L. Lawrence 
regények jártak a fejemben, és mind- 
végig azt vártam, mikor bukkan elő 


E ÍRÁSÁNAK PILLA- 


A Ubisoft következő nagy dobá.: 


sa a Watch Dogsban rejlő lehetősé- 


gek teljes kiaknázása lesz. Nagyon komolyan számolunk a mobilesz- 
közökben rejlő lehetőségekkel, közel másfél millióan töltötték le a 


mobilapplikációnkat. 


egy vigyorgó rinpocse valamelyik ko- 
lostor ajtaja mögül. A harci elefántok 
ámokfutása is megérne egy misét, és 
van egy olyan érzésem, hogy a havas 
sziklák között yeti-lábnyomokra is rá- 
bukkanunk. Az elmebeteg főgonosz is- 
mételt bevetése annyira nem jött be, 
de mindent nem kaphatunk meg az 
életben. 

A The Division is mutatott magából 
egy nagyon szép játékmenet-videót, 
amiben a fedezékharc minden szép- 
ségét megcsodálhattuk. Azt azon- 
ban még mindig nem értjük, hogyan 
lesz ebből izgalmas sztorira épülő já- 
tékmenet, de ettől függetlenül érde- 
kes volt látni a lehetőségeket. Hason- 
lóan izgalmas volt a The Crew bemu- 
tatója, egy autós MMO-é, melyben 


Guillemo 


Ubisof 


az amerikai kontinensen bolyong- 
hatunk kedvünkre. Azért húsz évvel 
ezelőtt meglehetősen furcsán néz- 
tek volna ránk, ha elmeséljük, hogy 
ilyen játékra fáj a fogunk. Manapság 
meg mindenki fülig érő vigyorral vár- 
ja a néhány héten belül elinduló bé- 
ta tesztet. 

Hetedik éve folyamatosan kapjuk az 
arcunkba az éves Assassin s Creed- 
adagunkat, de úgy látszik, a sorozat 
van olyan erős, hogy kibírja a hír- 
hedt hetedik évet, ami párkapcso- 
latok és házasságok millióit tette 
eddig tönkre. Az Assassin s Creed: 
Unityre nem leselkedik ez a veszély, 
az új grafikus motornak, illetve az 
izgalmas történelmi kornak köszön- 
hetően garantált a siker. Ráadásul 


öy 


ez csak next-gen és PC lesz, a prev- 
gen tulajoknak be kell érniük valami 
mással. Az új Rainbow Six játékme- 
net is megért egy misét, nem hittük 
volna, hogy egy túszejtés ennyire iz- 
galmas lehet, bármelyik oldalról is 
szemléljük a dolgot. 

A Ubisoft hozta a kötelezőt, de köz- 
ben sikerült ezt olyan közvetlen- 
séggel és profizmussal párosítania, 
hogy egyetlen más kiadó sem érhet 
a nyomába. Borítékolható a siker az 
elkövetkezendő két évre, és gyanít- 
juk, hogy nem szakad meg itt a si- 
kerszéria. Már csak az kell a lelki 
békénkhez (főleg Mocsyéhoz), hogy 
mutassanak valami kézzel fogha- 
tót annak a fránya Beyond God and 
Evilnek a második részéből. 


www.game 
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Egy éve borzolja a Ubisoft az idegeinket 

a The Division játékmenet-videóival. Most 

ismét villantottak egy olyat, amitől pad- 8; 

lót fogtunk. Kétségtelen, hogy ez az a já- Kiadó: Ubisoft 


ték, amire nyugodt szívvel rá lehet tűzni Fell tő: 
a next-gen címkét. Az elmúlt egy év alatt €J esztő: E a ; § Ú 

láthatóan szépült, de maga a játékmenet Ubisoft Massive u A Division egy nyitott világú szerepjáték lesz, amiben több 
egyelőre nem sok extrát mutat. Az alapot ezer fegyvervariáció közül választhatjuk ki a rokonszenves 


a jól ismert fedezékharc adja, amit meg- Platform: ] gyIKOlóSszközöREL. 


spékeltek némi csapattámogatással. Első PC, XDox One, 

ránézésre ez meglehetősen menőnek tűnik, PlayStation 4 

de a videó második felében már elgondol- § ös ú így 
koztunk azon, hogy vajon mennyi idő múl- Megjelenés: en 1977. Na 
va válik monotonná ez a fajta játékmenet. ZO ki 
Gyanítjuk, nagyon hamar belefásulunk ab- öiztezb ÉS eső 

ba, hogy fedezékről fedezékbe osonva szét- Műfaj: IPS 
lőjük a lerobbant autókat. Lassan itt lenne 

az ideje valami extrát mutatni a játékból, 

ennél többet várunk a divíziótól. 


kgzee 


RAJONGÓI SZIVEK MEGDOBOGTATÓOJA 
Rendkívül bízunk a Ubisoft multis autós játékában, már csak azért is, mert a fejlesztők 
nemrég több nagyvárosból - Koppenhága, Dubaj, New York, Los Angeles, Párizs, 
Montreal és Sáo Paulo - gyűjtöttek össze játékosokat, akiket aztán bedobtak a The Annak ellenére, hogy ezúttal nem kaptunk klasz- 
Crew-ba, hogy kedvükre teszteljék azt. Szimpatikus és egyben ravasz gesztus ez, szép a szikus értelemben vett gameplay-t a játékból, 
volt, Ubisoft! mégiscsak kellemesen szórakoztunk a The Crew 
s 1. -NLNIRA a AA A j E3-as bemutatóján. Egy gyorsított felvétele- 
fá J ri 4 ÚJ ket mutató trailer segítségével ugyanis ráérez- 
; 2 7 17 h.ex994 í . .  hettünk arra a hatalmas és változatos területre, 
j ) Ni amit töltőképernyők nélkül járhatunk majd be, Kiadó: Ubisoft 
B SS v es : valamint az is kiderült, hogy mikor jelenik meg 
5. É "4 — ajáték. Ezen felül a Ubisoft elárulta, hogy PS4- Fejlesztő: Ivory 
en és Xbox One-on is 30 fps-sel fut majd a ki- ; 
csike full HD felbontásban, PC-n pedig akár az TOWET, U5lEoiAt 


nől a zh c 7 falát 89 GEL 5760x1080-as felbontást is kicsikarhatjuk belő- Reflections 
le. A legjobb hírt a végére hagytuk: a zárt bétára Platform: 
már bárki jelentkezhet a hivatalos oldalon, és ezt 
TH E CREW minél előbb ajánlott is megtenni, mivel a teszte- PC. PS4. Xbox One 
KŐ z Fe lés július 23-án indul PC-n. Megjelenés: 
A i ] 2014. november 11. 


Műfaj: 
autóverseny- 
MMO 


Kiadó: Ubisoft 


Fejlesztő: 
Ubisoft 
Montpellier 


VALIANT HEARTS: THE GREAT WAR Platform: 


PC PS3, PS4, Xbox 


j s 8 ) Rendkívül hangulatos trailerrel jelent- ról szól, barátsággal, szerelemmel, ön- 
DALE ERAT MÉH kezett a Ubisoft Montpellier puzzle- feláldozással és tragédiával megfűsze- 360. Xbox One 
tünk, hogy a játék a komor téma kaland játéka, amit az I. világhábo- rezve. A drámai sztorin kívül a látvány Meg jelenés: 
ellenére is rendszeresen igyekszik rúban harcoló katonák hazaküldött is ígéretes: az animált képregényes SEEK 
rő 1 pkelázlátásk KÁNAI levelei inspiráltak. A játékban össze- stílus már-már művészi igényességgel 2014 június 25. 

eki HAKK Tee vs £ 21 a raz B s GLKÜRE 
próbáltuk, EG MOKA AK É vs b kat akter SO sát ismerhetjük bír, a megjelenítésért pedig a Rayman 8. / ! Műfaj: puzzle- 
SEDVNÁL Egye a ESZ j meg, akik között nemcsak mar - Legendsben és a Child of Lightban is 17 kaland 
és pozitív hangulatú részek. cona férfiakat, hanem egy nőt, sőt, bizonyított UbiArt Framework engine 
egy mentőkutyát is találunk. A törté- felel. Es ami a legjobb: a játék megjez "5 


; Emez TEO RÉMESET 


net ötük egymáshoz fűződő viszonyá- lenéséig már csak pár nap van hátra! 


Liberté, Égalitó, Fraternité 


AssasSSIÍrvs Creed: 


B 


ÉLDÁS ÖNURALOMRÓL 
Pr TANÚBIZONYSÁGOT 

A UBISOFT AZZAL, HOGY 
MAJD" EGY ÉVTIZEDEN ÁT ELLEN- 
ÁLLT A KÍSÉRTÉSNEK, MIELŐTT 
HAZAI PÁLYÁRA KÖLTÖZTETTE 
VOLNA LEGJOBBAN FIALÓ SORO- 
ZATÁT. Az Assassins Creed kétrészes 
kitérőt követően visszatér legnagyobb 
sikerei színterére, Európába. A helyszín 
ezúttal Párizs, az időpont 1789, a cse- 


lekményt keretbe foglaló történelmi ese- 


mény pedig nem más, mint a Danton és 
Robespierre nevével fémjelzett francia 
forradalom, amely a szabadság-egyen- 
lőség-testvériség rigmusán kívül egy 
,Ccsodálatos" találmányt is adott az em- 
beriségnek a nyaktiló képében. 


Nem meglepő módon egy új assassinnal 
kerülünk közelebbi barátságba a játék 
folyamán, az osztrák és francia szülők- 
től származó Arno Doriannal, aki kilőhe- 
tő rejtett pengével (ez volna a Phantom 


Blade), szablyával és egy többcsövű pisz- 
tollyal felvértezve keresi helyét az átala- 
kulóban lévő világban. E nyers gyémánt 
csiszolásának terhe teljes mértékben a 
mi vállainkon nyugszik, a játékstílusunk- 
hoz leginkább passzoló harci, lopakodá- 
si és navigációs skillek közül csemegézhe- 
tünk a vadonatúj képességfáról. A Black 
Flag alatt dohogó Anvil Next motor erő- 
sen továbbfejlesztett változata kelti élet- 
re a szabadon bejárható francia fővá- 
rost, melynek főterén akár ötezer fős tö- 
meg is összegyűlhet. A grafika látványos 
fejlődése mellett finomításon esett át a 
karakteranimáció, assassinunk mozgás- 
kultúrája némileg kibővült. Reszelt még 
imitt-amott a csapat a harcrendszeren is, 
és hatékonyabbá tette a lopakodást, vala- 
mint megengedték nekünk a srácok, hogy 
a város épületeinek jelentős részét belül- 
ről is felfedezzük. Ráadásul anélkül, hogy 
töltőképernyő vagy átvezető animáció 
rondítana bele az élménybe. A széria ha- 
gyományaihoz híven a cselekménytől tel- 
jesen független tevékenységekkel üthet- 


Kiadó: Ubisoft 
Fejlesztő: 


Ubisoft Montreal 


Platform: 


PC, PlayStation 4, 


Xbox One 
Megjelenés: 


2014. október. 28. 


Műfaj: akció 
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jük agyon az időt rejtélyes gyilkosságok 
felderítésétől kincsvadászaton át külön- 
féle szerződések teljesítéséig. 


A Far Cry 4-ben látottakkal ellentét- 
ben a Unity kooperatív módja elkülö- 
nül az egyjátékos résztől, magyarán 
harmadmagunkkal a direkt erre a cél- 
ra létrehozott küldetésekben vehetünk 
részt. Egy templomos likvidálásától 
kezdve az uralkodó életének megóvá- 
sáig számos kihívással szembesülünk 
majd. A rendezvényen demózott misz- 
szióban egy márki került a testvériség 
célkeresztjébe, akinek kastélyát kör- 
bevette a mindenre elszánt csőcselék. 
Az embertömeget rejtőzködés mellett 
gyakorlatilag fegyverként is használ- 
hatjuk, csak némi bátorításra van szük- 
ség. Néhány meggyilkolt katona látvá- 
nya bőven megteszi. A négy assassin 
különféle képességeket (például zártö- 
rést) elsajátítva segíti egymást a közös 
cél elérése érdekében. 
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CALL OF DUTY: 
ADVANCED WARFARE 


Kiadó: Activision 
Fejlesztő: 
, Sledgenammer 
Games 


Platform: 


si One, PlayStation 3, 


Beállt a Call of Duty sorozat stúdióinak sorába a Sledgehammer Games 
is, akik korábban csak besegítettek az MW3-nál, amikor a fejlesztés 
közepénén a fél Infinity Ward átment az EA-hez titánokkal babázni. 

Az első, három évig készülő Call of Dutyhoz nagy reményeket fűzünk, 
mert a Dead Space-en edzett srácok végre nagyobb hangsúlyt fektet- 
nek majd a történetre és a karakterekre, amiért már hosszú évek óta si- 
kít a franchise. A jövőben játszódó történet is hálás megoldásnak tűnik; 
az exoskeletonnal súlyosbított, lézerfegyverekkel mászkáló és repülő tan- 
kokkal közlekedő katonák új ízekkel dobhatják fel a jól ismert receptet. 
Ráadásul van nekünk egy Kevin Spaceynk is. Bizakodóak vagyunk. 


Kiadó: Activision 
kj Fejlesztő: Bungie 
Platform: 

XDOX 360, XDOX 


One, PlayStation 3, 
PlayStation 4 


Megjelenés: 
2014. szeptem- 
o8r 8. 


d! Műfaj: MMOFPS 


DESTINY 


Az E3 2014-en támadásba lendült a Destiny. Az 
Activision szokatlanul visszafogott marketingkam- 
pányának vége, mostantól teljes erővel tolják előre a 
. Halo alkotóinak MMOFPS-ét. Ja, bocsánat, osztott 
. világú lövöldéjét. A Destiny minden idők legdrágább 
téka lehet, melyben a játékosok egy hihetetlenül 


"Los Santos, te még csodásabbi 


GRAND THEFT AUTO V 


Megtörtént, amire a játékostársadalom 
nagyjából háromnegyed éve várt: a S0- 
ny sajtókonferenciáján bejelentették a 
GTA V PlayStation 4-es változatát, majd 
a Rockstar Games egy sajtóközleményben 


PS4-re, de XBöx One-ra és természetesen 
PC-re is megjelenik idén ősszel. Túl azon, 
hogy megéátílkíromabb textúrák, zsú- 
follabb utcák, magasabb felbontás), és a 
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PC-s verzióban ismét lesz videoszerkesztő, 
túl sokat egyelőre nem tudunk róla. Az 
egyik leginkább felhasználóbarát dolog, 
hogy az Xbox 360-as és PlayStation 3-as 
Grand Theft Auto Online karaktereinket 
gyorsan hozzátette, hogy a játék nemcsak 34 költöztethetjük. Az átvitel nem csupán 26. 

vs és PS4, de Xbox 360 és PS4 között is 

űködik, valamint ezek minden variáció- 

jában. Továbbá az összes őszig megjelenő 
GTA Online tartalom a lemezen lesz. 


F Playstation 4 
Megjelenés: 


Műfaj: FPS 


változatos poszt-apokaliptikus világba csöppennek, 
ahol az emberiség túléléséért küzdenek majd. Ren- 
geteg játékmód, izgalmas történet és majdnem tel- 
jes szabadság vár a játékosokra. A Sony annyira bí- 
zik a sikerben, hogy egy fehér PlayStation 4-gyel 
összecsomagolva kínálja majd portékáját. 


Kiadó: Rockstar 
Games 
Fejlesztő: 
ROCkstar North 
Platform: 


PC PlayStation 4, 
Xbox One 


Megjelenés: 
2014. szeptember 


Műfaj: akció 


PC, XDOX 360, XDOX 


2014. november 4. 


Far Cry 


ITATHATATLANUL EZ VOLT 
WV: IDEI E3 EGYIK LEGNA- 

GYOBB MEGLEPETÉSE, FŐ- 
LEG AMIKOR A SONY BEMUTATTA 
PS4-EN A TÉNYLEGES JÁTÉKME- 
NETET. A Far Cry sorozat legújabb da- 
rabja egy képzeletbeli ország hófödte 
hegycsúcsai között játszódik, mely ép- 
pen a polgárháború szélére sodródott. 


BOLOND VILÁG 

Szokás szerint egy mit sem sejtő fia- 
talt fogunk alakítani, aki hosszú idő óta 
most először látogatott haza, de sze- 
rencsétlenségére belebotlott az őrü- 
let határán vonagló helyi kiskirályba. 

A Vaas-imitátor láthatóan ismeri a fő- 
szereplőt, de ettől még nem lesz rokon- 
szenvesebb a borotvaéles kiskéssel ha- 
donászó elmebeteg. Az alapkonfliktus 
tehát adott, ehhez jön még hozzá a Hi- 
malája varázslatos hegyvidéke, amit 

a Ubisoft Montreal pazar részletes- 
séggel varázsol a monitorunkra. A he- 


gyi kecskére vadászó hatalmas szirti 
sas ugyanúgy helyet kapott a játékban, 
mint a folyóban hűsölő indiai elefánt, 
aki egy pillanat alatt őrjöngő vadállat- 


tá változik, amint felbosszantják. A fel- C 


dühödött ormányos aztán terepjáró- 
kat borogat, és jaj annak, aki a közelébe 
merészkedik. 


AKCIÓ INDUL 

A változatos flóra és fauna mellett ter- 
mészetesen a Far Cry sorozat legjobb 
pillanatai is visszaköszönnek az új rész- 
ben. A bemutatott rövid demóban egy 
hegyi úton robogó konvojt kellett meg- 
állítani. Innentől kezdve aztán átvált 
Indiana Jones-imitátorrá a főhős, me- 
net közben átugrik a teherautóra, elin- 
tézi a sofőröket, majd egy hegyomlást 
követően a szakadékba vezeti az au- 
tót, amiből még a becsapódás előtt ki- 
ugrik, és levitorlázik a szurdokba egy 
wingsuit segítségével. Itt azonban még 
nem ér véget a történet, mivel a közel- 


97EL Söe 


A Far Cry 4 világában megtalálható egy kis Himalája, Tibet és 
Katmandu. Sokkal változatosabb lesz, mint a Far Cry 3 trópusi 


paradicsoma. 


Kiadó: Ubisoft 


Fejlesztő: 
Ubisoft Montreal 
Platform: 

PC, Xbox One, 
PlayStation 


4, XDOX 360, 
PlayStation 3 


Megjelenés: 
2014. november 18. 


Műfaj: FPS 


ben található ellenséges bázist egye- 
dül megtámadni egyenlő az öngyil- 
kossággal, ezért nem marad más vá- 
lasztásunk, mint behívni játékunkba 
az egyik barátunkat, akinek még csak 
meg sem kell vennie a Far Cry 4-et 
ahhoz, hogy velünk együtt robbant- 
Sa fel az ellenséges bázist. Értelem- 
szerűen csak bizonyos küldetésekben 
használhatjuk társunkat, de ez még 
mindig jobb, mint a Far Cry 3 különál- 
ló coop módja. 

A Far Cry 4 nagyon jó eséllyel pályáz- 
hat a kiállítás legjobbja címre, és egé- 
szen biztosak vagyunk abban, hogy 
novemberi megjelenése után nagyon 
sokan fognak önfeledten bóklászni 
hegymászó-felszereléssel a kezükben. 
A nyitott világ már a trópusi para- 
dicsomban is vonzó volt, de a hóföd- 
te csúcsok között mászkálni legalább 
akkora élmény lesz, mint amikor a 
Skyrim világát először felfedeztük. Mi 
nem fogjuk kihagyni ezt az élményt. 


"8 Kiadó: Bethesda 


a Fejlesztő: 
] BattleCry Studio 


(a Platform: 
BATTLECRY £. 

a Megjelenés: 
Ugyan egyik sajtókonferencián sem láthattuk a BattleCry-t , helyette vi- 2015 


szont rögtön játszható változattal készültek a fejlesztők. A BattleCry 
Studio első játéka egy csapatalapú, ingyenes multis TPS lesz, melyben 
32 fő küzdhet meg egymással egy olyan világban, ahol a szuperhatal- 
mak megegyeztek: nézeteltéréseiket nukleáris és tűzfegyverek nélkül, 
szemtől szemben rendezik, külön erre a célra létrehozott háborús zónák- 
ban. Így tehát nincs lőpor, cserébe hatalmas kardok, bárdok, nyílpuskák 
és különleges képességek állnak rendelkezésünkre a másik fél leamorti- 
zálásához. Akciódús játékmenetre, képregényes látványra és literszám 
fröcsögő vérre számíthatunk - a kérdés már csak az, mivel tud kiemel- 
kedni a BattleCry hasonszőrű társai közül. Jövőre kiderül. 


Műfaj: csapat- 
alapú többjáté- 
kos TPS 


MIDDLE-EARTH: SHADOW 
OF MORDOR 


s EGIe5 (VETNI Oly sok év után végre rátehetjük orkvértől csuszamlós kezünket egy olyan Kö- 
Bros. Games zépfölde-játékra, amelyben nem a baktató hobbitokon és a varázslatoktó 
j Fejlesztő: tózó fe de süveges varázslókon van a hangsúly, hanem az u uk-hai orkok i- 
8 nél látványosabb megcsonkításán. Az októberi megjelenés vészesen közeledik, 
Monolith és az igazat megvallva, egyre jobban tetszik nekünk a játék. Azt már az első já- 
Platform: tékmenet-videó után megállapítottuk, hogy a fejlesztők szabadidejükben bucira 
játszották a fejüket az Assassins Creed sorozattal, de ez minket egyáltalán nem 
PC. XDOX One, Zavar, a lényeg a harcrendszeren, a lopakodáson és a minél látványosabb kivég- 
PlayStation 4, XDOX zéseken van. A Shadow of Mordor animációi a tökéletesség határát súrolják, és 
"il 360, PlayStation 3 ha ehhez még hozzávesszük a nyitott világ adta lehetőségeket, akkor gyorsan 
arra a következtetésre juthatunk, hogy a Witcher 3 olyan kihívóval néz farkas- 
szemet, akit egyáltalán nem szabad félvállról vennie. 


NI Megjelenés: 
§ 2014. október 7. 


Műfaj: akció 


A lidérc és a kósza szentségtelen kapcsolata a történet fókusz- 
pontja lesz; ez amolyan se veled, se nélküled kapcsolat, amiből 
nem lehet egyszerűen kiszállni. 


VÁR K ÉL! 


Kiadó: 
Warner Bros. 


Gothami maszkabál 5 cames 
BATMAN: ARKHAM KNIGHT Fejlesztő: 


Rocksteady 


Jövőre ismét visszatér a Rocksteady, azon részeit, elyekben a batmobillal kell 
méghozzá teljes fegyverzetben. Az ízig- leamortizálnunk Gotham városát és a 


Platform: 


vérig next-gen Arkham Knight fejleszté-  . bűnözők automata járgányait (arra még PC, XDOX One, 
sének érdekében ugyan le kellett monda- mindig vigyáznak a készítők, hogy em- PlayStation 4 
niuk az előjogról, hogy az összes Arkham beréletben, legyen az bármilyen aljas, ne A Fia 
játékot ők készítsék el, de vanegy olyan essen kár). Batman tehát visszatér, és Megjelenés: 


érzésünk, hogy ezt a döntést nem bán- ismét olyan ellenfelekkel veszi körül ma- 2015 
ták meg. A megjelenésig ugyan hátra- át, akik nem arról híresek, hogy mind a eopistts sé 

Sk BNO ENE BEN ASE NT Be 55 TAG TASÍS A ENHÉS Műfaj: akció 
van még néhány hónap, de ettől függet- négy kerekük szorosan illeszkedik a kije- 
lenül szemérmetlen vigyorral az arcukon  lölt helyre. Lehet, hogy Batman végül le- 
mutatták be az E3-on az Arkham Knight  győzőre talál közöttük? 
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Hi Kiadó: Ubisoft 
X MI Fejlesztő: 


Ubisoft Montreal 


Rainbow S 


Xbox One 


b. 
Platform: 
PC, PlayStation 4, 


ZÁMÍTOTTUNK RÁ, HOGY 
S. UBISOFT KÉSZÜL VALA- 

MILYEN MEGLEPETÉSSEL 
AZ IDEI E3-RA IS, DE HA VALA- 
KI AZT MONDTA VOLNA, HOGY 
EGY ÚJ RAINBOW SIX JÁTÉKOT 
MUTATNAK MAJD BE, AMI MÉG 
CSAK NEM IS A PATRIOTS, AK- 
KOR LEHET, HOGY KIRÖHÖGJÜK. 
Ha esetleg nem éreznétek át a do- 
log súlyát, akkor elmondjuk, hogy 
a Rainbow Six: Siege-t nem kisebb 
ember jelentette be a Ubisoft kon- 
ferenciáján, mint maga a cég ügyve- 
zetője, Yves Guillemot. A Siege egy 
csapatalapú taktikai FPS, ami jelen- 
leg még korai alfa stádiumban van, 
de még ilyen kezdetleges verzióban 
is elég meggyőző. Egyelőre csak egy 
fájdalmasan rövid sajtóközlemény és 
egy játékmenet-videó árulkodik ar- 
ról, hogy mit is várhatunk majd az új 
Rainbow Sixtől. 


A meccsek során két ötfős csapat, a 
terroristák és a különleges terroris- 
taelhárítók állnak egymással szem- 
ben, de mielőtt elkezdődne a harc, 
mindkét fél kap egy kis időt, hogy 
megszervezze a taktikát. A túszej- 


MI TÖRTÉNT 
A HAZAFI- 
AKKAL? 


Azok bizony mentek a leves- 
be. A Ubi úgy döntött, hogy 
most nem a kampány felépí- 
tésével kezdi a fejlesztést, 
hanem a többjátékos módot 
rakja össze, ezért kellett 
újrakezdeni a fejlesztést. Az 
a helyzet, hogy nem először. 
A bemutató után a történet 
vegyes fogadtatásban része- 
sült, de Guillemot elmondta, 
hogy az újrakezdésben 
fontosabb szerepet játszottak 
a játékmenettel kapcsolatos 
problémák. 


tőknek biztosítaniuk kell a ház be- 
járatait a rendelkezésükre álló esz- 
közökkel, a másik csapatnak pedig 
meg kell terveznie a támadást és mi- 
nél többet kideríteni az ellenség vé- 
delmi rendszeréről. Egy multicsata 
hat körből áll, ami alatt mindkét fél 
háromszor védekezik, és ugyaneny- 
nyi alkalommal támad, de ha meg- 
halunk, sincs probléma, mert egy 
kör átlagosan 18 percig tart. A kör- 
nyezet a látottak alapján majdnem 
teljes egészében rombolható, te- 

hát hosszú távon egy fal sem védhet 
majd meg minket. Permanens halál 
van, még ez is hozzátesz az izgalom- 
hoz, és megakadályozza a játékoso- 
kat, hogy egy agyatlan deathmatch- 
csé varázsolják a játékot. 


A fejlesztők egyelőre nem szívesen 
beszélnek a kampányról és a koope- 
ratív részről, mert egyelőre a több- 
játékos módra koncentrálnak. Még 
csak annyi biztos, hogy az Anvil 
Next módosított változata reme- 

kül végzi a dolgát, és a Rainbow Six: 
Siege nemcsak gyönyörű, de könyör- 
telenül szórakoztató élményt is ígér. 


Megjelenés: 


FERT 3 
Eleinte nem volt permanens halál a játékban, de a DayzZ hatására 
úgy gondoltuk, hogy ez hozzáad majd a feszültséghez. 


A pofánk leszakad 


ORTAL KOMBATRÓL 
HÉ MINDIG JÓ TUDÓSÍTA- 

NI, MIVEL 1992 ÓTA BI- 
TOROLJA A KEDVENC VEREKE- 
DŐS JÁTÉKUNK CÍMET, SZÓ- 
VAL MEGLEHETŐSEN KÉPBEN 
VAGYUNK A TÉMÁBAN. Az első 
két rész még a PC-s korszak kezde- 
tén volt állandó vendég mai szemmel 
nézve nevetséges méretű merevle- 
mezünkön, és bizony az idősebb já- 
tékosok még emlékezhetnek azok- 
ra a pillanatokra, amikor két játékos 
egy billentyűzettel igyekezett fel- 
trancsírozni egymást minél látványo- 
sabb módon. 


EZ MÁR TÖRTÉNELEM 

2009-ben kiadót váltott a fejlesztő- 
csapat, az addigi Midway-t elsöpörte 
a történelem vihara, és a helyét átvet- 
te a Warner. Ez az átállás nagyon jót 
tett a sorozatnak, mert a 2011-ben 
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MORTAL 


Kiadó: 
NetherRealm 
Studios 


Fejlesztő: War- 
ner Bros. Games 


Platform: 
Xbox Ore, 
PlayStation 4, 
PlayStation 3, 
Xbox 360, PC 


Megjelenés: 
2015 


Műfaj: 
verekedős 


debütált Mortal Kombat minden addigi 
sikert túlszárnyalt. A fejlesztők elegendő 
időt, pénzt és mozgásteret kaptak ahhoz, 
hogy megalkothassák minden idők egyik 
legjobb verekedős játékát. Az eltelt négy 
évben folyamatosan agyaltak a folytatá- 
son, és az idei E3 volt a legmegfelelőbb 
hely ahhoz, hogy bemutassák a sajtónak, 
mivel is ütötték agyon munkaidejük nagy 
részét az elmúlt években. Általában nem 
szoktunk hanyatt esni az E3-on bemuta- 
tott játékoktól, az elmúlt majdnem húsz 
év megtanított arra, hogy ne higgyünk 

el mindent, amit az arcunkba tolnak. A 
Mortal Kombat játékmenet-videóját lát- 
va viszont azonnal megjelent a karunkon 
az a bizonyos libabőr, ami csalhatatlan je- 
le annak, hogy valami maradandó és érté- 
kes került a monitorunkra. 


KEZDŐDJÉK A KÜZDELEM 
A sajtónak maga Ed Boon tartotta a 
prezentációt, ami nem nélkülözte a vér- 


gőzös jeleneteket. Taktikus módon két 
régi ősellenséggel, Scorpionnal és Sub- 
Zeróval indították a bemutatót. Maga a 
játékmenet erősen emlékeztet a 2011- 
es feldolgozásra, de Ed Boon sietett le- 
szögezni, hogy messze többről van szó, 
mint a skinek megváltoztatásáról, illet- 
ve a next-gen konzolok adta lehetőségek 
minél jobb kihasználásáról. Ez egy teljes 
értékű folytatás lesz, önálló történet- 
tel, játékmechanikai ötletekkel és egye- 
di megoldásokkal. Huszonöt évvel járunk 
az előző Mortal Kombat után, a régi hő- 
sök egy része kiöregedett, a helyüket át- 
vette az új generáció. Az Injustice: Gods 
Among Usban oly népszerű interaktív 
pályaelemek itt is komoly szerepet kap- 
nak. Bizonyos pályákon a hullámzó óce- 
ánból kiemelkedő hullákat ragadhatjuk 
meg, illetve dobhatjuk rá az ellenfelünk- 
re. Az Outworld bazár pálya vé- 

gét lezáró falra felfuthatunk, és 9 
onnan támadhatunk, míg a má- 


GameStar: Köszönjük, hogy 

időt szakítottál az interjúra. 

Mi a feladatod a NetherRealm 
Studiosnál? 

Steve Beran: A Mortal Kombat X 
művészeti vezetője vagyok. Lénye- 
gében én felelek a játék kinézetéért, 
együtt dolgozom a művészeti és a di- 
zájnosztályokkal. 


GS: Hol tart jelenleg a játék fej- 
lesztése? 

SB: Még eléggé az elején vagyunk, 
majd csak 2015-ben jelenünk meg. 
Ennek ellenére sok dolog készen van, 
rengeteg háttér és végleges karakter- 
dizájn már elkészült a stúdióban. Nyil- 
ván nem akartunk rögtön mindent 
megmutatni az E3-on, szeretnénk 
még polírozgatni a játékot. Nagyon jól 
állunk, alig várom, hogy többet mu- 
tathassunk. 


GS: Mi a helyzet az Injustice- 
szal? A legutóbbi játékotok volt 
bármilyen hatással a Mortal 
Kombat X-re? 

SB: Imádom az Injustice-t! Nem va- 
gyok valami hatalmas képregény- 
rajongó, de stúdiónk nagy része az, 
szóval rengeteget tanultam a DC uni- 
verzumról, és nagyon élveztem. A 
Mortal Kombat 2011 sikere után jó 
volt egy kicsit szüneteltetni a soro- 
zatot. Magunk mögött hagytunk egy 
újabb fejezetet, és jött az Injustice. 


GS: Miben nyújtott újat számo- 
tokra az Injustice, amit most is 
fel tudtatok használni? 

SB: Hatalmas élmény volt új karakte- 
rekkel és egy teljesen új univerzum- 
mal megismerkedni. Rengeteg új dol- 
got próbálhattunk ki, és szerencsé- 
re az embereknek is nagyon tetszett. 
A többrétegű pályákat is kedvelték, 
és jó volt egy pár év pihenő a Mortal 
Kombat brutalitásából. Bevezettük az 
interaktív pályákat, és nagyon elége- 
dettek voltunk, ezért mindezt vissza- 
hozzuk a Mortal Kombat X-ben is. 


GS: Hasonlóan az Injustice-hoz? 
SB: Részben, igen. Használhatjuk a 
környezetet a támadások elhárítá- 


sára; elugrunk egy tárgyról vagy fel- 
futunk a falra, és ezzel is nyerhetünk 
magunknak egy kis teret. Akár fel 

is kaphatunk pályaelemeket, és hoz- 
závághatjuk az ellenfélhez, elugor- 
hatunk egy tigrisről, szóval renge- 
teg őrült dolog lesz. Ezek sokat hoz- 
zátesznek majd a játékélményhez, és 
ilyet még soha nem csináltunk egyet- 
len MK-ban sem. 


GS: A demóban láthattunk pár 
viccesebb megoldást is. 

SB: Igen, abból is van egy pár. Pél- 
dául felkaphatunk egy öreg nénit, és 
nekivághatjuk a másik harcosnak. A 
Mortal Kombat mindig egyfajta sa- 
játos humorral közelít ezekhez a dol- 
gokhoz. Ez a játék most lényegesen 
komolyabb, ám természetesen nem 
lenne igazi Mortal Kombat néhány 
vicces meglepetés nélkül. 


GS: Melyik játékmenetbeli megol- 
dás tetszik neked a legjobban? 
SB: Rengeteg olyan van, amire büsz- 
kék vagyunk. A legjobb dolog azok kö- 
zül, amiket az E3-on mutattunk nek- 
tek, a variációk". Mikor kiválasztasz 
egy karaktert, akkor például nemcsak 
Scorpiont kapod a szokásos mozdula- 
taival, hanem három variációját is. Ezek 
mindegyike nagyban különbözik egy- 
mástól, és így teljesen eltérő játékme- 
netet eredményeznek. Nem két-három 
egyedi mozdulatról van szó, hanem egy 
egész arzenálnyi új animáció van mind- 
egyik variációhoz. Olyan, mintha még 
egy karakter lenne a karakteren belül. 


GS: Taktikai szerepe is lesz ennek 
más játékmódokban? 

SB: Igen, persze. Érdekes lesz lát- 

ni, hogy a hardcore játékosok miképp 
kovácsolnak ebből előnyt mondjuk a 
Tournament Play-ben. Ha mondjuk 

az ellenfél Sub-Zerót választja, akkor 
az hatással lesz az én döntésemre, 
hogy én melyik karaktert választom. 
Amennyiben ő egy védekezőbb variá- 
ciót választ, akkor én egy támadóbbal 
megyek ellene. 


GS: A karakterek külsejére is hatás- 
sal lesznek a különböző variációk? 


Beszélsz, vagy 
kitépem a gerinced 


INTERJŰ 
STEVE BERANNAL, 

A MORTAL KOMBAT X . 
MŰVÉSZETI VEZETŐJÉVEL 


SB: Igen, például Scorpionnál az 
egyikben lángol a keze és egy kopo- 
nya van az övén, egy másikban más- 
hogy néz ki. Minden karakternél lesz- 
nek kozmetikai különbségek a variá- 
ciókban; ha nem is drasztikusak, de 
meg fogod tudni mondani, hogy ha az 
ellenfél harcosa így néz ki, akkor mi- 
lyen stílusban érdemes harcba száll- 
ni ellene. 


GS: Mi a helyzet az egyjátékos 
móddal? 

SB: Biztos vagyok benne, hogy a já- 
tékosok hamar kitalálják, melyik tet- 
szik nekik a legjobban, és azon igye- 
keznek majd dolgozni, de lesznek kihí- 
vások, amik arra sarkallják majd őket, 
hogy minden egyes variációban jók le- 
gyenek. 


GS: Mit jelentett a Mortal 
Kombat X szempontjából a jelen- 
legi generáció? 

SB: Művészeti szempontból az Xray- 
ek és a kivégzések miatt vagyok a 
legizgatottabb. Sokkal realisztiku- 
sabbak és anatómiailag pontosabbak 
lettek, mint valaha. Mindig igyekez- 
tünk, de a technológiai korlátok mi- 
att nem úgy sikerült, ahogy szeret- 
tük volna - nem volt elég poligon és 
elég erő hozzá. Rengeteg tehetséges 
művészünk van a stúdióban, akik hi- 
hetetlenül valóságos sérüléseket kre- 
áltak. A next-gen technológiával már 
érzékeltetni tudjuk a nedvességet, és 
állíthatjuk a vér mennyiségét, minő- 
ségét is. 


GS: Na, vérből volt elég a korábbi 
epizódokban. 

SB: Most sokkal realisztikusabb 
lesz a vér és a karakterek sebző- 
dése is. A korábbi játékokban na- 
gyon el kellett túloznunk ezt a 
részt, hogy látványosabbá tegyük, 
de ettől egy kicsit mesefilmessé 
vált. Cápaharapásnak hívtuk ak- 
koriban, mert gyakran hiányzott 
a karakter fejének a fele, ami vic- 
ces volt, de egyáltalán nem való- 
sághű. Most, amikor Scorpion egy 
tűzlabdát lő feléd, akkor valóban 
égsz, és nemcsak véres leszel min- 
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denhol, hanem látod, ahogy lángol 
a karaktered. 


GS: Ez felkavaróan meggyőzőnek 
hangzik. 

SB: Ez egy jó kifejezés, az is. Renge- 
teg munkát raktunk bele, és reméljük, 
hogy a játékosok észreveszik majd. 
Ha nem is tűnne fel nekik harc köz- 
ben, a végén majd látják, hogy mekko- 
ra verést kaptak útközben. Ha leesel 
a porba, mocskos leszel, ha beledob- 
nak a vízbe, látszik a karakter ruhá- 
ján a nedvesség, szóval minden nevet- 
ségesen pontos, és erre nagyon büsz- 
kék vagyunk. 


GS: Egy utolsó kérdés. Persze ott 
van a brutalitás, de mi az a másik 
dolog, amit kiemelnél, és ami mi- 
att kitűnik a Mortal Kombat X a 
többi verekedősjáték közül? 

SB: Nagyon szeretem azt, ahogy a ka- 
raktereink interakcióba lépnek egy- 
mással. Ez nagyon jó módja annak, 
hogy közelebb kerülhessenek a harco- 
sokhoz, mi pedig megmutassuk, meny- 
nyire részletesek is valójában. A mecs- 
csek elején van egy szóváltás, amit 
egy átvezetőben mutatunk meg - volt 
ilyen korábban is, de ebben a játékban 
sokkal jobban figyelünk a kameramoz- 
gásra és a mélységélességre, amivel 
filmszerűbb élményt tudunk nyújtani. 
Ezek a dialógok nemcsak Scorpion és 
Sub-Zero között működnek, akiknek 
komoly történelmük van, de D"vorah 

is odaléphet Terra/Torrhoz. Ráadásul 
nem egy előre megírt beszélgetést ka- 
punk, hanem sok lehetséges variáci- 
ót készítettünk ezekre a szituációkra. 
Szerintem ez is egy olyan dolog, ami 
bevonzza a játékosokat, mert nem- 
csak a menő külsejükért választanak 
karaktert, hanem azok története mi- 
att is. Az egyik utálja a másikat, mert 
az valamit csinált vele húsz évvel ez- 
előtt, így értelmet nyernek a harcok, 
és a játékosok is közelebbinek érzik 
magukat az akcióhoz. 


GS: Köszönjük, és sok sikert kívá- 
nunk a játékhoz. 

SB: Mi köszönjük, hogy ilyen gyorsan 
lehozzátok a magazinban. 
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sik oldalt lezáró ponyvát 
trambulinként használva el- 
kerülhetjük, hogy beszorít- 
sanak a sarokba. A piactér közepén 
fekvő hatalmas tigrist is felhasznál- 
hatjuk arra, hogy előnyre tegyünk 
szert az ellenféllel szemben. 


HARCOSOK KLUBJA 

A bemutató második részében két 
teljesen ismeretlen karakter mu- 
tatkozott be: egy bogárral keresz- 
tezett nő, illetve egy behemót óri- 
ás, akinek a hátán a kis növésű tör- 
pe ült. Bár egyik karakter sem viselt 
nindzsaruhát, és nem hasonlítottak 
egyetlen Mortal-karakterre sem, mi 
azonnal a szívünkbe zártuk őket, és 
már most azon agyalunk, hogy a tör- 
pe okos használata milyen stratégiai 
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A játék nevében az X egyaránt utal a tizedik részre, valamint a 
következő generációs játékmenetre és karakterekre. 


előnyökkel fog járni. Új karakterek- 
ből tehát lesz bőven, már most lát- 
tunk vagy négy olyan karakterport- 
rét, amit egyetlen Mortal Kombat 
részhez sem tudtunk kötni. A kiadott 
képek alapján 24 szereplő lesz a já- 
tékban, ebből hatot mutattak be 
most. Köztük van Johnny Cage és 
Sonya Blade szerelemgyereke, Cassie 
Cage is, aki mindkét felmenőjének 
speciális mozgásaival rendelkezik. A 
főellenségről egyelőre Ed Boon nem 
volt hajlandó nyilatkozni, hamiskás 
mosollyal az arcán csak annyit mon- 
dott, hogy egy olyan régi boss tér 
vissza, akire senki sem gondolna. Na 
ez a megjegyzés sok mindent jelent- 
het, ebből még akár gonosz Raiden 
is lehet. Újdonságként mutatták még 
be a karaktervariációkat is. A karak- 


ter után lehetőségünk lesz kiválasz- 
tani, hogy az adott harcosnak mi le- 
gyen a specialitása. Scorpion például 
küzdhet kardokkal, de lehet a dé- 
montűz mestere is, csak rajtunk áll, 
mit választunk. 


NEXT-GEN BELSŐSÉGEK 
Grafikailag nem tudunk belekötni a 
játékba, azon kevés next-gen címek 
egyike, melynek kedvéért egészen biz- 
tosan veszünk konzolt 2015-ben. A 
fejlesztők magabiztosak a tekintet- 
ben, hogy képesek megoldani, hogy 
HD felbontásban 60 fps-sel fusson a 
játék; elmondásuk szerint ez alá nem 
szeretnének menni, mivel ez a mini- 
mum, amin élvezhető a Mortal X. Az 
új kivégzések és a belső szervek ron- 
csolása ismét látványos, az új karak- 


terek megjelenése adott néhány új és 
alapjában véve szadista ötletet a fej- 
lesztőknek. A bogárlány először fe- 
kete rovarokkal bombázta a legyő- 
zött Scorpion testét, majd az öklöm- 
nyi lyukak megjelenése után bogarak 
milliói árasztották el a halott nindzsa 
fejét, majd másodpercek alatt lerág- 
ják róla a húst. Undorítónak undorító 
mindegyik, de annyira zseniálisan ki 
vannak ezek találva, hogy egyszerűen 
muszáj újra és újra megnéznünk őket. 
A látottak alapján nyugodtan el- 
mondhatjuk, hogy az új Mortal 
Kombat hasonlóan sikeres életpá- 
lyát futhat be, mint elődje, már alig 
várjuk, hogy a jövő GameStar tábo- 
raiban és GameNight rendezvényein 
megtartsuk az első versenyeket. 


OCKÁZATOS MŰFAJ, DE 
fizess SZÉP KIHÍVÁS 

MOSTANÁBAN FELÜLNÉ- 
ZETES AKCIÓJÁTÉKOT CSINÁL- 
NI. Ott van ugye a kétéves Diablo III, 
ami felszívott magába majd 15 millió 
játékost, és a Reaper of Souls kiegé- 
szítőnek köszönhetően nagy részük 
még a mai napig aktívan henteli a dé- 
monokat. A Blizzard által magasra 
tett mércét nagyon nehéz elérni, de 
minden évben vannak vállalkozó ked- 
vű fejlesztőcsapatok, akik megkísérlik 
a lehetetlent. Nem kell nagyon mesz- 
szire mennünk pozitív példáért, a ma- 
gyar Neocore a Van Helsing második 
részével sikeresen vette az akadályt, 
mind a sajtó, mind a játékosok lelke- 
sen fogadták a vámpírvadász törté- 
netének folytatását. A Sacred harma- 
dik része is ezt a műfajt kerülgeti, de 
az általunk tesztelt változatot elnéz- 
ve felmerültek bennünk bizonyos két- 
ségek. 


VALAMI VAN, DE NEM AZ IGAZI 
A fejlődésrendszer szódával elmegy, bár 
nem igazán értjük, miért csak két pálya 
között költhetjük el nehezen megszerzett 
aranyunkat arra, hogy fejlesszük karakte- 
rünket. Kifejezetten tetszett viszont a ki- 
végzés lehetősége, ilyenkor a földre ke- 
rült ellenfeleket egy csapással likvidálhat- 
juk, illetve továbbugorhatunk következő 
áldozatunkra. Mókás, ahogy három-négy 
ellenfelet ezzel a módszerrel intézünk el. 
Az egyik legnagyobb újítás, amit a já- 
ték képes volt felmutatni, az volt, hogy 
elvették a nyitott világ illúzióját, amit a 
Sacred 2-ben annyira szerettünk. Itt fix 
pályák vannak, rendezett sorokban táma- 
dó egyenellenfelekkel és -bossokkal. 


ÉS ÚJRA, ÉS ÚJRA 

Első nekifutásra még tetszett is ez a 
megoldás, de amikor az egyik pályavégi 
főellenfélen elvérzett frissen végzett íjá- 
szunk, és elölről kellett kezdeni a pályát 
(15 perc ment a levesbe az életünkből), 


A Sacred 3 alapvetően akciójáték. Rengeteg klasszikus RPG-elemet 
kiszedtünk annak érdekében, hogy a multi jól működjön. 


Kiadó: Keen 
Games 
Fejlesztő: Deep 
Silver 

Platform: 

PC, Xbox 360, 
PS3 
Megjelenés: 
2014. augusztus 


Műfaj: akció 


akkor rádöbbentünk, hogy másodszor- 
ra már nem annyira mulatságos haj- 
szálpontosan ugyanazt csinálni. Szor- 
galmas gamerkritikus módra indítot- 
tunk egy másik, közelharcos karaktert, 
akit ugyanúgy végig kellett vinnünk az 
első pályán. Ekkor már két órán belül 
harmadszor nyomtuk végig ugyanazt a 
szakaszt, érlelődött is az elhatározás, 
hogy csak nagyon komoly fenyegeté- 
sek hatására tesszük be oda negyed- 
szer is a lábunkat. 

A gondok sorát bővíti az is, hogy egé- 
szen egyszerűen kihagyták a lootot 

a játékból, vagyis a megölt szörnyek 
csak pénzt dobnak, tárgyakat nem. A 
másik hatalmas tervezési hiba, hogy 
a megszerzett pénz nem egy közös 
kasszába megy, vagyis minden egyes 
karaktert külön-külön a nulláról kell 
felszerelnünk. Az pedig bizony ren- 
geteg idő és energia, és nem győzött 
meg minket a játék arról, hogy érde- 
mes ennyit foglalkozni vele. 


Az eredeti Homefront egy elég- 
gé lineáris shooter volt. 


Kiadó: Crytek/ 
Deep Silver 


Ellllll HOMEFRONT: THE RÉVOLUTION 


Platform: Első látásra nem tűnt annyira felkavarónak a lág vár minket, ahol nem FEGlki jvöldözés a cél. IM 


? 7 

PC, PlayStation 4, Homefront: The Revolution, de az E3 alatt bemu- Embereket kell toboroznunk a felkeléshez; 0 
XDpox One tatott gameplay azért adhat okot a reményke- kat és menetlékhelyeket létrehozhatunk, d 

désre. Az új kezekben formálódó folytatás Phi- craftolás lehetősége is adott, hogy a techr o 
Megjelenés: ladelphiában játszódik, négy évvel azután, hogy sokkal fejlettebb koreai megszállókat hazatugdos- 7 

- . z 4 [ ,. 
2015 Észak-Korea elfoglalta Amerikát. Egy remény- suk. Ebből még bármi lehet, és az expón látottak ME gs -A 

BE telen ellenállás harcosaként kell majd boldogul- alapján kijelenthető, hogy a látvánnyal sem lesz § 8 k í 
Mufaj: FPS nunk, de ennél sokkal érdekesebb, hogy nyitott vi- /különösebb probléma. gi VA Fösvé j: 
§ ZA § A 


y 


Napfény, tengerpart, 
OmMbDIiK 


DEADISLAND 2 ff " enjl EBB 


A Spec Ops: The Line-t is jegyző Yager Development gt SIVET 


j keze alattég a munka, vagyis most új forrásból érke- mer : XN / Fejlesztő: Yager 
Dead Island 2. Története szerint a fer- 2 ágyára YON Development 
t meg Banoi szigetén, hanem eljutotta  ( 3 
s Kaliforniába i is. Új szereplők (a négyesfogat ! § 4 Platform: 

aradt, de megújultak a karakterek és a velük já- PC, Playstation 4 
ró kasztszerű képességek) és továbbfejlesztett játék- / fi : 
menet vár minket a legújabb belső nézetes sandbox / Xbox One 
játékban, melyben a történetre is igyekeznek nagyobb 59 Megjelenés: 
hangsúlyt fektetni a fejlesztők. A játékmenet hason- ; 
lómarad, de többtélélkihívás vár majd minket, és már 2015 tavasza 
nemcsak a zombik, hanem más túlélők (amolyan AN Műfaj: 
portyázók) iszgondot okoznak, de szerencsé- tülélőhorror 
re a sokféle fegyver, felhasználható tereptárgy 
és a csalikkal egymásnak ugrasztható ellenfelek 
megkönnyítik a harcot. 


WORLD OF WARSHIPS 


Történelmet írt a Wargaming a World alá hajtják. Kezdetben csak egy lélek- Kiadó: 
of Tanks kiadásával, de eszük ágában vesztő áll a külön bejáratú kikötőnkben, 


Wargaming 


sincs megpihenni a babérjaikon, illetve de amennyiben elég kitartóak vagyunk, 
a megkeresett milliárdokon. Folyama- akkor egy nap azon vesszüksészre ma- Fejlesztő: 
tosan fejlődnek, és egyre újabb fejlesz- gunkat, hogy a nosztalgiából megtar- Wargaming 
tésekkel igyekeznek kiszélesíteni azon tott bárkánk mellett ott horgonyoz a 
játékosok sorait, akik náluk költik el a Bismarck csatahajó vagy a Kaga repü- Platform: 
fagyizásbólimegmaradt aprópénzüket. lőgép-hordozó. A nyílt béta elméletileg PC 

DE HONNAN ISME- Legújábbuániájuk az, hogy a föld és a még az idén elindul, mindenféleképpen ] 7] 
levegő utámtáz óceánokat is az uralmuk érdemes kipróbálni. ! eg j Megjelenés: 


éj " 
RIK A HAJOKAT ? ; Hl . §-) an 
A fehérorosz fejlesztők a USS New Jersey sal a SEL . 
csatahajón tanulmányozták testközelből "di e ő ij 3 ; Mufaj: szimu- 
ezeket a monstrumokat. Szemrebbenés (ai v A látor 
nélkül felhasználták az amerikai hadtörté- - c - . 
nészek által összegyűjtött tudásanyagot 
ezekről az úszó erődökről, aztán majd jó 
pénzért eladják játék formájában. Okos. 
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Röviddel az E3 indulása előtt már 4 


megtörtént a Crytek új akciójáté- 


vadaszidény a CrytekNőT ms hi kának bejelentése, de részleteket I 


4 147 stee MN 


ki 


csak az esemény megnyitója után 
tudtunk meg a HUNT-ról. Egy ha: 


NT: HORRORS OF sonló coop élményre kell számíta-  /5di 1 4 
A - nunk, mint a zombis lövöldék ese- t 
Í j iaá tében, leszámítva azt, hogy ezút- 
TH E G I LDED AGE seek ONNEK tal az 1800-as években járunk, és 
s - ir. e s. 


Fejlesztő: Crytek a legrosszabb horrormesék eleve- 
USA nednek majd meg szemeink előtt. " 


f Három társunkkal vállt vállnak 
KIÉR 1177 Vész Platform: vetve harcolhatunk, a négy, sze- 
18 PC mélyiségükben és felszereléseik- 
ben is jelentősen eltérő karaktert 
Megjelenés: irányítva. Rengetegféle szörnye- 
2014 ösz teggel nézhetünk majd szembe, 
miközben megpróbáljuk a lehető 
Műfaj: NES legjobb eszközöket összegyűjteni 
a bossharcok előtt. A körítésben 
és a műfajban van potenciál, már 
csak abban reménykedünk, hogy 
nem buknak bele a srácok. 


Kiadó: Warner 
Bros. Games/ 
Namco Bandai 


a e 
Két, egyenként öt-hat perces demót is : harcba a bestiával: előbb számszeríj- Fejlesztő: (B 
mutattak a lengyelek, de ezzel csupán sod ó csupán afféle erőfitogtatás — jal megsebezte, majd követte a vérnyo- Projekt RED 
azt érték el, hogy még inkább áhítsuk volt lovaglással és Novigrad hatalmas mokra támaszkodva. Mielőtt azonban 


a hónapok múlását. Már az Xbox One- kiterjedésű városában tett sétával, ad- végzett volna a fenevaddal, még meg- Platform: 


on futott build is remekül festett, szóval — dig az első némi bepillantást engedett mentett egy szemrevaló és látható- PC, PS4, XDOX 
alig várjuk, hogy egy bivalyerős PC-n a vadászatba. Geralt egy gri fi ére ki- anroppant hálás ményecskét pár ha- one 
is szemügyre vehessük Geralt mintegy tűzött vérdíj reményében bocsátkozott ramiától. 


Megjelenés: 
2015. február 24. 
Műfaj: szerep- 
játék 


Nem titok, hogy hosszú ideje dol- 


AZ UTOLSÓ MOHIKÁN t gozik az id Software a Doom ne- 


Jay Wilbur, Tom Hall, John Romero, majd Adrian Carmack gyedik, Sorszám nélküli FESZEÜ 
után John D. Carmack is elhagyta az 1991-ben alapított id Már a 2009-es E3 előtt úgy vél- 
Software-t. A ZeniMax médiacsoport tulajdonában lévő stúdiót tük, rátehetjük mancsunkat a hí- 
Tim Willits, a Doom 3 és a Rage vezető tervezője igazgatja a res-hírhedt BFG-re, hogy aztán 
továbbiakban. 


cafatokra robbanthassuk a pokol 
teremtményeit. Azóta eltelt öt tel- 
jes esztendő, kiszivárgott néhány 
semmitmondó kép, sőt a teljes 
projekt újrakezdésének rémhíre 
is felröppent. Sajnos ezúttal sem 
Kiadó: Betnesda láthattuk magát a játékot, csu- 
pán egy nyúlfarknyi rendermozit 
Fejlesztő: id a UAC technológiájával felturbó- 
software zott Hell Knighttal a főszerepben. 
A valódi leleplezést az egy hónap 
Platform: múlva esedékes GuakeConra tar- 
PC, PS4, XDOX togatja a kiadó. Erős a gyanúnk, 
One hogy a béta ígérete miatt a vi- 
deó bemutatását követően még a 


Megjelenés: Wolfenstein: The New Order eset- 
leg csalódott előrendelőinek is 
2015 A ázást 
helyreállt a lelki békéje. 


Műfaj: FPS 


Az új epizód sokkal változato- 


sabb lesz az előző részeknél 

- űrharc, versenyek, virtuális 
valóság rész, platformrészek és 
szerepjáték-elemek gazdagítják 
majd. A karakterek folyamato- 
san változnak és fejlődnek. 


1 
S 1! "7" LEGOBATMAN 3: BEYOND GOTHAM 


e Batman és a DC univerzumból megismert ba- 
rátai két év után ismét akcióba lendülnek, hogy 
megmentsék az ismert világegyetem lakóit. Las- 
san már megszámolni sem tudjuk, hogy hány 
LEGO játékot vittünk végig, és mindegyik befe- 
jezése után elkövetjük azt a hibát, hogy azt fel- 
tételezzük, ennél már nem lehet jobb. Most is 
nagyon nehéz elképzelni, hogy a LEGO Batman 
harmadik része maradandó élményt fog jelen- 


ALIEN: ISOLATIÓ 


Tavaly októberben kiderült, hogy a The Creative Assembly 
nem abban fog megöregedni, hogy egymás után ontja magá- 
ból a Total War-játékokat, hanem képes megújulni. Az Alien: 
Isolation szépen fokozatosan meggyőzött minket arról, hogy 
képes lesz elfeledtetni a Colonial Marines okozta traumát, 
amivel a Gearbox megerőszakolta minden idők egyik legjobb 
horror franchise-át. Az új Alien játék nem a pörgős akcióra és 
a xenomorph hadsereg ellen küzdő katonákra koncentrál, ha- 
nem a klasszikus értelemben vett horrorra, amit Ellen Ripley 
kislányának szemein keresztül élhetünk át; a kiszolgáltatott- 
ság okozta folyamatos feszültség sokkal félelmetesebb, mint 
maga a szörny. A környezet, a hangok és a hangulat az előze- 
tesek alapján nagyon rendben lesznek, és a Creative Assemb- 
ly-s srácok tényleg kitesznek magukért, mert ahogy mondták: 
sEgy olyan játékot szeretnénk csinálni, amivel mi is játszanánk, A 
ami nem az akcióról, hanem a túlélésről szól." § 


teni így felnőtt fejjel, de az a tény, hogy Gotham 
maszkos polgárai mellett az Igazság Ligájának 
tagjait is az irányításunk alá vonhatjuk, bizako- 
dásra adhat okot. Ráadásul a hírek szerint a fe- 
nyegetés akkora, hogy a jófiúk csapata mellett a 
gonosz karakterek érdekszféráját is fenyegetik. 
Lex Luthort azonban nem olyan fából faragták, 
hogy tétlenül végignézze, amint valaki keresztbe 
tesz neki. Lépni fog. 


A 


/ 
Kiadó: SEGA 
Fejlesztő: 
The Creative 
Assembly 

[a 
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Kiadó: 
Warner Bros. 
Games 


Fejlesztő: 
Traveller"s Tale 


Platform: 

PC, Xbox One, 
PlayStation 4, 
PlayStation 3, 
Xbox 360, PS Vita 


Megjelenés: 
2014. augusztus 


Műfaj: akció 


Platform: 

PC, PlayStation 

3, PlayStation 4, 
8 360, XDOX 


1 Meg jelenés: 
1 2014. Október 7. 


Műfaj: FPS 


: EZ NEM LUPUS 


4 

—e— A Devils Third háttértörténete a Kessler- 
szindrómából indul ki. Mielőtt valami orvosi 
dologra gondolnátok, eláruljuk, hogy tech- 
nológiairól van szó: a Kessler-szindróma 
az alacsony Föld körüli pályán keringő 
űrszemét összeütközéséről és ezzel meg- 
nagyobbodásáról szól, ami egészen odáig 
vezethet, hogy az űrhajózás és a műholdak 

működtetése évekre leáll. 


DEVIÉS THIRD 


Eredetileg PC-re, konzolokrarés mobil- 
platformokra-is kiadták volna a 2010 
óta készülő Devifsuthirdöt, a THA csőd- 
je után viszont a Ninterfdo vette-átta-ki- 


adói feladatokat, (gy Wii U-exkluzív.cím-zas 


mé vált. Az ázsiai, európai és amerikái 
helyszíneken játszódó történet fősze- 
replője Ivan, a témondatokban kommu- 
nikáló, félmeztelen macsó, akinek fel- 
sőtestét számtalan tetoválás borítja. 


Az E3-on nemcsak egy trailert, hanem 
gameplay-t és egy kis in-game felvételt 
is láthattunk, a panamai pálya bevezető- 
jéveélrEzekből kiderült, hogy Ivan többek 
között neo-terroristák ellen küzd majd, 
akik biofegyverrel riogatják a jó né- 

pet. A játékmenet TPS- és hack nslash- 
elemeket vegyít, és egész kellemes lát- 
ványvilággal rendelkezik. Már csak a 
multi miatt is várós. 


Kiadó: Nintendo 


Fejlesztő: 
Valhalla Game 
Studios 


Platform: 

Wii U 
Megjelenés: 
2014 

Műfaj: 
hacknrslash 
TPS 


Gamestar 0E3 


Amikor majd új generációs játékot fejlesztünk, az nem egy egyszerű 
átirat lesz. 


Ezra 


ELE A PELUS A FEJLESZ- karriert építhetsz fel, ha mindent vé- 
Í TŐKNÉL. MINDEN MÁ- gigpróbálsz. Pörögnek az experience- 
SODIK E3-AS BEJELEN- Ha a sokszínűséget mint fő kritériumot pontok, repkednek a versenyek, újabb 
TÉS AZZAL KEZDŐDÖTT, HOGY elfogadjuk, a Grid elég jól teljesít minden és újabb autók válnak elérhetővé. 
rAHOGY A GAMEREK KÉRTÉK!" téren. Van benne túraautó, open wheel, 
VAGY AZZAL, HOGY , RENGETEG drift, tuning, utcai verseny... Jézus, Má- 
FEEDBACKET FIGYELEMBE VET- ria! Kicsit féltünk attól, hogy nem ma- 
TÜNK". Akármerre nézek, minden cég radt hely magát a játékot leprogramozni Tehát alapjaiban nem rossz, de sem- 
azt hangsúlyozza, mennyire számít ne- a sok tartalom miatt, és persze, ahogy a miképp sem azoknak készült, akik 
kik a játékosok véleménye, még a Mic- nagy igazságok mondják: aki sokat mar- Michelisz Norbi után erednének, nagyot 
osoft is négyszer megköszönte, hogy kol, keveset fog. dobbantva a szimulátorok világából. Ne 
tavaly a földbe taposta őket a játé- Akadnak olyan pillanatok, amikor felne- legyenek illúzióink, ez egy ízig-vérig ár- 
kosok közössége az E3 után. A Grid vet a jobbféle szimulátorokon edződött Kiadó: kád játék. Ha valaki szimulátort szeret- 
Autosport sajtóanyagban is arról szólt újságíró, például amikor Spa egyik hosz- Codemasters ne, első lépésben fáradjon át a Forza- 
az első mondat, amit elolvastunk, hogy szú egyenesének végén bedriftelünk egy zs vagy a Gran Turismo-pulthoz, ott majd 
nennyire kiterjedt és hosszadalmas hajtűkanyarba, és sikerül. Bár a készí- Fejlesztő: átirányítják az R-factoros épületbe. Min- 
egyeztetés zajlott a ,community" meg tők megmagyarázták ezt is. Azt mond- Codemasters denki másnak viszont jó lesz, bár mély- 
a ,racing drivers" között. A végered- ták, megtaláltuk a ,sweet-spotot" az ár- ségében még nem tudtuk kipróbálni, hi- 
mény pedig pont olyan lett, amilyen az kád és a szimulátor között - és tényleg! Platform: szen csak előzetes verziót kaptunk a ke- 
egy ilyen sokszereplős meetingen szo- Mert a játék belülről, hangulatra tényleg PC, XDOX 360, zünkbe. Mindenesetre nagyon reméljük, 
kott lenni. Mondják: a zebra egy olyan profi, az autók hangja és a pályák látvá- Playstation 3 hogy sikerül egy kevés agyat progra- 
ló, amit egy meetingen raktak össze. nya is az, és tényleg egy elég komplett mozni így az utolsó napokban az ellen- 
Megjelenés: feleknek, mert egyszerűségük már-már 
2014. jünius. 27. Pastor Maldonado stílusát idézi. Balra 
és jobbra tök vakok, a féket nem isme- 
Műfaj: rik, viszont legalább ezt egymás kiütésé- 
autóverseny vel kompenzálják. A játék jó, csak nem 
szabad túl komolyan venni, ez a trükkje. 


mestar.hu 41 


Kiadó: Nintendo 
Fejlesztő: 
Platinum Games 
Platform: 

Wii U 
Megjelenés: 
2014. október 
Műfaj: 
hackrrslash 


" A NÉVÉS AMI 
MÖGÖTTE VAN 


Sokan gondolhatják, hogy milyen béna cím 

a Project CARS (carszautók), erről azonban 
szó sincs; a CARS mozaikszó a , Community 
Assisted Racing Simulator" rövidítése, ami 
magyarul annyit tesz: közösségi támogatá- 

sú versenyszimulátor. Szerencsére játékok 
esetében nem kell trükkös magyar címektől 
tartanunk, úgyhogy a , KTVSZ-projekt" egyelő- 


re felhasználatlan marad. 
s 


ta 


42 


Az első résszel ellentétben alBayonetta 2 kihagy- 
ja aPS3-at és az Xbox 360-at, és csakis Wii U-ra 
érkezik. Az E3-on bemutatott trailerből kiderült, 
hogy aki beszerzi majd, ajándékba kapja az ere- 
deti Bayonetta Wii U-ra átírt változatát is. Ezen 
felül különböző Nintendo-hős jelmezekre számítha- 
tunk, többek között Peach, Samus és Link gúnyájá- 
ba is öltöztethetjük főhősnőnket, aki rövidebb haj- 


Nehéz nem szuperlatívuszokban beszél- 
ni a közösségi finanszírozású és fejlesz- 
tésű Project CARS-ról, hiszen a látvány 
már-már a fotorealisztikusság határait 
súrolja. Persze egy szimulátorral kapcso- 
latban nem ez a legfontosabb szempont, 
de azért jól esik a szemnek rákukkantani 
a Slightly Mad Studios művére. A játék- 
menet miatt sem kell sokat aggódnunk, 
hiszen a készítők a játékosokkal együtt 


PROJECT CARS 


Nam s 

- MIERT CSAK WII U? 
Amikor kiderült, hogy a Bayonetta 2 Wii U-exkluzív lesz, a 
rajongók felháborodásuknak adtak hangot. Atsushi Inab, a 
Platinum Games producere azonban egy elegáns magyará- 
zattal lehűtötte a kedélyeket: a folytatás létre sem jöhetne a 
Nintendo közreműködése nélkül. A Nintendo egyébként nem 
szól bele a fejlesztésbe, a készítők szabad kezet kaptak. 


jal, ám ugyanakkora... lelkesedéssel henteli majd 7 
ellenfeleit. Ebben lesz segítségére egy új képesség, a. 
az , Umbran Climax", amivel limitált ideig nagyobb 

sebzéseket és különleges támadásokat vihet be, 


miközben egészségi szintje is növekszik. A sztori Í § 
az előző rész történéseit folytatja; Bayonetta ko- 9 

rábbi riválisáért, pontosabban annak lelkéért küzd 1 j ) 
majd a Pokolban. S. A j j 1 


Ses só hW 


Kinyílik a világ 
THE LEGEND 
OF ZELDA 


Minden egyes Nintendo platformra kijön egy kor- 
szakalkotó Zelda játék, ami miatt megveszik az em- 
berek az adott hardvert. Kis szerencsével ez egybe- 
esik a konzol megjelenésével, de van olyan eset, ami- 
kor csak pár évvel a gép debütálása után érik be a 
fejlesztés. A Wii U pont egy ilyen Zeldát fogott ki, 
de az E3-as bemutató után beláthattuk, hogy igenis 
megérte a várakozást. Az új Zelda egy nyitott világú 
kalandjáték lesz, amiben a cell-shading technika lesz 
az uralkodó. Ez a rajzfilmszerű megoldás remekül il- 
leszkedik a játék stílusához, és nem kell hozzá az iga- 
zi next-gen konzolok elképesztő teljesítménye. Szép 
lassan úgy néz ki, hogy a Wii U magához tér a kez- 
deti pofonokból, és eléri azt a felhasználói bázist, ami 
mellett már a külsős fejlesztőknek is megéri megcsi- 
nálni a Wii U-s átiratokat. 


Kiadó: Nintendo 
Fejlesztő: 
Nintendo 
Platform: 

Wij U 
Megjelenés: 
205 


Műfaj: akció 


Kiadó: Sliohtly 
Mad Studios 
Fejlesztő: 
slightly Mad 
Studios 


fejlesztik a játékot, így igazán összetett 
és kifinomult élményre számíthatunk. 
Az E3-on egy PS4-es játékmenetet ve- 
títettek le a közönségnek, amivel min- 
den PS4-tulajt megnyugtattak: a grafika 
nemcsak PC-n, hanem a Sony konzolja- 
in is odacsap majd rendesen. Szeren- 
csére a megjelenés sincs már túl mesz- 
sze, addig meg csak kibekkeljük a GRID 
Autosporttal. 


Platform: 
PC, PS4, XDox One 


Megjelenés: 
2014. november 


Műfaj: autőver- 


www.pegi.info 


Kiadó: Sguare 
Enix 


Fejlesztő: Crystal 
Dynamics 


Platform: 
PC, PS4, XDOX 


Megjelenés: 
205 


Műfaj: tülélő- 
akció 


Több szempontból is szakított 
a sorozat a 2010-es Lara Croft 
and the Guardian of Light ad- 
digi hagyományaival, elmaradt 
a Tomb Raider cím, a külső né- 
zetet felváltotta az izometrikus, 
valamint játszható segítőtár- 
sat kaptunk Lara mellé. A vég- 
eredmény kellemesre sikerült, 
és hamarosan érkezik a folyta- 
Platform: tás. A Temple of Osirisben La- 
PC. PS4., XDOX ra mellett egy Carter Bell ne- 

vű régészt irányíthatunk majd, 
One sőt, még két karakter játsz- 
Megjelenés: mes lesz: KIGTSE és Ízisz. Így 

ehát a korábbi rész legerő- 
2014 sebb pontja, a kétfős koopera- 
tív mód négyfősre bővül, remél- 
jük, a több játékos még több 
mókát jelent majd. A történet 
főgonosza Seth, a káosz iste- 
ne, akit meg kell akadályoznunk 
visszatérésében, ehhez pedig 
sCsak" annyi lesz a dolgunk, 
hogy feltámasztjuk Oziriszt. Si- 
ma ügy, nem igaz? 


Kiadó: Sguare 
Enix 


Fejlesztő: Crystal 
Dynamics 


TEMPLE: 


Műfaj: puzzle- 
akció 


LV V B Ma 
KEBELHON "5 


. — PlavONY 9 
TECIIHLANO s 


A Crystal 


Dynamics a Microsoft 


sajtókonferenciáját választotta a 
Rise of the Tomb Raider bejelen- 


renderelt 
kiderült, 


hatására 
elen járn 
átszólag 
ami öröki 


hogy a fo 


ésére, amiből egyelőre csak egy 


ozit láthattunk. Ebből 
ogy az ifjú Lara a tava- 


yi részben átélt megpróbáltatások 


pszichológushoz kény- 
i, állapota azonban csak 
javul. Főhősnőnkben va- 
e megváltozott, múlt- 


ja üldözi őt. A készítők elárulták, 


yamatos karakterfejlő- 


désen kívül izgalmas akciójelene- 
ekre és változatos helyszínekre is 


számítha 


tunk, sőt, a rajongók ké- 


résére visszatérnek a tényleges sí- 


rok és as; 


orozat , energikus túlélő- 


akció stíl 
beváltani 


Jsa" is. Reméljük, sikerül 
az ígéreteket, és mind a 


sorozathoz, mind az előző részhez 
méltó folytatás készül. Mi szurko- 
lunk, hogy így legyen! 


LARA C OTT AND THE 
OSIRIS- 


E 98 


WWW.PLAYON.HU/SNIPERELITE 


ses "4 


vd idén. 


GameStaroE3 ! 


V. 
a 
4 
Göm 
s 
SZIVÁRGÁS, 
SZIVÁRGÁS 
MINDENÜTT 


Az E3 előtt nem 
sokkal kitudódott, 
hogy a Sguare 
Enix levédette a 


és a 


webcímeket, 
így nem okozott túl 
nagy meglepetést a 
két játék bejelenté- 
se. Érdekes módon 
utóbbiból mutattak 
többet a fejlesztők, de 
ez betudható annak 
is, hogy a Rise of the 
Tomb Raider csak 
jövőre érkezik, míg a 
Temple of Osiris még 


9 2014 Rebellion. A Rebellion név és logó, a Sniper Elite név és logó, valamint a Sniper Elite Eagle a Rebellion védjegyei, melyek bizonyos országokban bejegyzett védjegynek minősülhetnek. Sniper Elite 3: Afrika 2 2014 Techland Minden jog fenntartva. 
Minden más védjegy, szerzői jog, cégnév, logó és egyéb szellemi tulajdon azok tulajdonosainak birtokában van. A terméket Magyarországon forgalomba hozza: PlayON Magyarország Kft., 1195 Budapest, Hofherr Albert u. 11/A. 
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Valami ké 


időpont: 2014. 07. 13-19. 


Helyszín: Velence, IFI szálló 
Résztvevők: 55-60 fő 1 GameStar-stáb 


A nyár legjobb hete, új játékok, új ajándékok, új meglepetések. 
Ár: Alapcsomag 
44 900 forint 


(napi háromszori étkezés, szállás, internet, 
hálózatkiépítés, részvétel a versenyekben) 


Amennyiben nem szeretnél saját gépet 


ml hozni, lehetőség van arra, 
hogy cserébe megkapd az alapcsomagot, — 7 
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Jelentkezni lehet: 


Mocsáry József 


e-mail: immocsaryAgamestar.h 8 
teőtét, 328 MS ESÚ j FGSTABOR. Ü ] 4 
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A legüjabb játékok bemutatói 


BÖNGÉSZDE 


46 WATCHDOGS 11 

52 WILDSTAR / 1 

56 WOLFENSTEIN: 7 
THE NEW ORDER 1 

60 MURDERED: SOUL A 
SUSPECT 

64 THEELDER SCROLLS 
ONLINE 

66 MEN OF WAR: ASSAULT 
SOUAD 2 

68 BOUND BY FLAME 

70 MARIO KART 8 

72 TESLA EFFECT: A TEX 
MURPHY ADVENTURE 

74. TRANSISTOR 

76 DAYLIGHT 

" 77. AMONGTHE SLEEP 

78. THE WALKING DEAD: 

SEASON TWO - EPISODE 

3:INHARMIS WAY 

779. AGEOF MYTHOLOGY 

7 EXTENDED EDITION 

MONOCHROMA 

STATE OF DECAY: 15 

LIFELINE 

FINAL FANTASY XIV: 

A REALM REBORN 

TOWERFALL: 

ASCENSION 74 ; 

83 STRIKE SUIT ZERO: 
DIRECTOR"S CUT 


9 vau 


si rletalylajnót 


84. UNCANNY X-MEN: j N — 
DAYS OF FUTURE PAST Ai 
84. WARHAMMER 40.000: KiM MaloGtt a 
Fejlesztő Ubisoft e 
CARNAGE Montreal Én 
85 CASTLESTORM: j Platform e 
. PC, PlayStation 3, ég 
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Instant klasszikusok. Kiemel- " Remek játékok, ám hiány- Élvezhető játékok, de a kriti- A szürke középút: csak ha Tág tartomány, de egy a kö- 
kednek a tömegből, megérik zik az a bizonyos ,plusz", ami "kus szem már nem tud elsik- vártad, vagy érdekel a stílus, zös bennük: róluk már inkább 
az árukat, polcodon a helyük. . maradandóvá tenné őket. lani hiányosságaik felett. egyébként engedd el őket. figyelmeztető jelleggel írunk. 


WAICH DOGS 


Vv ALAMI OLYAS- AMIRŐL AKKORIBAN MÉG mesterségesen túlfokozott hype- 
MIT MUTATOTT A CSAK SUTTOGTUNK. Most vi- pal és az úgynevezett ,next-gen" 9 9 és 
UBISOFT A 2012-ES szont a Watch Dogs már nem egyelőre be nem váltott ígéretei- Ha me hackel et 


E3-ON, AMI AKKOR MÉG EL- ígéret, hanem bizonyíték. Bizo- vel olyan elvárásokat támasztott n énk m a S okat 
ÉRHETETLENNEK TÜNT, VI- nyíték arra, hogy a vécétisztító saját magával szemben, amelyek- 
SZONT EGYSZERRE VOLT A könnyen lehet, hogy csak az is- hez akkor sem tudott volna fel- SNNNNSSSSNNNANNANNNNT 
JÁTÉKVILÁG ÜNNEPLŐBE j mert baktériumok 95 százalé- nőni, ha egy metajáték keretében AVatchipogs többiátékosímódjai ügyesenlbeleolvadnak 
ÖLTÖZÖTT JÖVŐJE, EGY ÍGÉ- kát pusztítja el, a választott de- játszható lenne benne a GTA VI. az egyjátékos módba. Félelmeim ellenére még a tizedik 
RET, HOGY AZ ÖNISMÉTLÉS zodorunk nem garantálja, hogy A Watch Dogs a jelenlegi gene- alkalom után sem volt unalmas betörni mások játékába, 
FEKÁLILATENGERÉBEN EVIC- negyedrészt szilikonnők üldöz- ráció első új IP-je, ami sokkal in- ráadásul oda-vissza működik. Ilyenkor az egyik fél 
KÉLŐ PIAC HAMAROSAN nek majd minket végig az utcán, kább a nyitott világú játékok ter- igyekszik ellopni a gyanútlan játékos adatait, az pedig 
PARTOT ÉRHET, IL- és hogy nem kell mindent elhin- mészetes evolúciója, semmint a IT ESZÉT V/DSZÁNJE pere ki HELELT Hogy megüllhesse 
LETVE EGY OLYAN ni, amit az E3-on látunk. Annak világunkat alapjaiban megrenge- HENK egyfajta Keke mg cglvei JSLTHERTEK 
fevégyániri jó li egy barátunkat a játékunkba, de küldetések hiányában 
GENERÁCIÓ ellenére, hogy már a második ki- tő forradalom. Igazából nincs is sajnos nem sok mindent tehetünk. A Capture the Flag- 
ELŐSZE- adott videó sem úgy nézett ki, ezzel semmi baj, mert a Ubisoft szerű játékmód már sokkal izgalmasabb, ugyanis a város 
LE, mint az expón bemutatott de- Montreal egy tipp-topp játékot egyik lezárt kerületében kell hét másik játékossal egy 
mó, a játékosok nem értettek a rakott össze, amibe gond nélkül adatcsomagért harcolnunk. A kompetitív oldalt még au- 
Ubisoft célzásaiból. Már a múlt belepakolunk 50-t órát nem lé- HÖVESENYEK ELSÜL és s MEZSLES JELZŐ Hugts KEsÉtet 
5 jeggzéli vi VANKEZK ÉNEK SHSZA raktam bele túl sok időt, inkább a 4v4-es megoldáshoz 
havi GameStar hasábjain meg- tező szabadidőnkből, viszont a lenne érdemes új játékmódokat hozzácsapni. 
jelent előzetesemben is le- hype-vonaton évek óta zötykö- 
írtam, hogy a Watch lődő játékos úgy érezheti, hogy 
Dogs legnagyobb kettővel a végállomás előtt le 
ellensége ön- " kellett szállnia, hiába bérletes. 
maga. A 


Aiden Pearce egy nehezen 
emészthető karakter. Polgárőr és 
félállásban hacker (vagy for- 


dítva), aki úgy osztja a törvé- 
nyen kívüli igazságot, hogy 
közben annyira fáj neki az 
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élet, mint Max Payne-nek. Eleinte 
könnyen tudunk azonosulni vele, 
ugyanis kezdeti motivációi elég egy- 
értelműek: egy félresikerült meló 
után nemcsak ő, hanem a családja is 
veszélybe kerül, aminek az lesz a vé- 
ge, hogy meghal az unokahúga. A tör- 
téntekért természetesen saját ma- 
gát hibáztatja, és arra te- 
szi fel az életét, hogy 
megtalálja a bűnösö- 
ket, és egy elég súlyos 
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paranoiával a mellényzsebében nyom- 
ról nyomra igyekszik felgöngyölíteni az 
ügyet. A bosszúhadjárat során viszont 
rájön, hogy a kisgyermek halála csak 
egy a Chicago rejtekében meghúzódó 
bűnök közül, és szépen lassan a város 
polgárainak furcsa őrangyalává válik. 
A klisés kerettörténet ellenére a szto- 
ri meglehetősen erős, érdekes fordu- 
latokkal tartja fenn folyamatosan a 
játékos érdeklődését amellett, hogy 
stílusosan szórakoztat. A Ubisoftra 


:A kocsiban elbújás. - 
zseniális megoldás 


jellemző módon remekül kidolgozott 
karakterek megfelelő tempóban vi- 
szik előre a cselekményt, és a fejlesz- 
tők nem estek bele a Far Cry 3 hibá- 
jába sem, ahol a történet gyengeségei 
miatt a fő szál egy idő után érdekte- 
lenné vált, és mi inkább elvesztünk a 
sandbox rengeteg tennivalója között. 
A Watch Dogs ügyesen egyensúlyoz, 
de történetének legnagyobb kihagyott 
ziccere egyértelműen az, hogy szin- 

te semmilyen kihatásunk nincs annak 
alakulására, pedig egy ilyen morálisan 
megkérdőjelezhető szituációban na- 
gyon szerettem volna döntéseket hoz- 


Press (B to hide in car " 


ni. Egy nyitott világú játékban nyilván 
problémákat vetne fel, de lehet, hogy 
mégis megérte volna több lehetséges 
szálra bontani Aiden sztoriját. 


Nem szeretem összehasonlítgatni a já- 
tékokat, de a Grand Theft Auto V neve 
már annyiszor felmerült a Watch Dogs 
kapcsán, hogy én sem mehetek el mel- 
lette szó nélkül. A nyitott világú játé- 
kok trónján hosszú évek óta üldögé- 

lő sorozat új része teljesen nyilvánva- 
ló hibái ellenére is elképesztő siker lett, 
egyfajta elváráscolstok, amivel min- 


GameStar: Hat hónapja találkoztunk utoljára, igazából 
pár saroknyira innen (az interjú Párizsban készült - a 
szerk.). Mi történt azóta? 


GS: Belezavartak volna a játékmenetbe? 


GS: Szóval a halasztás közös döntés volt? Mindenki 


egyetértett? 


GS: Szóval az elmúlt hat hónap alatt nem került új tar- 
talom a játékba? 


GS: Amikor először beszéltünk, még ti sem tudhattá- 
tok, hogy a megfigyelés, a lehallgatás és az ehhez ha- 
sonló magánéleti dolgok ennyire a középpontba kerül- 
nek mostanra. Honnan merítettetek inspirációt a já- 
tékhoz? 


GS: De a koncepciót megfordítottátok. 


GS: Aiden nem az a szokásos jófiú, akit általában irá- 
nyítunk. Mi volt a cél a karakter megalkotásakor. 


a 


Madness 

A Carmageddonhoz hasonló játékban 
lángoló zombikat kell halálra gázolnunk 
egy még inkább lángoló autóval. Vannak 
fejleszthető képességeink, és itt a vezetés 
sem okoz akkora problémát. 


0 — 


Azért, hogy a Ubisoft ne mérgezze meg a Watch Dogs komoly üzenetét, a szokásos nyitott világú betegséget telefonunkba 
rejtette. Akad köztük olyan zseniális megoldás, amibe gond nélkül beleszalad majd egy-két óra. 


Psychedelic 

Egy gyanúsan boldog Aidennel virágról 
virágra ugrálunk Chicago belvárosában. A 
cél, hogy minél közelebb landoljunk a pont 
időben nyíló virágok közepében. Nem 
tudom, mit szívtak a montreali srácok. 


A játék Chicagója egy valódi 
város érzetét kelti 


Alone 

Ebben a lopakodós tripben elemlámpafejű 
idegenek elől bujkálva hackelünk meg 
generátorokat, és ezzel kerületről kerületre 
szabadítjuk fel a várost. Jó hangulata van, de 
nagyon hiányzik belőle egy coop kampány. 


denki előszeretettel méricskél. Pedig a 
WD kevés dolgot csinál a Rockstar já- 
tékához hasonlóan, egyes játékelemek 
felismerhetőek, mint mondjuk az autók 
ellopása, de érezhetően máshogy köze- 
lít a nyitott világhoz, és történetében is 
komolyabb kérdéseket feszeget. Amíg 
a GTA V egy bohókás, néhol gyenge 
társadalomkritika, addig a Watch 
Dogs egy borzasztóan ijesztő jövőkép. 
Az okostelefonok, az okostévék és 
mindenféle okoskütyü világában, illet- 
ve a mostanában szinte mindennapos- 
sá vált adatvédelmi botrányok fényé- 
ben igencsak valóságos problémák- 
kal foglalkozik. A fejlesztőknek nem 

is kellett olyan sokat előremenniük az 
időben ahhoz, hogy már a városok is 
okosak legyenek, és komplett infra- 
struktúrájukat egyetlen központosí- 
tott rendszer irányítsa. A közlekedési 
lámpáktól az áramellátáson és a tér- 
figyelő kamerákon át egészen az em- 


Spider Tank 

Egy brutális robotpókot irányítva teljesí- 
tünk küldetéseket, amikért természetesen 
jár a fejlesztésekre költhető XP is. A 
pusztítás örömén kívül nincs sok értelme, 
de minden perce egy élmény. 


berek legszemélyesebb adataiig min- 
den a ctoOS nevű rendszerhez kötődik, 
amit feltörve szinte korlátlan hata- 
lomhoz juthatunk. 


Az utópia hihetetlenül valóságosra si- 
keredett. Ez persze többek között an- 
nak is köszönhető, hogy maga Chica- 
go is hihető. A városnak elképesztő 
hangulata van, és persze sokat segít 
az is, hogy az NPC-k a lehetőségekhez 
képest realisztikusan reagálnak, illet- 
ve mindegyiknek külön személyiséget 
is adtak a fejlesztők. Ez nem az a já- 
ték, ahol agyatlanul driftelgetve haj- 
tasz át a sétálóutcán fagyizgató em- 
bereken, vagy az új fegyvereket pró- 
bálgatva lövöd őket halálra. Sőt, egy 
idő után azon kaptam magam, hogy 
csak azoknak az embereknek a bank- 
számláját hackelem meg, akik gazda- 
gok, vagy valamiért nagyon nem szim- 


GS: Mennyi idő alatt játszottad végig a fő küldeté- 
si szálat? 


GS: Amikor játszottam a Watch Dogsszal, néhány 
játékelem ismerős volt más játékokból. Például a 
ctOS-tornyok elfoglalása a Far Cry 3-ból. Mi ennek 
az oka? 


GS: Mielőtt leültünk beszélgetni, épp meghackelt 
valamelyik újságíró. Gondolom, ezért téged kell, 
hogy okoljak. Hogy is működik ez a rendszer pon- 
tosan? 


GS: Egyszer betörtem valakinek a játékába, de nem 
hackeltem meg a telefonját, csak néztem, mit csinál. 


GS: Kikapcsolhatjuk ezeket a funkciókat? 


GS: Milyen különbségek vannak a leköszönő konzol- 
generációs, a jelenlegi konzolos, illetve a PC-s ver- 
ziók között? 


GS: Szóval lényegében a grafika miatt lett ennyire 
magas a Watch Dogs gépigénye? 


GS: Arra nem is szeretnélek kényszeríteni. Sok 
kompromisszummal járt a jelenlegi generációs vál- 
tozat a PC-shez képest? 


GS: Amikor van egy játékötleted, gyakran okoz 
problémát, hogy véges erőforrásokkal dolgozol? 


GS: Mit gondolsz, franchise lesz a Watch Dogsból? 


GS: Milyen DLC-ket terveztek a játékhoz? 


GS: Szerinted mit élveznek majd a játékosok a leg- 
jobban a Watch Dogsban? 


GS: Nagyon köszönöm, hogy időt szakítottál ránk. 
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AMÍG A GTA V BOHÓKÁS, NÉHOL 
GYENGE TÁRSADALOMKRITIKA, 
ADDIG A WATCH DOGS EGY 
BORZASZTÓAN IJESZTŐ JÖVŐKÉP 


patikusak. A hangulat megteremté- 
sével a Ubisoft elérte, hogy a digitális 
Chicagóra valódi városként, lakóira pe- 
dig.a rengeteg megírt háttértörténet 
miatt valódi emberekként tekintsek, és 
ezzel egyfajta súlyt adott döntéséim: 
nek és cselekedeteimnek. 

Ez a kifinomultabb hozzáállás érző- 
dik.a küldetéseken is. Chicago tele 

van tennivalóval; a ctOS tornyok 
meghackelésekor egyre nehezedő fel- 
adatokat kell teljesítenünk, illetve a 
bonyolultabb rendszerek feltörése köz- 
ben egy kis logikai metajáték is fel- 
dobja a Far Cry 3-ból már ismerős 
outpostrendszert. A standard külde- 
téseknél is látszik, hogy rendesen be- 
lerakták a melót a montreali srácok, 
minden szituációt többféleképpen is 
meg tudunk közelíteni, de a taktikus 
gondolkodás mindegyiknél kulcsfon- 
tosságú. Kameráról kamerára ugrálva 
felfedezhetjük a területet, és megter- 
vezhetjük a támadást, de persze van, 
ahol nincs"más lehetőségünk, mint szi- 
tává lőni mindenkit, és szétbarmol- 

ni egy egész kerületet. A küldetések 
nagyrészt ugyanazokon az alapokon 
nyugszanak; hackelünk, vezetünk; lo- 
pakodunk és lövöldözünk. A fedezék- 
rendszer, illetve a harcrendszer sokat 
kölcsönöz a Splinter Cell sorozatból, 
tehát remekül működik, és nagyon ér- 
dekes volt mindezt egy open-world já- 
tékban látni. A rengeteg mellékkülde- 
tést több csoportra osztotta a Ubisoft, 
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: Aiden összes takedownja 
nagyon látványos 


hogy mindenki megtalálja a neki va- 
lót. A Fixér Contractek leginkább a ve- 
zetésről szólnak, a Gang Hideoutoknál 
nagyobb csapat ellenséget kell.kiiktat- 
nunk, a Crime Detectionnél bűnténye- 
ket kell megakadályoznünk és megölni 
az elkövetőt, a Criminal Convoy pedig 
szintén vezetős, feladatunk-pedig csak 
annyi, hogy a konvoj egyik autóját és a 
benne ülőket likvidáljuk: A fő szál kül- 
detései kevés kivétellel ezekből épül: 
nek fel, csak természetesen ügyesen 
beleépítették őket a sztoriba, és néhá- 
nyuk akciófilmeket kenterbe verő ma- 
nőverekre kényszerít minket. 

A feladatok egy idő után egy kicsit 
repetitívvé válhatnak, de ha az em- 
ber csak a fő küldetési szálra kon- 
centrál, miközben bele-beleszalad pár 
meghackelendő lakosba és kinyírni va: 
ló bűnbandába, gond nélkül belerak- 
hat harminc órát is a játékba anélkül, 
hogy egy pillanatra is azt érezné, hogy 
folyamatosan ugyanazt csinálja. Bő- 
ven van száz óra a játékidő, de-ez meg- 
lehetősen szubjektív, hiszen sokan nem 
hajlandóak a térkép sarkáig vándorolni 
csak azért, hogy feloldjanak egy kicsi- 
vel jobb autót. 


Apropó kocsik. Ebből a szempontból 
én ugyan nem vagyok különösebben 
mérvadó, hiszen minden játékban rop- 
pant szerencsétlen vagyok a volán mö- 


Mi itt, a GameStar szerkesztőségében elismerjük a next-gen konzolok erényeit, 
viszont egyhangúan azt valljuk, hogy ha a legjobb minőségben szeretnénk élvezni 
egy játékot, akkor nem kerülhetjük meg a jó öreg PC-t. A Watch Dogs esetében még 
rátett a lapátra az a tény, hogy az Nvidia az utóbbi években látványosan összeborult 
a Ubisofttal, így a játékban megtaláljuk mindazon technológiai finomságokat, melyek 
segítenek abban, hogy kiemelkedjen grafikailag a mezőnyből. Lássuk ezeket. 


LA e ea 


HBAO-t (Horizon Based Ambient Occlusion) 

Realisztikus árnyékok létrehozására a tárgyak körül számos megoldás létezik, de 
úgy néz ki, hogy az Nvidia legújabb technológiája alkalmas a leginkább arra, hogy 
zökkenőmentesen hozza létre ezeket az effekteket. 


TXAA (Temporal Anti-Aliasingy) 

Az Nvidia legújabb élsimítási technológiája, melynek segítségével filmszerű élményt 
kapunk, miközben eltűnnek a képernyőről a zavaró, cakkos szélű poligonok. A techno- 
lógia kidolgozásánál külön ügyeltek arra, hogy gyors legyen, és rezgésmentes képet 
hozzon létre. 


4K 

Talán a Watch Dogs egyik leglátványosabb újítása a 4K megjelenítés lehetősége. 
Ehhez persze brutális teljesítmény (két darab GeForce GTX Titan SLI-ben) kell, de 
még így sem garantált, hogy ultrában fut a játék. Az Nvidia hivatalosan is csak a high 
szintet ajánlja a megfelelő teljesítmény eléréséhez. 


Menekülés közben rengeteget segít 
a telefon, érdemes fejleszteni 


Et oO Reach your hideout. 


8. 


teampipe 


gött, de a Watch Dogsban 
még énis éreztem, hogy va- 
lami nincs rendjén. Nem moön- 
danám, hogy rossz, dé van 
egy szokatlan tanulási gör- 
be, aminek még a végén is 
lesz egy-egy elmért kanyar, 
ami sok NPC életébe - és ez- 
zel együtt értékes reputációs 
pontokba - kerül. Viszont van 
belső nézet, és kifejezetten 
sok járgány közül választ- 
hatsz, amit a telefonon lévő 
Cars on Demand appal le is 
tudsz hívni, ha már egyszer 
megvetted vagy feloldottad 
őket. Az autókkal kapcso- 
latban még a törésmodell is 
elég furcsa volt. Nem arról 
van szó, hogy ne lenne szép, 
csak rendesen meg kell kínál- 
ni a kocsit ahhoz, hogy látvá- 
nyos legyen. Ez persze a bru- 
tális üldözéseknél egyébként 
kifejezetten jó, de sokat el- 
vesz a realisztikus élményből. 
A Watch Dogs PS4-en na- 
gyon szép (a PC-s változat 
extráit lásd a keretesben), 
főleg amikor elered az eső, 
vagy éjszaka van. Nem az 

a lélegzetelállító gyönyör, 
ami a next-gen szót ízlelget- 
ve megjelenik lelki szemeid 


CBS Igen, még a hajóknál 


is jobbak BRANDON DOCKS 


Ma 


:A motorok messze a legjobb 
járművek a játékban 


2 


s Azt tudtá- 


[/ Tej NOT CONNECTED 


negy 


tok, hogy... 5 


előtt, de még csak nemis az; 
amit az. E3-as demóban lát- 
tunk, viszont tagadhatatlanul 
szép. Érződik rajta a több- 
platformos fejlesztéssel kéz 
a kézben járó kényszerkomp- 
romisszum, ám vannak olyan 
technikai problémák is, ame- 
lyekre még ez sem magyará- 
zat. Vannak persze elcsúszó 
textúrák és apróbb bugok, 
ugyanakkor az zavart igazán, 
hogy a sikeres küldetések vé- 
gén, amikor a játék az XP-t 
számolta, beröcögött a kép. 
Valaki azt mondta, hogy ez 
feature. Ha tényleg az, akkor 
elég hülye ötlet volt. 


-. DE. BOLDOG 

Boldog vagyok, mert hackelni 
tényleg nagyon jó élmény. A 
funkció egyszerűen műkö- 
dik, és kézre áll, ráadásul iste- 
ni hatalommal a birtokodban 
még azok a megoldások is új- 
szerűnek hatnak, amiket már 
ezerszer láttál. Az egyébként 
meglehetősen monoton au- 
tósüldözéseket látványos ak- 
ciófilmmé változtatja az idő 
belassítása, vagy ahogy rá- 
robbantasz egy gázcsövet az 
üldözőkre, esetleg felnyitsz 


Úgy van, ha mondom! 


előttük egy hidat. A bázisok- 
nál is hasonló a helyzet. A leg- 
többször lopakodásból induló 
agyatlan mészárlást feldobja, 
hogy a környezetet és magu- 
kat az ellenségeket is felhasz- 
nálhatod. Elterelheted az őrök 
figyelmét, megzávarhatod rá- 
diójukat, de akár még fel is 
robbanthatod őket saját ké- 
zigránátjukkal. Vannak hely- 
zetek, amiket akár egyetlen 
pisztolylövés nélkül elintéz- 
hetsz pusztán azzal, hogy-ka- 
meráról kamerára ugrálva bá- 
bozol az ellenséggel. 

A szintezést is remekül meg- 
oldották a fejlesztők, a sikeres 
küldetés után kapott tapasz- 
talati pontokat más pontokra 
válthatod, amikkel aztán fej- 
lesztheted hackelős, harci ve- 
zetési vagy craftolási képessé- 
geidet. A craftrendszert nem 
bonyolították túl, pár alkat- 
részből különböző bombákat, 
kommunikációt blokkoló kis 
mütyürt és az egész kerületet 
sötétségbe borító szerkezetet 
tudsz készíteni, de ezeket ké- 
sőbb készen is megveheted. 
Sem ehhez, sem pedig Aiden 
testreszabásához nem hagy- 
tak túl nagy teret nekünk. 


A: FÜSTJE-MEG AILÁNGJA 
Csalódásod és örömöd mértékét leg- 
inkább-az határozza majd-meg, hogy 
mekkora: kanállal habzsoltad az utób- 
bi.két év.hype-ját. A Ubisoft Montreal 
ismerős elemekből építkezik, ami egy- 
részről jó, hiszen bétonbiztos alapokon 
nyugszik" a játék, másrészről viszont 
ez sokszor önismétlésnek tűnhet, 

amit sok-sok rétegnyi kód alá rejtet- 
tek a fejlesztők. A játék ettől függet- 
lenül ném egy futurisztikus Assassins 
Creed (bár vannak kikacsintgatások) 
vagy egy magát komolyan vevő GTA 
V, sem egy Splinter Cellbe oltott Far 
Cry, kis Dárk Soulsszal a széleken. 
Mindegyikből van egy kicsi a Watch 
Dogsban, mégis képes- önmaga marad- 
ni, és egy jól működő egészet alkotni. 
Nem rengeti meg a világodat, viszont 
bőven megéri "a bele fektetett pénzt 
és időt; mert be nem váltott ígéretein 
kívül nincs olyan hibája, amit ne lehet- 
ne egy megkésett patch-csel orvosol- 
ni. Már csak a Ubisoftnak kellene job- 
ban megbíznia benne. KE] 


HARDVER 

Win Vista/ Win7/ Wing; IntelCore 2 Ouad 
08400 2,66 GHzZ/AMD Phenom II X4 
940 3 GHz; 6 GB RAM; 1024 VRAM GPU; 
DirectX II; 25 GB HDD 


DAEV 

Fantasztikus 
élmény, bár képtelen 
volt felnőni a 

saját maga állította 
elvárásokhoz. 
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Teszt 


2 WILDSTAR 


A legvadabb csillagokat hozták le nektek az égről 


e—— p 1 


ILOSTÁR 


OW! EZ VOLT AZ ELSŐ RE- 
AKCIÓM, AMIKOR ELÉM 


TÁRULT A WILDSTAR UNI- 
VERZUMA. Félreértés ne essék, nem a 
World of Warcraftra gondoltam, ez in- 
kább amolyan tetszésnyilvánítás volt a ré- 
szemről. Szívem szerint teljesen elhatá- 
rolódnék attól, hogy a játékot más MMO- 
hoz hasonlítsam, mert attól tartok, hogy 
ez rossz irányba befolyásolná az ítélőké- 
pességemet. Persze elég nehéz a feladat, 
hisz maguk a készítők is nyomokban tar- 
talmaznak WoW-fejlesztőket, és ezt hang- 
súlyozni sem restellik. Egy olyan online 
játszóteret prezentálnak nekünk, amivel 
minden szempontból felül akarják múlni 
a jó öreg, masszív multimókát. Ezzel kap- 
csolatban vegyesek az érzelmeim, de min- 
denki megérdemel egy esélyt a tizenöt 
perc hírnévre. Jó, lesz abból több is! 


OLYAN CUKI, HOGY BELEHALOK 
Szimpatikus a Carbine munkásbrigádja 

és az a szokatlan koncepció is, hogy a hu- 
morra építenek egy sci-fi témájú játékot. 
Az űr olyan rideg, távoli és megfoghatat- 
lan, ennélfogva sok történetet megihletett 
már, de a legismertebbek sem nevezhe- 
tők szertelenül mókásnak, vagyis nem ez a 
fő jellegzetességük. Már az előzetes vide- 
ókon jókat vidultam, és szerencsére kalan- 
dozásaim közepette sem kellett lemonda- 
nom a széles mosolyról, ami a kikapcsolá- 


"Van, ahol zordabb a környezet, de ez 
:sem dönt minket több hetes letargiába 
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sig vígan virított kerekded orcámon. Igen, 
az egész alkotás kedves, színes, vidám, 
amire rátesz egy lapáttal a rajzolt grafi- 
ka. Ágnes szavait tudnám idézni a Grúból: 
olyan cuki, hogy belehalok. Épp emiatt 
furcsa első nekifutásra komolyan venni az 
egész WildStar világát, és még bizarrabb 
belegondolni, hogy igazi hardcore rétege- 
ket is megcéloztak vele. Rögtön a játék 
elején, a karaktergenerátorban olyan fa- 
jok (lásd doboz) közül válogathatunk, me- 
lyek általunk elkészített egyedei külön-kü- 
lön kasztingolhatnának egy mese (jó vagy 
gonosz) főszerepére. Én természetesen 
egy aurint dobtam össze magamnak, de 
bármilyen lényre is esik a voksotok, a fel- 
kínált lehetőségek a frizurára, fizimiská- 
ra és testfelépítésre pont kielégítik igé- 
nyeiteket. Tündéri, hosszú fülű hősömmel 
nekivágtam hát a kihívásoknak, és köz- 
ben reménykedtem, hogy ellenfeleim nem 
attól dőlnek majd ki, hogy halálra röhö- 
gik magukat, amikor meglátnak, sokkal in- 
kább a visszahúzható pengéktől, melyek- 
kel apró miszlikbe aprítom őket. De er- 

ről majd később. Először elregélem, miféle 
históriába tenyereltem bele csöppnyi csa- 
tamacámmal. 


VIHAR A BILIBEN 

Az alapszituáció olyan ribilliót teremt, 
amelyben mi nem vagyunk hivatottak egy 
személyként rendet tenni, de eldönthet- 


jük, hogy melyik oldalra állunk, és kik mel- 
lett fogunk küzdeni. Örülök annak, hogy 
kivételesen nem a világ megmentésének 
terhét kell a vállamon cipelnem - az ilyen 
sztorikkal már amúgy is Dunát lehetne re- 
keszteni. Az összefogás és a játékostár- 
sak együttműködése az egyik fő cél ebben 
az MMO-ban, és ennek remek táptalajt 
ad a történet, amiről a bevezető nem s0- 
kat árul el, ezért a mi kezünkbe adatik az 
a feladat is, hogy feltárjuk a WildStar uni- 
verzumának történelmét és jelenét. Tehát 
a közösség két frakcióra oszlik, ezek kö- 
zül választhatunk, így bejárhatunk két tel- 
jesen eltérő utat a játékon belül. Az egyik 
oldal az egész galaxist uraló Dominion bi- 
rodalomé. Az emberekkel az élen olyan 
genusok tömörülnek egy zászlóalj alá, 
akiknek semmi sem szent. Letarolnak és 
leigáznak mindent, ami az útjukba kerül 
és akadályozná hódításaikat, fejlődésü- 
ket. Egyetlen törekvésük, hogy minden ér- 
tékes nyersanyagot, erőforrást és kincset 
megszerezzenek, ami még hatalmasab- 
bá tenné őket. A másik térfél harcos ked- 
vű teremtményei ezt próbálják megaka- 
dályozni, ők alkotják a lázadók táborát, 

és tömörülésük találóan az Exile (számki- 
vetett) nevet kapta. Szedett-vedett nép- 
ség ez utóbbi, de a szabadság reménye él- 
teti őket, és bátran harcolnak azért a ne- 
mes célért, hogy letelepedhessenek egy 
helyen, amit otthonnak hívhatnak. Itt jön 


! "Úgy látszik, hogy a Dominion frakció csapata 
már készen áll egy nagyszabású Warplot harcra 
: 


:Egy .chua vagy egy aurin is játszva leigázná ezt a 
-behemótot - kicsi a bors, de erős barátai vannak 
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a képbe a Nexus bolygó, ahol az eldanok él- 
tek. Róluk nem csak azt jó tudni, hogy tech- 
nológiájukkal és fejlettségükkel mindenki 
felett álltak, hanem hogy több ezer éve úgy 
eltűntek, mint fing a szélben. Hűlt helyük 
misztikuma, a mélyen lappangó ősi erők és 
a maguk után hagyott rengeteg rejtély (na 
meg a gravitációs mező) igazán tarka-bar- 
ka tömegeket vonz a planétára, ami ke- 
mény ütközeteket szül. Temérdek háttérin- 
fót tudhatunk meg a játék során a galakti- 
kus archívumból mindezeken felül, úgyhogy 
kalandra fel! 


Az Exile-oldalon egy elfoglalt és igencsak 
javításra szoruló Dominion űrhajón kez- 
dődik a megmérettetésünk, ami tulajdon- 
képpen gyakorlópályaként funkcionál. Ha- 
mar átverekedtem magam ezen a részen, 
de már itt szembeötlő volt, hogy mennyi- 
re adtak a helyszínek kidolgozottságára, 
változatosságára és a kecskékre (kecskék, 
kecskék mindenütt!). Marad látnivaló bő- 
ven akkor is, miután landolunk a Nexuson. 
Egy rendkívül vidám, színes táj tárul elénk, 
ami óriási kiterjedésű, kellemes a szem- 
nek, de a lelket is melengeti. Nem minden- 
ki favorizálja a rajzos grafikát, de ehhez a 
talomhoz nem lehet mást elképzelni. Egy- 
általán nem ront az összképen ez a bohó- 
kás megjelenítés, még a legmonumentáli- 
sabb építményeknél és ellenfeleknél sem 


érezzük lekicsinylőnek (mindig pontosan 
érzékelhető, mekkora kihívás előtt állunk). 
Emellett a hangulati elemek, mint például 
a nyüzsgő közösségek, a laza párbeszédek, 
a derűs, dallamos zene tökéletes harmóni- 
ában vannak egymással - érdekes módon 
passzolnak a legszerethetőbb, de a leg- 
marconább karakterekhez is. 

Számtalan dolgot fejleszthetünk, csinosít- 
gathatunk, ami további ajándék a szemnek 
és kreativitásunknak. Ilyen a saját házunk 
is, ahova visszavonulhatunk, elérhetünk tár- 
gyakat extra tárhelyeken keresztül, a búto- 
rokhoz, lakberendezésekhez külön gyűjthe- 
tünk alapanyagokat, és meglátogathatjuk 
mások építészeti remekeit is. Igazi mini en- 
teriőr móka, bónusz funkciókkal. Az egész 
arról árulkodik, hogy gondos művészek ke- 
zére bízták a projektet, úgyhogy a tündér- 
mesébe illő atmoszférától egyáltalán nem 
érdemes vonakodni, inkább engedjük ma- 
gunkat belesimulni a frissítő és feszültség- 
oldásra hivatott környezetbe. Én már ja- 
vában tapodtam ezt a kedélyes területet, 
amikor arra eszméltem, hogy nem elég gyö- 
nyörködni, vár egy csomó tenni- és felfe- 
dezni való. 


Stalkerként vágtam neki a kihívásoknak. 
Ez amolyan lopakodó, közelharcos kaszt, 
ami nagyon tetszik gyorsasága és sok 

egyéb hasznos képessége miatt. Rendel- 


FAJOK - 


Human 


Anno a leghatalmasabb birodalom 
volt az övék, amit a Cassusról 
koordináltak. A Dominion elkezdte 
szorongatni őket, lázadás lett a 


vége, majd sok-sok csata és halálos —. 
áldozat után egy jó nagy szakadár — 


csoportnak sikerült elmenekülnie. 
Egyik felfedezőjük rálelt a Nexus 
bolygóra, ami új reményt adott a 
hosszú időn keresztül űrhajón élő 
és ott berendezkedő számkivetet- 
teknek. 


EXLE 


; MÁ 
E 


Aurin 


Erdőben élő lények, de külsejük ne 
tévesszen meg senkit. Harcosak, ha 
a helyzet megkívánja és főképp, ha 

újdonsült hazájukat kell megvé- 
deni, miután a Dominion teljesen 
kizsákmányolta régi lakhelyüket, 
Arboriát. 


FURCSA ELSO NEKIFUTASRA KOMOLYAN 
VENNI AZ EGESZ WILDSTAR VILAGAT, 
ES MEG BIZARRABB BELEGONDOLNI, 
HOGY IGAZI HARDCORE RETEGEKET IS 


Granok 


MEGCELOZTAK VELE Földjeikről elűzött zsoldo- a -—- a 
sok, akik megvesznek egy F ete 
EZ Zs név érkezik ENE S Es EGEREDÉÉke elezni kis balhéért. Egyszerű népek 289 : fá p h 
Zertele nép érkezik a Nexusra, és persze a legtobb bekebelezni, a nr Fr Xg d ú Ot 
kizsákmányolni akarja, ezért sok hasonló állomással találkozhatunk felszínér voltak, akiket a ganiTisin 6! ú 167 A Ny 
által küldött mecharik ex 8 5 k AV 
elkezdtek szocializálni 49), LA ; 
és tanítani, hűségükért A Pp 6) 
cserébe. Nagy erejük jól jött 447 Ú 
volna a birodalomnak, de Nee 26 
a granokok nem hagyták a ze 
magukat elnyomni. e: ea vi 
3-4 -X 


4 
8 Mordesh 
Kísérleteik miatt megfertőződtek 

egy olyan betegséggel, melynek 

3 gyógymódját a Nexus rejti. Az 
alkímia területén szerzett óriási 
tudásuk miatt csodálta őket min- 
den nép a galaxisban; a Dominion 
lehetőséget látott tevékenységük- 
ben, ezért támogatást ígért nekik. 
Sajnos az örök élet elixírje utáni 
kutatások tragikus eredménnyel 
végződtek, élőhalott géneket ered- 
ményezve a populációban. 


p[ 


aféle 
1 
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8 
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Tes F. t Erősebb ellenfelek ellen nem elég:egy jól irányzott támadás: 


WILDSTAR 


Cassian 


Réges-régen, egy messzi-mesz- 

szi galaxisban a legfejlettebb 
eldan nemzetség hatalmat adott 
a cassianoknak, hogy uralják a 
legnagyobb galaktikus birodalmat. 
Erejük főként abban rejlik, hogy 
vezetőjük egy eldan-ember hibrid, 
aki hatalmas intelligenciájával és 
tudásával megfelelő vezetőjévé vál 
ennek a pökhendi bagázsnak. 


Draken 


A nyers erő birtokosai, 
akiket egyetlen cél vezérel: 
bebizonyítani, hogy mindig 
az erősebb kutya bandzsít. 

A mecharik tanácsára 

a Dominion úgy látta 
jobbnak, ha maga mellé 
állítja ezt a vérszomjas, 
barbár, vadászó népet. 
Nehéz volt betörni őket, de 
a Dominion oldalán még 
erősebbé váltak. 


Chua 


Patkányokat megszé- 
gyenítően ronda (bár ez 
is nézőpont kérdése), de 
annál eszesebb, gátlás- 
talanabb és rafináltabb 
faj. Technológiájuk lehe- 
tővé teszi, hogy pusztító 
fegyvereket gyártsanak 
- amint ezt kineszelte 

a Dominion, azonnal a 
keblére ölelte őket. ks 9. 


MecChari 


Eldanok által épített robotok, akik 
tökéletes szolgákként funkcio- 
náltak. Folyamatosan informá- 

ciókat gyűjtöttek más népekről, 
amit visszaküldtek gazdáiknak a 
Nexusra. Amióta azok nincsenek, 

a Dominiont támogatják, melynek 

iz jól jönnek elemzéseik és hideg 

számításaik. 
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a kitérés, a lassítás és a bénítás is szükségessé válhat 


Tábortűz, ahol a harcosok 


megmelegedhetnek, pihenhetnek, 


gyógyulhatnak, és még 
hangulatos is 


Egy telepes épp valami hasznos épületet készít; az 
arra járóknak biztos nagy örömet szerez vele 


2 


, Tudatosan készülünk a havonta megjelenő 
update-ekre, mert a 3-6 hőnapos fejlesztési 
idők kora leáldozott. A játékosok folyamatos 
tartalomfrissítést várnak el, és mi megis 
szeretnénk ezt nekik adni. Talán (őrültségnek 
hangzik, hogy I már most másfél évre 

előre összeállítottuk az egyes update-ek 
struktűráját, de biztosra akartunk menni." 


kezik egy nanoskinnek nevezett extrával, 
amely egyre több plusz tulajdonsággal 
ruház fel minket, ahogy fejlődünk: elnye- 
li a sebzéseket, elcseni az ellenfél életere- 
jét, duplikál, vagy láthatatlanná tesz min- 
ket. Utóbbival lesből támadhatunk, és 
hatalmas sebzéseket mérhetünk a gya- 
nútlan bestiákra. High tech ketyeréinkkel 
pedig képesek vagyunk stunnolni rossz- 
akaróinkat, azaz mozgásképtelenné ten- 
ni vagy lassítani őket - az elmozgások, a 
kitérés mellett ez a másik védekező me- 
chanizmusunk. A Rozsomáktól elirigyelt, 
visszahúzható karmokat már említet- 
tem - rendkívül menők és halálosak. A 
többi osztályt egyelőre nem próbáltam, 
de nehezen választottam közülük, mert 
bár mindegyik hozta a szerepjátékokból 
már ismerős harci modorokat, mégis volt 
mindben valami izgalmas. A warriort sen- 
kinek sem kell bemutatni, a spellslinger 
két pisztollyal szórja a mágiát, a medic 
félig-meddig szintén távolról operál, mi- 
közben gyógyít, ezt az engineer is tud- 

ja sok minden más mellett úgy, hogy több 
funkcióval bíró robotokat applikál, míg 
az esperek a psziché ellen fordítják erejü- 
ket. Bármelyikkel is tesszük első lépése- 
inket, hamar elsajátítjuk mozgáskultúrá- 
jukat, még a megújított célzórendszer el- 
lenére is. 


Free-form targetingnek nevezték el a küz- 
delmek közben használt irányítási módot. 
Az egész lényege, hogy manuálisan vezé- 
relhetjük, kit/mit és merre támadunk. Eh- 
hez elég csak az adott képesség gombja fö- 
lé vinni a kurzorunkat - ekkor látjuk ható- 
sugarát -, azután lenyomva tartani, amíg 
megcélozzuk szerencsétlen áldozatunkat, 
és elengedve azt, élesíteni. A pikantériáját 
az adja a dolognak, hogy ha tévesztünk, ak- 
kor mellétrafálhatunk, sőt elég csúnyán ki- 
zökkenthet minket a ritmusból. A szuper az 
egészben, hogy nemcsak a mi akcióink néz- 
nek ki így, hanem ellenségeinknek is van- 
nak hasonló megmozdulásaik, ekkor piros 
sáv jelöli a veszélyes zóná(ka)t, amely(ek) 
elől jobb, ha kitérünk, de meg is szakíthat- 
juk az(oka)t. 

Azért zárójelben a többes szám, mert elő- 
rehaladva nem csupán mi fejlődünk majd, 
hanem az utunkat keresztező szörnyek is 
egyre kiterjedtebb és erősebb módszerek- 
kel próbálnak a földdel egyenlővé tenni 
minket. Azért is hangsúlyozom ezt ennyire, 
mert a játék elején eszméletlenül könnyű 
elkerülni a végzetünket, hosszú ideig garan- 
táltan meg sem ízleljük a halált. Néha olyan 
lassan töltődnek fel ellenlábasaink kriti- 
kus ütései, képességei, mint gleccser hátán 
a csiga. Először megijedtem ezen a nyugdí- 


Midi 


Minden fajnak van egy kellémes sajátossága, ami 
miatt könnyen tudunk azonosulni velük 


TÁRUL ELÉNK, AMI ÓRIÁSI 
EK, DE A LELKET IS MELENGETI 


. 93 EGY RENDKÍVÜL VIDÁM, SZÍNES 


KITERJEDÉSUŰ, KELLEMÉS A A Sz 


jas tempón, de aztán rájöttem, hogy azoknak 
is kell a gyakorlat, akik még nem találkoztak 
ezzel az újfajta módszerrel, és persze maga- 
sabb szinteken lesz még , ereszd el a hajan". 
Van időnk hát azt is eldönteni, hogy milyen 
támadó profilt akarunk kialakítani — a fel- 
használói felületre nyolc aktív talentumot 
pakolhatunk ki egyszerre, de ezeket szaba- 
don variálhatjuk (a stalkernél például asze- 
rint, hogy a sunnyogó vagy az agresszív ol- 
dalunkat támogatjuk inkább). Ezen felül 
vannak attribútumok (elsődleges és másod- 
lagos), melyekhez minden szintlépésnél ka- 
punk pontokat, és sokat számítanak abban, 
hogy milyen irányvonalat szeretnénk követ- 
ni: nagy sebzéssel rendelkező, gyógyító vagy 
tank. 

Igazán nagy innovációnak számít a kasztok 
mellett a felölthető játékstílusok rendszere, 
ami nagyban befolyásolja, hogy milyen sze- 
repet vállalunk a WildStar közösségében. 
Lehetünk tudósok, katonák, telepesek vagy 
felfedezők. Nem is tudtuk, hogy ez hiány- 
zik nekünk, mégsem értem, hogyan bírtuk ki 
nélküle. Olyan plusz feladatkört és utat vá- 
laszthatunk magunknak, amitől igazán ott- 
honosan érezzük magunkat. Én olyan típus 
vagyok, aki szereti bejárni a területeket, fel- 
mászni a legmagasabb pontokra, fellelni rej- 
tett zugokat, kincseket, így kézenfekvő volt, 
hogy mire voksolok. Itt viszont az sem ér- 


zi majd magát elhagyatva, aki hentelni sze- 
ret és bátran nekifeszülni a legmarkánsabb 
szörnyeknek, vagy információkra szomjazik, 
esetleg a közösség hasznára akar válni épít- 
ményeivel. 

Ha viszont minden körből összefog egy-egy 
játékos, akkor együtt szinte megállíthatatla- 
nok lesznek. Tegyük fel, hogy egyikük eljut- 
tatja a csapatot egy eldugott régióba, míg 
másvalaki rálel a módra, hogyan nyissanak 
ki egy titkos kaput, egy harmadik szereplő 
extra jutalommal kecsegtető bossokat húz a 
brigádhoz, míg a negyedik társunk összerak 
egy tábortüzet, ami mindenkit felgyógyít, 
vagy olyan épületet eszkábál, ahol egyébként 
egy nem elérhető küldetés nyílik meg. Annyi- 
ra üdítő ez a megoldás! 


MÉG NINCS VÉGE! 

Számtalan pezsdítő szegmense van en- 
nek az MMO-nak, amit az első benyomá- 
sok nem tárnak fel, ezért mindenképpen 
találkoztok majd még egy teszttel, ami- 
ben részletesen mesélek a küldetések- 
ről, az Adventures pályákról, melyek szi- 
mulációk, ahol ötödmagunkkal járhatjuk 
be egy-egy terület mását. Ezek egészen 
más jellegű feladatokat kínálnak, és nem 
találkozunk két egyforma kalanddal. A 
craftingról, vagyis a mesterségek műkö- 
déséről, valamint a guildek és a körök (ki- 


sebb közösségek) szerepéről is szót 
ejtek majd. Ezenkívül ott vannak 

a Warplot csaták, melyeket a be- 
mutatóban úgy jellemeztek, hogy: 
olyan, mint a kedvenc kajád egy 
karton sör kíséretében és még egy 
karton sörrel. A PvP-ütközetek, a 
raidek és dungeonök is tartogat- 
hatnak meglepetéseket, úgyhogy 
sok dolgot kell még megismernem, 
hogy őszinte véleményt mondhas- 
sak a fizetős modellről is (megéri 
előfizetni, vagy nem?). Megpróbá- 
lom úgy intézni, hogy azért legyen 
életem. 

(A folytatást keresd a következő lap- 


számban.) 


HARDVER 

Windows XP/7/8; Intel Pentium Core2 
Duo 2.4 GHz/AMD Phenom X3 2.3 GHz 
CPU; 4GB RAM; Nvidia GeForce 8800 

GT/ATI Radeon HD 3850; 30 GB HDD 


EPRESPUSZEDLEE 


Keressük meg 


együtt a Nexus FOLYTATÁSA 
napos oldalát! KÖVETKEZIK 
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HEUGESERameT0SGESEMlend4Ber ales 


Kiadó Bethesda 
Fejlesztő 
MachineGames 
Platform 

PC, XDOX 360, XDOX 
One, PS3, PS4 
Röviden A három 
évtizedes múltra 
visszatekintő sorozat 
legújabb részében a 
németek nyerték a 
második világháborút. 
PEGI 18-r 
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:Wilhelm Strasse tábornok a 2001-esjReturn to Castle 
, Wolfenstein óta keseríti meg Blazkowicz életét 


MLÉKEZETES ÉVKÉNT 
E VONULLT BE A TÖRTÉNELEM- 

KÖNYVEKBE 1960, EKKOR LÉ- 
PETT FEL UGYANIS ELSŐ ALKALOM- 
MAL A LIVERPOOLI GOMBAFEJŰEK 
BANDÁJA, A DIE KÁFER, ÉS ADTA 
ELŐ A SLÁGERLISTÁKAT MEGHÓDÍ- 
TÓ DALÁT, A DAS BLAUE U-BOOTOT. 
A valóságban persze nem egészen Így 
történtek a dolgok, és Lennonék zene- 
kara sem tanult meg az indokoltnál job- 
ban németül. Mindez csupán az elsőjáté- 
kos MachineGames írógárdájának fejében 
született meg. Tipikus ,Mi lett volna, ha?" 
szcenárió, egy kis csavarral. 


EZ NEM AZ A JÁTÉK, AMIT 
MUTATTAK 

Sok mindent el lehet mondani a 
Wolfenstein: The New Order tavalyi E3- 
as bemutatójáról, de azt nem, hogy osz- 
tatlan sikert aratott volna. Unalmas, 
agyatlan, és ami a legrosszabb, lélektelen 
shooter benyomását keltette. Hiába hozta 
össze az utóbbi évek legkreatívabb mar- 
ketingkampányát a Bethesda, a német... 
pardon, árja életérzéssel átitatott videók 
ellenére is úgy ültem le a játék elé, hogy 
nem vártam tőle semmit. Pontosabban 
semmi jót. Ráadásul erre az első félóra 
még rá is erősített, hiszen a bombázással 
indító, majd robotkutyás kergetőzéssel 

és lövészárokharccal folytatódó prológus 
akármelyik Call of Dutyban vagy Medal 


of Honorban megállta volna a helyét. Lát- 
tuk már ezerszer... 

Aztán felbukkant Wilhelm Strasse, a be- 
cenevét vigyorgó koponyára emlékezte- 
tő arcáról kapó tábornok, s ezzel kezde- 
tét veszi az események eszkalálódása. A 
New Order számos érdeme közül a leg- 
inkább figyelemreméltó az, hogy a cson- 
tig lerágott (sőt már a velőt is kiszipkáz- 
ták belőle) témát, azaz a náci megszállás 
elleni küzdelmet nem csupán arra hasz- 
nálja, hogy alibit szolgáltasson számunk- 
ra néhány száz katona halomra lövésére. 
Ehelyett egyrészt okot ad arra, hogy gyű- 
löljük mindazt, amit Strasse képvisel. El- 
végre ki ne borulna ki azon, hogy egy ba- 
rátját a szeme láttára boncolják fel él- 
ve? Ki ne akarna ezért bosszút állni akár 
tizennégy évvel később is? Másfelől pe- 
dig a szemet szemért elv érvényesíté- 
sén túl rájátszottak az írók arra az ösz- 
tönünkre is, hogy meg akarjuk védelmez- 
ni a hozzánk közel állókat. Nem akarjuk, 
hogy baja essék szeretteinknek. Márpe- 
dig a majd" másfél évtizedig tartó kómá- 


WOLFENSIEIN: 


ból magához térő Blazkowicz családra és 
otthonra lel ott, ahol a legkevésbé számít 
rá. Nem győzöm dicsérni azt, akinek ki- 
pattant a fejéből az ötlet, hogy a videojá- 
tékok hőseinek archetípusát, a tesztosz- 
terontól fűtött, zérushoz közelítő érzelmi 
intelligenciával rendelkező gyilkológépet 
megváltoztassa, és embert faragjon belő- 
le. Olyat, amelyik hibázik, amelyiknek ál- 
mai és vágyai vannak, amelyik nem azért 
üvölt artikulálatlanul áldozata arcába, 
hogy attól merevedése támadjon Vér Ist- 
vánnak. Azért ordít, mert nem tudja más- 
képp kiadni magából mindazt a fájdal- 
mat, amit a rezsim okozott neki. 
Azonban ahhoz, hogy törődjünk a sze- 
replőkkel, előbb még ki kell alakulnia va- 
lamiféle kötődésnek. A szedett-vedett 
társaság (akad közöttük hiperaktív zse- 
ni, gitárvirtuóz, nácigyűlölő ex-náci, óri- 
ás testébe zárt gyermek) tagjaiban az 
egyetlen közös a veszteség érzése. Min- 
denkitől elvett valamit a rezsim - roko- 
nokat, barátokat, önbecsülést. Akaratla- 


nul is megszánja, majd megszereti őket 


4. 


: Sokszor az észrevétlenség kifizetődőbb, 
, mint az esztelen öldöklés 


hogy hordószám folyik a vér 
a játékban, netán első kéz- 
ből vagyunk szemtanúi, kivite- 
lezői vagy elszenvedői különféle 
kínzásoknak, hanem az, hogy ezek 
a szerencsétlenek nem átallanak 
egymásnak esni, letépni magukról 
a ruhát, és egy kevéske örömet ke- 
resni ott, ahol már szinte semmi sem 
maradt. 
Természetesen mindez csupán arra 
elég, hogy boldoggá tegye a hozzám 
hasonló történetorientált játékoso- 
kat. A többiek elégedettségéhez nem 
árt még néhány apróság, mint példá- 
ul a nagy tűzerejű fegyverek. 


az ember, végül pedig azért drukkol, 
hogy senkivel se történjék valamilyen 
visszafordíthatatlan szörnyűség. Be- 
szélgetések, apró önzetlen szívességek 
(elvesztett játékok megkeresése), kö- 
zös programok (például betépés) hoz- 
zák közelebb az egyes karaktereket, 
és akkor még egy szót sem ejtettem 
Ányáról, Blazkowicz jobbik feléről, 
akihez nem csupán az egyik legmeg- 
rázóbb történet kapcsolódik (feltét- 
lenül hallgassátok végig unokanővé- 
re naplóbejegyzéseit), amihez valaha 
szerencsém volt, hanem olyan jelene- 
tek is, amelyek miatt az átlag ameri- 
kai szülő lelkesen rohan panaszt tenni. 
! Nem az számít ugyanis, 


NÁCIK SZÁZAIT TESSZÜK HIDEGRE, 
MIELŐTT MEGPILLANTANÁNK A 
STÁBLISTÁT 


: Fröcsög a vér, leszakadnak a testri 
, elég indok ez a 18-as karikára 


Pixeles 
rémálom 

Egy felettébb szellemes 
easter eggre bukkan- 
hatunk a Kreisau Kör 
főhadiszállásán: a 
legfelső szinten található 
matracon szundikálva a 
Wolfenstein 3D első pá- 
lyáján találjuk magunkat. 
A környezet és az ellenfe- 
lek ugyanolyan pixelesek, 
mint régen, csupán B.J. 
keze és a fegyvere kapott 
modern külsőt, továbbá 
az eredetivel ellentétben 
vertikálisan is mozgat- 
hatjuk a kamerát. 
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2. WOLFENSTEIN: THE NEW ORDER 


Második menet 


33 év 


— 


HE 


Castle Wolfenstein Beyond Castle Wolfenstein 3D 


B.J. JOBB ÉS BAL KEZE 

Üdítően hat, hogy a New Order szem- 
bemegy az FPS-ek piacát uraló tren- 
dekkel, és mind a két csúzlira korlá- 
tozott fegyverarzenált, mind pedig 

a halálközeli állapotból tíz másod- 
perc pihenővel fitt katonát varázso- 
ló egészség-rendszert kukába hajít- 
ja a régisulis élmény kedvéért. Ráadá- 
sul teszi mindezt úgy, hogy megőrzi a 
modern lövölde látszatát. A gyakor- 
latban ez azt jelenti, hogy gyorsvál- 
tó gombhoz valóban csak két fegyvert 
rendelhetünk egyszerre, ám a töb- 

bit is magunkkal cipeljük, hogy szük- 
ség esetén bármelyiket előrántsuk az 
előhívható menüből. Nem gyötör töb- 
bé a kín, nem kerülünk választás elé, 
nem kell lemondanunk a sörétesről 

a mesterlövészpuska javára. Sőt, az 
azonos típusokból jellemzően mind- 


háborúja képekben . .19si Wolfenstein-1984 — -1992 


Két bevetés között a Kreisau 
. Kör főhadiszállásán tervezzük 
meg a következő lépést 


két kezünkbe foghatunk egyet, felál- 
dozva a célzás lehetőségét a nagyobb 
tűzerő oltárán. Blazkowicz arzenál- 
ját úgy tervezték meg, hogy illeszked- 
jék játékstílusunkhoz, törjünk bár lán- 
dzsát a Rambo filmeket idéző dará- 
lás, a fedezékből tüzelés vagy épp a 
lehető legkevesebb zajjal járó lopako- 
dás mellett. 

Ahhoz képest, hogy a nácik már a 
holdra is kitűzték a horogkeresz- 

tes zászlót, Londonban pedig akko- 
ra robot őrzi a rendet, mint Godzilla 
kisfia, meglepően földhözragadt 

a legtöbb fegyver, amire rátehet- 

jük a kezünket. Ezek jobbára a klasz- 
szikus stukker-sörétes-rohampuska- 
mesterlövészpuska vonalon helyez- 
kednek el, gránátokkal kiegészítve, de 
a játékban elszórt fejlesztések révén 
elővarázsolható másodlagos tüzelé- 


A történet egy korai pontján komoly dilemmával kell szembenéznünk, hiszen bármit is 
teszünk, valamelyik társunk az életével fizet döntésünkért. Attól függően, hogy ki ússza 
meg a Deathshead erődje elleni támadást, különböző idővonalak mentén folytatódik a 
történet. Habár mindössze apróbb eltéréseket tapasztalunk a cselekmény tekintetében, 
érdemes másodjára is nekifutni a játéknak. 


Fergus Reid Probst Wyatt 

Amennyiben a veterán pilóta életét óvjuk A tejfelesszájú idealistától azt 

meg, akkor a későbbiekben elsajátíthatjuk leshetjük el, hogyan kell tolvajkulccsal 
az elektromos eszközök rövidre zárásának — feltörni a zárakat némi zsákmány 


tudományát, így jutva extra munícióhoz, reményében. Ha ő marad életben, 
elsősegélycsomagokhoz vagy épp páncél- akkor később az ellenállók között 
darabokhoz. Fergus idővonalán haladva találjuk J-t, az amerikai gitárvirtu- 
ismerjük meg Teklát, a különc zsenit, ózt, aki kísértetiesen hasonlít Jimi 
valamint ezen a szálon juthatunk csak Hendrixre. Blazkowicz életerejének 
hozzá B.J. életerejét permanensen növelő növelése helyett viszont a páncélzatát 
bónuszokhoz. fejleszthetjük. 
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Spear of Destiny 
- 1992 


Return to Castle 
Wolfenstein - 2001 


Jens Matthies kreatív vezető, 
MachineGameS: , Kellett egy 
bizonyos fokú hitelesség, ezért 
is beszélnek németül a játékban 
ahelyett, hogy német akcentust 
erőltettünk volna az angol 


szövegre." 


si módok (például hangtompító, grá- 
nátvető, pattogó sörét) kellően vál- 
tozatossá teszik őket. Közülük látvá- 
nyosan kimagaslik a lézer, ami kínos 
lassúsággal ugyan, de képes automa- 
tikusan feltölteni lemerült akkuját 
(szerencsére szép számmal találunk 
töltőállomásokat), és egy kései fej- 
lesztésnek köszönhetően célzott lövés 
alkalmával egyszerre több célpontot 
is befogni és semlegesíteni. Végül, de 
nem utolsósorban alternatív (eseten- 
ként kötelező) útvonalat kereshetünk 
segítségével, mivel úgy vágja a drót- 
hálót, illetve a vékonyabb fémlemeze- 
ket, mint kés a vajat. 

Nem állítom, hogy minden idők leg- 
dögösebb fegyverarzenáljával ren- 
delkezne a Wolfenstein: The New 
Order, de hibátlanul ellátja a felada- 
tát, és ez a legfontosabb. Nácik szá- 
zait tesszük hidegre, mielőtt megpil- 
lantanánk a stáblistát az egyszerű 
bakától az agyonpáncélozott gép- 
ágyús és gránátvetős rohamoszta- 
gosokig, és még az elmaradhatatlan 
überszoldátok is feltűnnek a színen. 
Roppant szívósak, jó néhány tárat ki 
kell ürítenünk, mielőtt beadnák a kul- 
csot, és persze mindeközben nem áll- 
dogálnak egy helyben tétlenül várva, 
hogy megszólaljanak a végítélet har- 
sonái. Nem szabad megfeledkeznünk 
a tisztekről sem, amelyek puhányak 
ugyan, de erősítést hívhatnak, ha 
megneszelik, hogy baj van. Őket cél- 
szerű hangtompítós pisztollyal, do- 
bótőrrel vagy egy közvetlen közelről 
kivitelezett késszúrással kiiktatni. 
Ha viszont mindenképpen lövöldöz- 
ni szeretnénk, kapja ő az első golyót 
a szemei közé. 

Egyébiránt az alternatív hatvanas 
évek legveszedelmesebb ellenfelei a 
harci robotok. A repülő drónok még 
nem sok vizet zavarnak, ellenben 
egy Panzerhund vagy épp a kisebb 


bossoknak beillő őrrobotok már ren- 
desen megizzasztják a játékost. 


A JŐ KATONA HOLTIG TANUL 
Mint említettem, az új Wolfenstein há- 
romféle megközelítést, valamint azok 
tetszőleges variálását teszi lehetővé, 
már ami a gyilkolást illeti. Ennek rendel- 
te alá a MachineGames a karakterfej- 
lesztési rendszert. A más játékokban lá- 
tottakkal ellentétben viszont nem ma- 
nuálisan osztunk el képességpontokat a 
három (stealth, tactical, assault) plusz 
egy (demolition) kategória között, ha- 
nem kihívásokat teljesítünk. Példának 
okáért végezzünk meghatározott szá- 
mú ellenséggel fedezék mögül kihajolva, 
esetleg becsúszás közben tüzelve. Eze- 
ket az egymásra épülő challenge-eket 
permanens bónuszokkal jutalmazza a 
játék, magyarán több dobótőrt cipelünk 
magunkkal, hamarabb lökünk újat a ki- 
ürült tár helyére stb. 

Az életben maradáshoz azonban nem- 
csak az szükséges, hogy mi találjuk el 
ellenfelünket, hanem az is, hogy lehe- 
tőleg neki ne sikerüljön ugyanaz. Nem 
véletlenül a legtöbb tereptárgyat fe- 
dezékként használhatjuk, hogy mögü- 
lük kikukucskálva szedjük le a nácikat. 
Ha nagyon bátornak érezzük magun- 
kat, megpróbálhatjuk kidüllesztett mell- 
kassal elkapni a lövedékeket, de ha épp 
semmiféle páncélt nem viselünk, akkor 
egy szempillantás alatt összehoznak ne- 
künk egy találkozót a teremtővel. Gyűj- 
tögessük tehát a páncéldarabokat szor- 
gos hangya módjára, szükség esetén ne 
legyünk restek visszagyalogolni, ha tud- 
juk, hogy korábban elhaladtunk már va- 
lamilyen hasznos holmi mellett. Ugyan- 
ez hatványozottan vonatkozik az egész- 
ségügyi csomagokra, a konzervekre, a 
villásreggelire, de még a kutyakajára is. 
Persze ahol tápot találunk, ott legalább 
egy németjuhásznak is lennie kell, még- 
pedig páncélozottnak. 


Wolfenstein: Enemy 
Territory - 2003 


- 2008 


Blazkowicz HP-ja túltölthető, de a 
plusz fokozatosan amortizálódik, míg 
újra el nem éri a normál szintet. Tart- 
suk észben, hogy a regeneráció sza- 
kaszos, tehát 81-ről még visszakúszik 
százra magától, de 79-ről már csak 
80-ra hajlandó. Ezáltal pedig felértéke- 
lődik minden, ami egészséges vagy leg- 
alább tápláló. 


NÁCIK A VILÁG KÖRÜL 
Kezdetben még tartottam attól, hogy 
mindössze ipartelepek és katonai léte- 
sítmények közelében dönthetem rom- 
ba az ingatlanügynökök álmait, ám új- 
fent kellemesen csalódnom kellett. A 
tenger mélyétől a Holdig, egy lengyel 
elmegyógyintézettől a londoni admi- 
ralitás központjáig, a német főváros- 
tól egy horvát munkatáborig sokfelé 
megfordultam a tíz órát jócskán meg- 
haladó kampány során. Kisebb mér- 
tékben, de ugyanez a változatosság 
jellemzi a játék közbeni tennivalókat 
is. Míg az utolsó, tizenhatodik fejezet- 
tel is végzünk, már túl leszünk egy au- 
tóvezetésen, repülő és helikopter gép- 
ágyúinak kezelésén, egy tomboláson a 
harci lépegetővel, valamint Berlin csa- 
tornarendszerének mini tengeralattjá- 
róval történő feltérképezésén. 


ÍTÉLET NÜRNBERGBEN 

Egy évvel ezelőtt nem hittem volna, 
hogy ezt leírom, de a lehető legjobb 
döntést hozta meg a Bethesda, ami- 
kor elvette a Wolfensteint az id Soft- 
ware-től, és a Starbreeze veteránjaiból 
alakult svéd gárdának adta. Határo- 
Zottan jót tett a játéknak a fejlesztő- 
váltás, példásan kidolgozott (a két idő- 
vonal miatt kétszer is végigjátszható) 
egyjátékos kampányt eredményezett. 
Ugyanígy elismeréssel szólhatok az 
Albert Speer birodalmi főépítész álma- 
it valóra váltó berlini és londoni város- 
képről, a világháborús német techno- 
lógia továbbgondolásáról, a szerethető 
barátokról és a gyűlöletes ellenségek- 
ről (köztük Frau Engelről), az egész já- 
tékot átható erőteljes atmoszféráról 
vagy arról, hogy a készítők bátran 


Wolfenstein RPG 


Wolfenstein 
- 2009 


használták az angol mellett a német, a 
lengyel és a héber nyelveket is. 
Bárcsak hasonlóan lelkendezhetnék 

a többjátékos módról, ám arra már 
nem jutott ereje a csapatnak. Talán 
jobb is így, mert egy alibi multiplayer 
többet ártott volna, mint amennyi 
hasznot hozhatna. Akadt némi gon- 
dom a Rage-ből örökölt id Tech 5 mo- 
torral is, amely néhány dolgot paza- 
rul kezel (egy rossz szavunk nem le- 
het a karaktermodellekre vagy a 
mozgásanimációra), ellenben a textú- 
rák minősége számos esetben nem üti 
meg azt a szintet, amit elvárnánk egy 
új generációs játéktól. Félreértés ne 
essék, nem csúnya a látvány, éppen el- 
lenkezőleg, részletgazdag, koherens és 
decens, de semmi eget rengető. 

Apró hibák és elhanyagolható hiányos- 
ságok ezek csupán, amelyekkel együtt 
lehet élni, és még különösebben jóindu- 
latúnak sem kell lennünk hozzá. A mé- 
zesmadzagként mellépakolt Doom 4 
bétalehetőség messze nem a legérté- 
kesebb dolog, amihez a játék megvá- 
sárlásával jutunk, ennél nagyobb dicsé- 
retre pedig úgy vélem, nincs is szükség. 
Hosszú évek után a Wolfenstein név új- 
ra izgalmassá vált, és ismét egyet je- 


lent a minőségi FPS-ekkel. 


HARDVER 

Win7/VWin8 (64-bit); Intel Core í7 CPU; 4 
GB RAM; GeForce 460/ATI Radeon HD 
6850; 50 GB HDD 


CHAVALIER 

A legszórakoz- 
tatóbb FPS a Call of 
Duty 2 óta, amiben 
nácikat lehet ölni. 
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INFO 


Kiadó Sguare Enix 
Fejlesztő Airtight 
Games 

Platform PC, XDOX 
360, Xbox One, PS3, 
PS4 

j Röviden Szó szerint 


9 J EZ NEM AZ A JÁTÉK, [TE 
AMELYIKBEN AKÁR / fi gyilkos után nyomozunk 

CSAK EGYSZER IS ASTsetet 

MEGHUZZUK A RAVASZT, 

VAGY HATALMAS 

PARASZTLENGŐVEL 

KÍVÁNUNK VALAKINEK 


JÓ ÉJSZAKÁT 
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EM TÚLZÁS AZT ÁLLÍTANI, 
Mi HOGY KÖZVETLENÜL A 

2014-ES E3 ELŐTT ÚJABB 
VÍZVÁLASZTÓHOZ ÉRKEZETT A 
VIDEOJÁTÉK-IPAR. Még javában 
tart a generációváltás a konzolok 
piacán, miközben a PC-t a legna- 
gyobb jóindulattal is csak félkésznek 
mondható, sokszor játszhatatlan 
független fejlesztések százai özönlik 
el. Az ezredfordulón még domináns 
stratégiai játékok műfaja marginali- 
zálódott, a single player halálát elő- 
revetítő free-to-play játékok sosem 
látott népszerűségnek örvendenek, 
s már az MMO-k nyakára nőttek a 
gombamód szaporodó MOBA-k. A 
Los Angelesben bemutatásra váró (a 
cikk még az E3 előtt íródott) játékok 
fogadtatásán múlik egyebek mellett, 
hogy van-e jövője a dollár tízmilliókat 
felemésztő tripla A kategóriás pro- 
jekteknek, a hagyományos dobozos 
terjesztésnek és úgy általánosságban 
a hat-nyolc évente frissülő konzo- 
loknak. Nem csoda hát, hogy minden 
nagy kiadó biztosra megy, az erős 
franchise-ok sok millió példányban 
értékesíthető folytatásaiba helyezi 
bizalmát. Valami újjal és szokatlan- 
nal próbálkozni a legtöbb esetben 
egyenlő az öngyilkossággal, mert az 


. internet népe csak addig szomjazik 
"friss ízek után, amíg meg nem kapja 
. azokat, hogy aztán az első kóstolót 
. . követően visszatérjen ahhoz, amit 


dszokott az évek során. Ezért 


nem csökken az érdeklődés az évente 
jelentkező sorozatok iránt, és ezért 
tartom roppant merésznek a Sguare 
Enixet, amiért beállt egy olyan 
projekt mögé, mint a Murdered: Soul 
Suspect. 


Történetünk főhőse Ronan O Connor, 
egy zaklatott múltú rendőrnyomo- 
zó, aki a Salem városát rettegésben 
tartó gyilkosságsorozat ügyét igyek- 
szik felderíteni. Problémás, börtön- 
viselt fickó, akit néhai felesége térí- 
tett jó útra, majd sógora, Rex felü- 
gyelő (nem az a Rex) protezsált be 

a rendőrség kötelékébe. Julia halá- 
lát követően nem találja helyét, szin- 
te keresi a halált, ezért követheti el 
azt a hibát, hogy amikor az áldozato- 
kon hagyott motívum után a sajtó ál- 
tal ,harangos gyilkosnak" nevezett 
elkövetőről bejelentést kap, egyedül 
siet a helyszínre anélkül, hogy erősí- 
tést kérne. A füles pontosnak bizo- 
nyul, valóban a gyilkost lepi meg a 
harmadik emeleti lakásban, aki rövid 
dulakodást követően nemes egysze- 
rűséggel kihajítja az ablakon, majd a 
már alig lélegző Ronanbe üríti annak 
saját fegyvere teljes tárát. Normális 
esetben ezen a ponton leereszkedne 
a függöny, majd állva tapsolná meg 
a közönség az előadást, hiszen végre 
nem a jófiú aratott győzelmet, a ren- 
dező el mert térni minden klisék leg- 
unalmasabbikától, a happy endtől. 


zs logikát nélkülöző gondolatsor vezet 
8 el odáig. Kezdő kalandjátékosok szá- 
7 mára így garantált a sikerélmény, el- 
lenben néhány opcionálisan bekap- 
A csolható nehezítés igazán nem ártott 
"a volna. Nem várom el, hogy teljesen 
6 tévútra vezessen a nyomozás, ha ba- 
kizunk, de legalább újra neki kelljen 


ág 


HA TE MONDOD 


KE Salemnek nemcsak a jelene 
ső - megrázó, hanem a múltja is 


Matthew Bruner alelnök, Airtight Games: 


EZ NEM BUG, HANEM FEATURE 
Ronan tehát annak rendje s módja sze- 
rint elhalálozik, ám mielőtt még maga mö- 
gött hagyhatná az élők világát, kénytelen 
rendezni befejezetlen dolgait. Az ő eseté- 
ben elég egyértelmű, hogy a gyilkos leleple- 
zése lesz az a bizonyos feladat. Mivel életé- 
ben (na jó, élete utolsó szakaszában) rend- 
őr volt, halálában is az: nyomokat vizsgál, 
azokból következtetéseket von le, és így 
göngyölíti fel lépésről lépésre haladva a ha- 
rangos gyilkos ügyét. 
Szellemként azzal a kivételes adottsággal 
rendelkezik, hogy gond nélkül képes átsu- 
hanni élőn és élettelen anyagon, akár a leg- 
vastagabb falon is, feltéve persze, hogy az 
nincs megszentelve. Utóbbi esetben áthág- 
hatatlan akadályként magasodik előtte, de 
azzal a szabállyal is meg kell barátkoznunk, 
hogy csak akkor hatolhat be bármelyik épü- 
letbe, ha valaki kinyitja előtte annak ajtaját 
vagy ablakát. Vicces lett volna egy démon 
elől futva arra várni, hogy valaki ajtót nyis- 
son, de sajnos ezt a ziccert kihagyták a fej- 
lesztők. Ugyanakkor legalább a játékokban 
rendszeresen visszatérő clipping (hibás üt- 
BA A 


Nem lehet felemelő érzés a saját ! 
holttestünket bámulni 


közésvizsgálat miatt belelóg a karaktermo- 


dell a falba) problémáját elegánsan megke- 


rülték a szellemesdivel. 

Nyomozásunk közben szép számmal talál- 
kozunk NPC-kkel, akik közül néhányan a 
cselekményt hivatottak előregördíteni, má- 
sok opcionális feladatokkal látnak el, a leg- 
többen viszont csak statisztának jelent- 
keznek. Az élőket (köztük egy macskát is) 
már néhány lépés távolságból megszáll- 
hatjuk, hogy aztán - attól függően, hogy 
mi a szerepük a játékban -, kihallgassuk 
azt a néhány gondolatot, ami folyton is- 
métlődik a fejükben, megnézzünk valamit 
közelebbről a szemükön keresztül, eset- 
leg irányt szabjunk egy tanú gondolatme- 
netének az összegyűjtött információmor- 
zsák közül a megfelelőt kiválasztva. Annyi- 
ra bolondbiztos a játék, hogy akárhányszor 
hibázhatunk, nem ér bennünket semmilyen 
retorzió. Ugyanez érvényes arra is, amikor 
a rendelkezésünkre álló nyomok és bizonyí- 
tékok ismeretében valamilyen következte- 
tésre kellene jutnunk. Hibázni nem lehet, 
mindenképpen eljutunk a helyes megfejté- 
sig, függetlenül attól, hogy sokszor minden 


jy 


veselkedni a feladatnak. 


SZELLEMES MEGOLDÁSOK 

Mire a megközelítőleg hat-hétórás 

nyomozásom végére értem, nyilván- 

valóvá vált, hogy mekkora lehetősé- 
gek maradtak kiaknázatlanok. Telje- 
sen mindegy, hogy mi vezetett idáig 
(lásd a keretes írást), de még a vé- 
gül megtartott játékmechanizmusok 

--között is akadt néhány olyan, amit 

" gyakrabban és okosabban használva 
minden szempontból kedvezőbb vég- 
eredmény született volna. Ha nem 
csupán díszletként szolgálna az em- 
berek többsége, ha gyakrabban lett 
volna szükség arra, hogy poltergeist 
módjára különféle elektromos készü- 
lékeket (tévé, nyomtató, kávéfőző 
stb.) beindítva a kívánt helyre csalo- 
gassuk vagy terelgessük őket, gyak- 
rabban bólogattam volna elismerően. 
A játék legszórakoztatóbb része ta- 
lán az, amikor Joy:t át kell kísérnünk 
a rendőrség épületén úgy, hogy lehe- 
tőleg ne vegye észre senki. Az ehhez 
hasonlóból többet is el tudtam volna 
viselni. Túlságosan is ritkán használ- 


6 


A démon csak akkof veszélytelen, ! 
: ha épp a hátát mutatja felénk 
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Teszt 


2 MURDERED: SOUL SUSPECT 


juk az NPC-ket arra, hogy számunk- 
ra áthatolhatatlan akadályokon, pél- 
dául a padlóból kinyúló démonkaro- 
kon jussunk át. Utóbbit ugyanis még 
akkor sem abszolválhatjuk saját erő- 
ből, ha már elsajátítottuk a telepor- 
tálás tudományát. Jogos a felvetés, 
hogy ha vízszintesen nem kerülhe- 
tő meg egy akadály, akkor miért nem 
próbálkozik Ronan függőlegesen? 
Azért, mert nem tud repülni, és pedig 
szóvá is teszi, amikor azt kifogásolja, 
hogy más szellemek jóval komolyabb 
kunsztokra képesek, mint ő. 


BŰJJ, BÜJJ, SZELLEM 

Ha már szóba kerültek a démonok, 
mindenképpen rá kell szánnom né- 
hány gondolatot arra, hogy miért is 
lettek volna boldogabbak a teszte- 
léssel töltött óráim, és miért nem ár- 
tott volna a játéknak, ha egyszerű- 
en kukába hajítják őket a tervezők. 
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Nem azzal van a baj, ahogyan kinéz- 
nek, hanem azzal, ahogy a velük való 
konfrontációt kezeli a játék. Ha eddig 


még nem derült volna ki, a Murdered: 


Soul Suspect csak úgy néz ki, mint 
egy TPS. Ez nem az a játék, amelyik- 
ben akár csak egyszer is meghúzzuk 
a ravaszt, vagy hatalmas paraszt- 
lengővel kívánunk valakinek jó éjsza- 
kát. A nyomozás a lényeg, és ez még 
rendben is volna, hiszen a nagyobb 
költségvetésű kalandjátékok ritka- 
ságszámba mennek. Igen ám, de va- 
lahol valaki kitalálta, hogy Ronanre 
veszélyt jelentsenek a démonok, és 
amennyiben észreveszik, rövid üldö- 
zés során szívják őt magukba. Ezt a 
szörnyű sorsot elkerülendő egy felet- 
tébb különös macska-egér játék veszi 
kezdetét. Más szellemek által hátra- 
hagyott nyomokban elrejtőzve igyek- 
szünk a démonokat kikerülni, ám arra 
is van mód, hogy egyszer s minden- 


:Ronan és Joy kölcsönösen 
. egymásra vannak utalva 


korra megszabaduljunk tőlük. Elisme- 
rem, van abban némi izgalom, ahogy 
becserkésszük őket, és mögéjük ke- 
rülve egy ATE (japán játék nem lé- 
tezhet nélkülük) kíséretében eliminál- 
juk a dögöket. Az is segít, ha szellem- 
hollókat (?!) felriasztva eltereljük a 
figyelmüket. Alapszabály, hogy egy- 
szerre csak egy démonnal tudunk el- 
bánni, tehát azonnal iszkoljunk el, mi- 
előtt társai észrevennének. 


VAN BENNE SPIRITUSZ 
Mindeközben pedig a játék hangula- 
ta hibátlan, és a B-filmes cselekmény 
is bőven túlteljesíti a műfaji követel- 
ményeket. Dicséretes, ahogy az írók 
azon fáradoznak, hogy félrevezessék 
a játékost, és amikor már úgy érez- 
zük, kezünkben a megoldás kulcsa, be- 
következik az elmaradhatatlan for- 
dulat, ami tartogat néhány meglepe- 
tést. Abban, hogy a kezdetben kissé 


d 


A macskát, aki érzékeli Roriant, az emberekkel 
ellentétben közvetlenül irányíthatjuk 


ellenszenves Ronan a szívünkhöz nő- 


jön, elvitathatatlan szerepet játszik 


a Baywatch Hawaiiból ismert Jason 
Brooks - a 48 éves színész orgánuma 
tökéletesen passzol a megkeseredett 
nyomozóhoz. 

Legalább ekkora dicséret illeti a fej- 
lesztőcsapatot, amiért a cselekmény 
sűrűjébe pottyanó médiumot, a fia- 
tal Joy-t ,normális" lánynak terem- 
tették meg mind személyiségét, mind 
külsejét tekintve. Amikor a női szerep- 
lők szinte kötelezően mellnagyobbító 
műtét nyomait viselik magukon szin- 
te minden játékban, igazán üdítő egy 
olyan karakterrel találkozni, aki bájos 
ugyan, de a legkevésbé sem kihívó. 
Nem Ronan és Joy története az egyet- 
len figyelmet érdemlő sztori a játék- 
ban. Bolyongásunk során (mind a nyo- 
mozások helyszínén, mind a város sza- 
badon bejárható részén) több olyan 
szellemmel is találkozunk, akik segít- 
ségre szorulnak. Többnyire gyilkosság 
áldozatai, de akad közöttük olyan is, 
akit baleset ért, netán önkezével ve- 
tett véget életének. Egyáltalán nem 
kötelező kiderítenünk, mi történt ve- 
lük, s ezáltal megszabadítanunk őket 
az élők világához kötő láncoktól, de 
úgy gondolom, hogy a sorstársaknak 
illik összefogniuk. Emellett pedig a 
személyes tragédiák hátterének meg- 
ismerése is szórakoztató lehet a maga 
depresszív módján. 

És akkor még nem ejtettem szót a 
számtalan gyűjthető lenyomatról és 
emlékről, amelyek mind-mind egy- 
egy történetet mesélnek el Ronanről, 


a at 4 


A JÁTÉK HANGULATA HIBÁTLAN, ÉS 
A B-FILMES CSELEKMÉNY IS BŐVEN 
TÜLTELJESÍTI A MŰFAJI KÖVETELMÉNYEKET 


- - a főbb szereplőkről, a gyilkosról vagy 
AKAR MASMILYEN IS LEHETETT VOLNA épp Salem múltjáról. A város több 
pontján megfordulunk a múzeumtól a 
temetőig. Utóbbi egyenesen a kedven- 
cem volt a leselkedő holt lelkekről mit 
sem sejtő párocskákkal és a szellem- 
vadászatra induló tévésekkel. 


Csak a legritkább esetekben fordul elő, hogy a boltokba került játék 
pontosan olyan, amilyennek azt eredetileg megálmodták. Jó példa 
erre a kétszer teljesen áttervezett, két év csúszással kiadott The 
Bureau: XCOM Declassified tavalyról. 

Sajnos ami leírva jól hangzik, egyáltalán nem biztos, hogy megvaló- 
sítható, de még ha sikerül is a tervezőasztalról átültetni egy műkö- 
dő prototípusba az elképzeléseket, számtalan további kihívással kell 
szembenéznie a fejlesztőcsapatnak, mire elkészül a játék. Hogyan 
működnek az egyes játékmechanizmusok külön-külön, és mennyire 
harmonizálnak egymással? Milyen kompromisszumokat kell kötni 


Tényleg igaza volt az Airtight em- 
berének, amikor azt állította, hogy a 


a büdzsé kereteit és a határidőket figyelembe véve? Mi történik, Salem helyett egy teljesen fiktív város adott volna otthont a játék Murdered: Soul Suspect sok más, az 
ha egyik napról a másikra kulcsemberek távoznak a csapatból? cselekményének, amely már puszta megjelenésével valami nem §. át iós I fól s 
Ráadásul ez a néhány felvetett kérdés még arra sem elég, hogy egészen e világit sejtet. új generációs konzolra megjelent já- 


téknál szebb, de csak amennyiben fi- 
gyelembe vesszük azt a rengeteg pi- 
xelhányás indie fejlesztést, ami meg- 
található a PSN-en. Félreértés ne 
essék, az összkép kifejezetten han- 
gulatos, de semmivel sem kényezte- 
ti jobban a Soul Suspect a szemünket, 
mint egy átlagos TPS Xbox 360-on 


vagy PlayStation 3-on. 
Noha az eredeti történet is Ronan halálával kezdődött, azóta a cse- Élek a gyanúperrel, hogy bestseller 
— lekmény számos pontját megváltoztatták. Példának okáért felesége 2 I; zt ntA z 

A Final Fantasy XIII-on edződött Matsuzawa Yuki látványterveiből életben volt, hogy meggyászolhassa, míg a végső változatban jóval soy út vél set ELH ő; HEVezetőlet 
kiderül, hogy a Murdered: Soul Suspect sem egészen annak az a főhős előtt távozott az élők sorából. felsorolt okok miatt már az is hatal- 
állatorvosi lónak készült, ami végül lett belőle. A fejlesztés kezde- mas győzelemmel érne fel a Sguare 
tén, 2009-ben még nem született egyértelmű döntés arról, hogy Enix számára, ha visszahozná a költ- 
ökölharc, netán lövöldözés révén végezhessünk-e más szellemekkel, ségeit. Mindazonáltal elismerést ér- 
vagy Ronan azzal sebezze őket, hogy egyszerűen átsuhan rajtuk. demel a kiadó, amiért hajlandó volt 


támogatni egy új IP-t, az Airtight 
Games gárdája pedig azért, mert ed- 
dig nem látott megoldásokkal kísér- 


a jéghegy csúcsának nevezzük. Utólag nehéz megmondani, hogy 
jobban jártunk volna-e azzal, ha a tervezők nem adják fel eredeti 
elképzeléseiket és szabják át a játékot. 


o letezett. 
ús Chavalier 
ja Wa ES 5. u dd Annak idején különféle ellenséges szellemek koncepciója hevert a 
zi 4 tervezőasztalon. Egyebek mellett öltönyös figurákkal, rovarszerű HARDVER B etén . 
Ronan egy kislány szellemét védelmezte az élők által nem látható szörnyekkel, robotformákkal és lovagi páncélokkal vettük volna fel Win vista/Vir/ Wing; Dual Core/duad 
sötét lelkektől (belőlük lettek a démonok). a harcot. Core CPU; 2 GB RAM; Nvidia GeForce 


88OOGT/AMD Radeon HD 3870 (512 MB 
VRAM),; DirectX 10; 12 GB HDD 


PA 3 


Egyetlen szellemes játékból sem máradhat ki 
egy éjszakai kirándulás a temetőben 


Need to determine it 
tere jszadtjak to the 


Bell Killer murders here CHAVALIER 
Okkultisták, Salem- 
rajongók és kaland- 
játékosok adjanak 


neki egy esélyt. 


"Ronan a gyilkost keresi, Joy az anyját. 
Lehet, hogy van összefüggés? 
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Teszt 


THE ELDER SCROLLS ONLINE 


THE ELDER SCROLLS ONLINE 


OL VOLT, HOL NEM VOLT, HE- 
isi TEDHÉT BEJÁRT PROVINCIÁN 
TÚL, A BUGTENGEREN IS TÚL, 
DE MÉG A PATCH-HEGYEKEN IS TÚL 
EGY SÁNTA ARASSZAL, VOLT EGY- 
SZER EGY JÓL MŰKÖDŐ JÁTÉKTÉR, 
AHOL HŐSÖK EZREI SZÜLETTEK, ÉS 
AHOL NEM BOSSZANKODTAK A HI- 


DLC jellegű kiegészítéseket ígérnek cirka 
négy-hat hetente. Egyelőre azt tapasztal- 
tam, hogy szükség is van/volt ezekre az 
update-ekre, ezek közül némelyik csupán a 
külcsínre és a környezet hangulatának kor- 
rigálására volt hatással: effektek, textúrák, 
a megjelenítés és a mozdulatok javítása. A 
kezdeti, hosszan tartó barangolás és a vé- 


elhanyagolandó szerepet kapott ez a 
funkció. Számtalan lehetőség és irányvo- 
nal áll előttünk, ha belevágunk a mester- 
ségek kifejlesztésébe. Az a jó az egészben, 
hogy itt sem akarnak a kezünknél fogva 
vezetni minket, és csakis rajtunk múlik, 
ogy mennyit költünk ezekre a plusz ké- 
pességekre. Ráadásul szabadságérzetün- 


BÁKON A FELHASZNÁLÓK. Egy mesét geláthatatlan felfedezőút egyhangúságán ket növeli, hogy a felvett jártasság nem 


így kezdenék, de ez a tesztem utolsó fejeze- 


ez csupán egy kicsit dob. 


befolyásolja, r 


ilyen alapanyagokat vehe- 


te, úgyhogy m 


iszáj visszanavigálnom ma- 


gam a fantázia világából. Az első benyo- 


Emellett még olyan sok dolgot finomítot- 
tak és optimalizálak a harcrendszertő 


ünk fel. Az összeszedett tárgyak nag 


y 


észe akkor válik hasznunkra, amikor le- 


bontjuk őket: nyersanyag-forrásként, il- 
etve az elsajátítható plusz tulajdonsá- 
gok hordozójaként (amíg nem kutattuk fel 
ezeket, addig nem vértezhetjük fel velük 

kellékeinket). 


kezdve a küldetéseken át a felszerelése- 
ig, hogy képtelenség lenne mindent felso- 
olni. Kaptunk egy Death Recap funkciót 
tulajdonképpen javaslatot ad arra, 
kerülhetjük el, hogy az adott ellen- 


mások után kifújtam a levegőt, hogy újra 
és újra megtölthessem tüdőmet a tamrieli 
ájerrel, amely kezdetben elég áporodott 
volt, és még mindig elkél neki egy lehelet- is, ami 
yi szellőztetés. Ennek ellenére személy ikén 


Fay 


szerint eddig nincs rossz érzésem a TESO- féltől ismételten kikapjunk, valamint meg- "A blacksmithing (kovács) hivatással jó 

val kapcsolatban, mégis tartok attól, hogy mutatja a halálunkat okozó támadási for- agy fába vágtam a fejszémet: a mai na- 
osszú távon hátrányára válik az a frá- mákat. Eddig nem sok hasznát vettem, de pig az utamba kerülő összes zugba, épü- 
ya havidíj. szuper, hogy ez is van. Szóval nem keveset etbe, bokorba bekukkantok, mindenért 


ehajolok, zsákmányolok, felfedezem az el- 
dugottabb műhelyeket, és kísérletezgetek 


dolgozott eddig a ZeniMax csapata a pén- 
zünkért. Persze mindenki arra vár, hogy 


Sokan kifejezték aggodalmu 
ogy a játék harc- és fejlődé 


kat amiatt, 
srendszerét 


erősnek érzik, a küldetéseket és a sztorit 


(egy MMO szi 


venni a verse 
kal, de a fejles 
ről időre miné 


szerezhető ho 


pedig kellően sokszínűnek, e 
vány is méltó az Elder Scrolls elődökhöz 


ntjén), a havid 


hatja ezt az összképet. Valóban nel 


yt a free-to-pl 
ztők azon van 


miknál - konk: 


mellett a lát- 


íj mégis elront- 
éz fel- 
ay játékok- 
nak, hogy idő- 


tartalmasabb frissítéseket 


prezentáljanak a hűséges kalandoroknak, 
ami természetesen többet jelent új, meg- 


rétan 


mit nyújt a móka, ha már jócskán előreha- 
ladt a karakterrel, és meg tudja villantani 
tudását. Lássuk hát! 


Nem tettem még említést a craftolásról, 
melynek működése ebben a műfajban ál- 
talános, ennél fogva érdemtelen témá- 
nak tűnt. Eleinte nem is szereztem sok 
tapasztalatot ezen a téren, ugyanis a 
skillpontjaimból kellett áldoznom a szak- 
matanulásra (öt ilyen van). Szerencsére 
elég hamar kiderült számomra, hogy nem 


a megszerzett cuccokkal. 


Két fő hátránya 


van ennek: az egyik, hogy eszméletlen las- 


san fejlődö 


k, a másik pedig 


, hogy állan- 


dóan kevésnek bizonyul a tárhelyem - ez 
utóbbi természetesen orvosolható megfe- 
lelő mennyiségű pénz birtokában. Az elő- 
nyök viszont folyamatosan kárpótolnak az 
erőfeszítéseimért. 
Egy jó tanács: ha csapatban vagy, és a tár- 
said már kinyertek az eszközökből olyan 
képességeket, melyekkel még nem rendel- 
kezel, mindenképpen csereberélj! Egy ösz- 
szeszokott brigáddal tartva nagyon jó dol- 


ingyenes, 


-A legharcedzettebb játékosok is belefutnak izzasztó 
: ütközetekbe az úgynevezett Trial kihívásokon 


vér: 7 


RESEARCH 


2 b 
TRAIT UNE 
e 


TRAIT PROGRESS 


Szinte minden klasszikus MMORPG-ben van craft, 
; , de itt csavartak egyet a koncepción, hogy nagyobb 
"jelentősége legyen-az elkészített tárgyaknak . 


-Egy huncut, de ártalmatlan bug, ami ilyen 
z esetekben széles mosolyt csal az arcunkra 


" Craglorn sok csatát látott övezet, tele 
t : ellenfeleket rejtő barlangokkal 
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- 


god lesz; a lényeg, hogy okosan csináld, és 
akkor ütőképesebb eszközöket gyárthatsz 
agadnak, mint amilyeneket a legmarco- 
ább főbossokból csikarsz ki, és még egyedi- 
ek is. Ez egy hosszadalmasabb feladat, úgy- 
ogy magam is bőven rajta vagyok. Mindez 
persze nem is a jéghegy csúcsa, hanem csak 
egy remekül kitalált és kellőképpen kama- 
oztatható módszer hősünk felturbózására, 
amit előszeretettel használok. Nos, elnyo- 
om inkább az elfogultságomat, és más vi- 
zekre evezek. 


sa) 


emrég nyitották meg az új Adventure 
one-t, a Craglornt. Annyira friss a tartalom, 
ogy épp csak belekukkantani tudtam. Ha 
elég nagyfiúk/lányok vagyunk hozzá, akkor a 
három szövetség fővárosaiból juthatunk át 
ebbe a régióba. Veterán 1-es szinttől már el- 
érhető a tartalom, de nem biztos, hogy sze- 
encsés nekikezdeni. Természetesen az is vé- 
gigjárhatja itt a küldetéseket, aki egyedül 
vág neki ennek a területnek. Vannak viszont 
olyan részek, ahol szólóban kell helytállni, 
nem úgy, mint a publikus instáknál, ahol bár- 
ki besegíthet. Amennyiben a rettenthetet- 
en hérosz mégis bajba kerülne, csatlakozhat 
csapathoz is. Ehhez egy igen hasznos funkció 
a group menüben található, ahol megadhat- 
ja, hogy hány fős haderőhöz verbuvál em- 
bereket, és még azt is kiválaszthatja, hogy 
milyen kvalitású (tank, healer vagy DPS) 
karakterek szükségesek inkább az adott 
egmérettetéshez. 
A zárt (instance-olt) területek, ahol csak az 
összeverődött brigád tartózkodik, eléggé 
sokfélék az ellenfeleket és bossokat tekint- 
ve; így optimalizálták, hogy ne legyen sorban 
állás egy bizonyos specifikációval rendelke- 
ző harcosért, míg mások ne maradjanak par- 
lagon a túlkínálat miatt. Itt vannak olyan 
feladatok, ahol a cél például egy NPC meg- 


NN 


védése, máshol pedig kristályokat, úgyne- 
vezett anomáliákat kell elpusztítani — mind- 
egyik esetben özönlenek a rosszakarók, úgy- 
hogy tapasztalt játékosokat kívánnak meg 
a különböző kihívások, de nem mindegy a 
sSereg" összeállítása, mert hosszúra elnyú 
küzdelmeknek nézhetnek elébe rossz dön- 
és esetén. 
A jó hír a VR10-es bakáknak, hogy még 
két egész szintet izmosodhatnak, tehát ők 
sem dőlhetnek még hátra. Ráadásként pe- 
dig ott vannak a 12 fős, Trialnak nevezett 
arcok, melyek teljesítéséhez szintén óri- 
ási gyakorlat szükséges, ugyanis korláto- 
zott lehetőségek mellett (egy személy ma- 
ximum háromszor halhat meg) még az időt 
is mérik. A jutalom az, hogy a sikerrel járt 
ármádia felkerülhet egy százas toplistára. 
Aki sikerre éhezik, és kedveli az effajta 
erőpróbákat, annak meleg szívvel aján- 
lom. Egyébként idegtépő tud lenni. Komo- 
lyan mondo 


o. 


A három teszt során igyekeztem a játék 
inden szegmensét górcső alá venni, mégis 
úgy érzem, hogy ebben a játékban van annyi 
potenciál, hogy legalább négy-öt ilyen cikket 
egtöltsek a tapasztalatokkal, hasznos tud- 
ivalókkal. Az a benyomásom, hogy sok te- 
ületen megpróbáltak valami újat teremteni 
a készítők, és olyan öntőformába ömleszte- 

i ötleteiket, ami egy jól ismert sorozat pil- 
érein alapszik. Ennélfogva az igények sokkal 
magasabbra röppentek az általuk vártnál, 
fejükhöz kaptak, hogy mennyi területen szo- 
ul kiigazításra a program, és ennek egyelőre 
igen kapkodva tesznek eleget, ami nem vá- 
ik javára ennek az MMO-nak. Mindenesetre 
a lendületük, tenni akarásuk dicséretes és bi- 
zakodásra ad okot. Kíváncsian várom a fej- 
eményeket. 


A MAI NAPIG AZ ÖSSZES UTAMBA 
KERÜLŐ ZUGBA, ÉPÜLETBE, BOKORBA 
BEKUKKANTOK, MINDENÉRT LEHAJOLOK, 


ZSAKMANYOLOK 


kb. Má 
- Vannak kihívások, melyek szomjazzák. az igazi 
A : stratégákat, úgyhogy jól válasszunk:csapattársakat 


, A legkülönfélébb pán 


HARDVER 

Windows XP/Vista/VWin7z/Wing8; Dual Core 
2 GHz CPU; Nvidia GeForce 8800/ATI 
Radeon 2600; 2 GB RAM; 60 GB HDD 


4 igazi Elder Scrolls hangulat 
"4 hatalmas bejárható területek 


"4 komplex és sokrétű fejlődési rendszer 


- apró, de néha bosszantó hibák a sok 
javítás ellenére 
. 7 a vitatott pay-to-play 


EPRESPUSZEDLEE 
Thats all folks! 


va extra 


" tulajdonságokkal és a fajunkra jellemző vagy éppen attól teljesen eltérő j 


istílusjegyekkel. A paletta pedig egyre csak bővül ] 


Teszt 


23 MEN OF WAR: ASSAULT SOUAD 2 


Fedezékből fedezékbe: akkor nyerhetünk 


MEN OF WAR: 


INFÓ 


Kiadó 1C 

Fejlesztő 
Digitalmindsoft 
Platform 

PC 

Röviden Valós 
idejű, de taktikai 


jellegű stratégiai játék, 


amelyben a fedezék és 
a szerelgetés nagyon 
fontos. 

PEGI 16r 


"Ellenséges tank leküzdve, § 


csak így tovább 
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ASSAULI S 


MEN OF WAR SOROZAT EGYIK 
Ass HOGY NEM 

FOGLAL ÁLLÁST, CSAKIS A 
SZÍNTISZTA STRATÉGIAI ÉLMÉNY A 
LÉNYEG. Sajnos manapság nem kényez- 
tetnek el minket a játékkiadók valós ide- 
jű stratégiai játékokkal, ezért mindig nagy 
öröm a stílus egy-egy új képviselőjét üdvö- 
zölni. A Men of War: Assault Sguad 2 per- 
sze nem teljesen új, már a címéből is kide- 
rül, hogy ez egy játék kiegészítője, amely- 
nek ráadásul a második részéről van szó. 
Amikor 2011-ben az Assault Sguad megje- 
lent, a 2009-es Men of War sorozatot több 
dologgal is kiegészítette - sokkal inkább a 
stratégiára összpontosított, megszűntek a 
fix csapatokkal végigjátszandó térképek, 
megjelent az utánpótlás (akár harcosok, 
akár lőszer, benzin vagy technika képé- 
ben), és az egész rendszert úgy szimulálta 
a játék (figyelve a muníció, a benzin vagy 
az élőanyag fogyását), hogy akkor kap- 
juk a pótlást, amikor arra valóban szükség 
van - ez nem feltétlenül automatikus dolog 
a térképeken. Emellett fontos lett a fede- 
zék, a harckocsi látómezeje és hatósugara, 
így igencsak komplex kis játékot kaptunk, 
amelyben néha 15-20 ember és 2-4 harc- 
kocsi irányítása sem túl egyszerű dolog. 
Az Assault Sguad 2 továbbfejlesztette ezt 


medium tank PzKpíw III Ausf. 
sé Main gunyó0mm KwK 39 
Machiné gun MG 34 


a koncepciót: a legfőképp multira kihe- 
gyezett játékmenet (az új Skirmish mód- 
ban az Iv1 és 4v4 közötti térképek mellett 
megjelenik a 8v8 is, ami nem mindenna- 

pi élményt ad az igazán multikedvelőknek). 
Mindenen fejlesztettek kicsit: a grafikai 
motoron, a hangon, a mesterséges intel- 
igencián, a játék futási sebességén stb. 
Emellett nagyon fontos a Steam integ- 
rációja; míg az első Assault Sguadban 
GameSpy multi volt, most ehelyett Steam- 
integrációt kapunk, illetve a játék támogat- 
ja a Steam Workshop tartalomkészítő, le- 
töltő rendszert is. 


HOL AZ A KAMPÁNY? 

Az Assault Sguad 2 egy önállóan játsz- 
ható új kiegészítő (legalábbis elvileg), 
bár sokan inkább csak Assault Sguad 
1.5-nek hívják, hiszen az átlagfelhasz- 
náló (30 euró a Steamen) nem egé- 
szen azt kapja, amit ennyi pénzért el- 
várt volna. Az, hogy a prezentáció ma- 
ga kicsit régies, nos, szerintem belefér, 
nem kell mindennek modernnek és 
agyondizájnoltnak lennie. Az viszont, 
hogy a számtalan ráncfelvarrási kísérlet 
ellenére sem túl korszerű a játék megje- 
lenése, már más tészta, a tíz éves lema- 
radásból behoztak öt évet. 


0U 


Feltűnően hiányzott a kampány. Egy ennyi- 
be kerülő játéktól minimum elvárás, hogy 
egyen benne valami sztori. Akár valós (hi- 
szen a második világháborúban járunk, az 
ottani valódi hősök/antihősök száma elég 
magas), akár elképzelt történetekről len- 

ne szó, mégis jobb lenne végigkövetni egy 
sztorit, esetleges elágazásokkal, meglepe- 
ésekkel, jópofa, hihetetlen történésekkel. 
A mostani skirmishek (azaz csaták) java- 
észt a , védd meg a bázisodat/nyomulj elő- 
e, és foglald el ezt--ezt" kategóriát fedik le, 
s valljuk be, az engine bármennyire is egyé- 
ileg figyel katonáinkra, azoknak az ég egy 
adta világon semmi egyéniségük nincs. Pe- 
dig pont az ilyen kis csapatos, kevés egysé- 
ges háborús játékokban lehetne feldobni a 
nangulatot olyan elemekkel, amelyek egyé- 
niséget adnak a katonáknak. Ezzel akár az 
újrajátszhatóság is javulna, mert így, egy- 
egy adott skirmish abszolválása után nem 
érzek elég motivációt, hogy újra nekilen- 
düljek. Szóval számomra a kampány hiánya 
egyértelműen egy nagy fekete pontot je- 
lentett a játékban. 
Sajnos a csaták sincsenek logikai sorrend- 
ben, például a Battle of the Bulge (ardenne- 
ki áttörés) után a Fülöp-szigeteki hadszín- 
tér következik az amerikai skirmishek sorá- 
ban; de össze-vissza vannak mind az öt nagy 


! Az ellenség nem tanulta. 5 
meg, hol vana fedezék — d 


" Lőszerkészlet rendben, 
AL harckocsi rendben 


eg 
Deend you pectani OZÓ 


a kés 

e k 

fog wilffésene reinorcements sent by the HO and even abílly 1o regués your om 
rantorcemenb for capluring each al the three enemy defense lines. Bo0d luci A 


"A védekező oldal 


Amerikai-japán vegyes 
: nagyon fegyelmezett 


: páncélozott egységek 


ss.- , 
je TR -g 


zz Digitalmindsoft kommunikáció, Menof War r Assault 
Saliad 2 Early ACCESS: 


nemzet csatái. Közben azért egy apró dicsé- je, nem hiszem, hogy ne tudtak volna róla a ztelt rziója tük nem egy, ami simán befért volna a 
et szálljon a készítőknek, hiszen a szovjet ol- Digitalmindsoftnál is, mégis hatalmas ba- hanem € játékba is. S igazán a játék mellett szól, 
dal utolsó skirmish csatája nem más, mint kik vannak az Assault Sguad 2-ben. Például ett ,korai elérése" hogy szerencsénkre könnyen irányítha- 
a debreceni ütközet (1944. október), amely a nagy páncélosom egy adott helyzetben haj- azaz Eai Cesse tó, klasszikus RTS, amely komoly tak- 
hadtörténeti szempontból igen érdekes mo- andó elindulni mondjuk jobbra, a kisebb pán- Most mát jöttem tikai felkészültséget igényel. Nagy kár, 
mentuma volt a háborúnak. Itt történt meg célozott jármű azonban ugyanarra nem haj- hoc [ Za hogy egy teljes játék árán kínált ter- 
utoljára, hogy a teljes erővel támadó ukrán andó menni. S mivel ilyenkor igyekszik meg- it a sz. CeC mékhez képest sok minden hiányzik be- 
frontot sikerült megállítani (bár csak néhány kerülni az ,akadályt", belegördül az ellenség [ tert emk lőle, illetve sok mindent beletehettek 
napig), sőt ellencsapást végrehajtani. űzvonalába, és totál felesleges sérüléseket béta t "KKEl, I volna még. Ennek ellenére a taktikai- 
A skirmisheket négy nehézségi fokozaton szenved el, amelyeket utána ki kell javítani. 18 RTS rajongóinak kötelező, és a stílus 
játszhatjuk, mindegyikben különböző célja- Apropó szerelés, az utánpótlásban van 0 gyakc 11ag c egyéb kedvelői is nézzenek rá azért. 
ink vannak a győzelem érdekében. Ahogy szerelőkit, amit azonban sehogy sem sikerült "Tedes e ] 

mondani szokták, egyszer érdemes végigtol- használnom, tankjaimat mindig a gyalogság a 

ni, de előre szólok, hogy java részük az elő- szerelte meg (megjelent a kis villáskulcsjel, § 
ző Assault Sguad skirmisheinek újrahasz- így nem volt bonyolult). ; JER TZÉNT Win Vista/Win7/Win8; Pentium Dual 
nosítása. TNNASZBÉE Core E2180 2.0 GHz/Athlon 64 X2 Dual 

4 J AZJ KT Lá Core 5000-- GeForce 6100/Radeon 
E AZZATOK Az Assault Sguad 2 nem talált fel semmi ; ; Jár X1300 XT, 2 GB RAM 
A játék másik nagy problémája, hogy alap- újat, nem hozott csodát, de a skirmishekkel ű aliefolyő jé ha 
vetően multimókára találták ki, így bár a el lehet játszadozni, kiélhetjük stratégiai és Hetes etők 4 taktikai döntések 
skirmishek játszhatók szingli módban is, a aktikai vágyainkat. Lehetőségeink sokrétű- f Te: 4 sokszínű fegyverzet 
mesterséges intelligencia elég vegyesen tel- ek, legyen szó akár a terepről, akár a fegy- ZET 2 
. JRBBSÁKB fess j ű j JA FRRÉS e VEL GVS nincs kampány 
szeg  jesít. Totálisan érthetetlen módon képes nyit- verzetről vagy az utánpótlásról. Saját tem- zi F 
had edd hd hd . És mi z zet ag, . - problémák a mesterséges 
muteti va hagyni stratégiailag fontos területeket, pónkban teljesíthetjük a feladatokat, ami 1 fi intelligenciával 

ugyanakkor nem reagál megfelelően a táma- szintén jó dolog. Külön öröm számomra, f j r 5 ut -ŰETESTOSTSTTÁTEK 
dásokra, illetve bután küldi vágóhídra a csa- hogy ha az ellenséges járműből csak a so- kázatokat. 
patait. Máskor pedig egy-egy jól elhelyezett főrt/katonákat lőjük ki, és maga a jármű ép- i 1 ar: Assault 
egységgel vagy páncélossal a világból ki tud ségben marad, akkor beszállhatunk, és a sa- GYU 
kergetni a legyőzhetetlenség látszatát kelt- ját oldalunkon használhatjuk. A stílust kedvelőknek 
ve. Ami viszont tényleg hajtépésre ösztön- A Workshop segítségével már most is jócs- özpesés cd 
zött, az a járművek útkeresése volt. Mióta vi- kán letölthetünk tartalmakat, amelyek színvo- fejlődhetne. 
lág a világ, ez a stratégiai játékok rákfené- nala bár kissé hullámzó, mégiscsak van köz- 
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Teszt 


) BOUND BY FLAME 


:Lángolt fegyver - az ellenség 
. számára nem kedvelt falat 
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Ilyen a vertieli hóember 


LYASMI, MINT A DARK SOULS 
0: - EZZEL PRÓBÁLTA MEG- 
HOZNI CHAVA A KEDVEM A 
BOUND BY FLAME TESZTELÉSÉHEZ, 
PEDIG ENNÉL ROSSZABBAT NEM IS 
MONDHATOTT VOLNA. Az agyonhájpolt 
DS II-t ugyanis nagyjából fél óra játék 
után takarítottam le nyomtalanul a gé- 
pemről, mert minden csodája ellenére a 
felhasználóbarátság morzsáját sem talál- 
tam meg benne. Aztán nagyot sóhajtot- 
tam, és nekikezdtem a Spiders Studios já- 
tékának, és szinte minden szinten pozitívan 
csalódtam. 
A Dark Souls párhuzamot még párszor 
előhozom majd, és nem is csak a hason- 
ló tematika miatt - szörnyes-varázslós- 
kardozós játékból azért jóval több példát 
lehetne emlegetni. Közös az is, hogy a ka- 
zuárrá egyszerűsített játékok világában 
üdítően hat néhány olyan cím, amiben az 
előre- és a tűzgomb nyomogatásán túl jó- 
val bonyolultabb játékmechanikával, erő- 
sebb kihívással kell megküzdenünk. Ez per- 
sze visszájára is fordulhat, amikor elve- 
szünk a túlburjánzó gombkiosztás vagy a 
hardcore RPG-beállítások sűrű- 
jében (félre ne értsetek, inkább 
ez volt a fő bajom a DS II-vel, 
nem a nehézség), szóval óva- 
tos kíváncsisággal kezdtem be- 
le ebbe a játékba is. 


1! J7E zi 
Az alapsztori persze nevezhe- 
tő némileg sablonosnak is, hi- 
szen fantasy témakörben nehéz 
már felforgatóan új dolgokat 


kitalálni. Itt épp egy Vertiel nevű világot is- 
merhetünk meg, ami nagyon böki néhány 
nekromanta, név szerint a jégurak cső- 

rét, ezért egy seregnyi élőhalottat zúdíta- 
nak rá, minden élőt elpusztítandó, ahogy az 
ilyenkor lenni szokott. Még szerencse, hogy 
zsoldosként tevékenykedő főhősünk épp a 
történések fókuszpontjában tartózkodik, 
hogy ilyen szépen fejezzem ki magam. 

A sztori viszonylag sablonosan indul, a 
zsoldosok egy adag mágust védenek, akik 
egy naaaagy-naaaagy varázslaton dol- 
goznak az élőhalottak visszaszorítására, 
konkrétan egy démont akarnak megidéz- 
ni a gonoszok ellen. De persze az utolsó 
előtti pillanatban felbukkan a csontváz- 
harcosokból és pár brutális kinézetű óri- 

ás zsírtrollogreszörnyetegből álló sereg, és 
minden védekezésünk ellenére betörnek a 
varázslat színhelyéül szolgáló templomba. 
A tutorial igazából ezt a részt dolgozza fel, 
és áldottam az eget, hogy itt legalább van 
egy normális oktatórész, nem úgy, mint 
abban a bizonyos másik játékban, aminek 
nem mondjuk ki a nevét. 
Lényeg a lényeg, egy idő után a gonoszfaty- 
tyak csak eljutnak a varázslókig, akiknél az 
idézés épp a ,loading, 9996" feliratot mu- 
tatná, ha lenne rajta állapotjelző. A nagy 
csetepatéban hősünk pont akkor szakad be 
a terembe, amikor a tűzdémon előmoco- 
rog az idézés hatására, és bumm, a túlvilá- 
gi überlény máris belénk költözik. 


[ í € 3 FUGA 
Miért jó tűzdémonnak lenni? Nos, ha hol- 
mi átlagos kardok és nyilak helyett tűzgo- 
lyókat lövöldöznél a tenyeredből, vagy ak- 


UND BY FLAME 


uális fegyveredet ruháznád fel lángokkal, 
indenképpen előny. Viszont a játék so- 
án a belénk költözött démon jelentős át- 
alakításokat végezne rajtunk, mondhat- 
ni átvenné az uralmat testi-lelki valónk 
fölött, ami már nem annyira örömteli fo- 
yamat. A Bound by Flame történetvezeté- 
sének egyik fontos eleme, hogy a folyama- 
osan meghozott döntéseinkkel azt szabá- 
yozzuk, merrefelé haladjon ez a kényszerű 
fúzió, engedünk-e a bennünk lakozó túlvi- 
ági lénynek, hogy nagyobb erő és több ké- 
pesség fejében eltorzítson és átalakítson 
inket. Azzal, hogy egy adott döntési pon- 
on egyértelműen választanunk kell démoni 
és emberi oldal között, a játék befejezését 
is alakíthatjuk, így a körülbelül 30-40 órás 
kalandozás végén több végkifejlettel is ta- 
álkozhatunk. 


Tovább ne is menjünk a sztoriban; egy- 
részt lelövöldöznénk jó pár titkot, más- 
részt azért dantei magaslatokba és mély- 
ségekbe sosem rugaszkodtak az írók. Ne 
rossz azért, és persze a játékélmény a lé- 
nyeg, nem az irodalmi maradandóság. Néz- 
zük inkább a játszhatóság és a megvalósí- 
tás kérdésköreit. 
Grafikailag felemás élményekkel gazda- 
godtam. A játékot meghajtó motor ugyan 
egész jól pörög, és a gépet sem izzasztja 
meg még erősebb beállítások mellett sem, 
de jobban megnézve ennek leginkább az az 
oka, hogy a kinézet bizony csúnyácska. El- 
nagyoltak a karakterek, és jó pár évvel ez- 
előtti szinten maradt az arcmimika is: kö- 
nyörgöm, az L.A. Noire már több éves já- 


Nem, arc, haj - ennyiből lehet 
. választani, és ezekből sem sokat 


:Egyedül nem veszélyes ellenfél, 


. de ha többen jönnek, vigyázz! 


ék, életszerű szájszinkronnal, itt meg úgy ődési fán mi magunk adagolhatjuk a külön- 
ammognak a karakterek, mint Béla néni a féle játékmódokhoz szükséges skilleket. Ezek 
űfogsora nélkül. A helyszínek elsőre egész alapján lehetünk profik szabványos harcos- 
szépnek tűnnek, de egy idő után elég repeti- ként nagy spádéval, ugrálhatunk és lopakod- 
ívek, ráadásul gyorsan kiderül, hogy nagyon natunk rugalmas rugóként tőrökkel, közben 
is korlátos lehetőségeket kínálnak. pedig használhatjuk a démon által adott má- 
tt szépen rá is térhetünk a játékmechani- gikus erőket is. Ez utóbbi alapvetően négy- 
kára. Nincs ugrás. Megyek fel a spirális rám- — féle varázslatot tesz elérhetővé: a szokásos 
pán, ahol egy jól fejlett lajhár is simán felug- űzgolyó mellett egy lánggal befuttatott, ez- 
álhatna a tíz-húsz centis akadályokra,deitt által időszakosan erősebb fegyvert, egy te- 
incs ilyen - ha valami nem szintben van, azt ületre ható tűzsebzést, valamint egy láng- 
vagy megkerülöd, vagy megfordulsz, nincs pajzsot. 
apelláta. Tisztelettel kérdezném, hogy mégis Kellemes extra a speciális képességek, azaz 
miért? Ezt a , direkt hibát" a környezet szé- perkek adagolása. Ezekhez megfelelő számú 
pen ki is használja, irányítva vagyunk rende- akció szükséges (például x darab meghatá- 
sen, ahogy a történet megkívánja; ne is ál- ozott típusú ellenség kinyuvasztása), ekkor 
odozzunk sandbox élményről. Ezeken felül megkapjuk az ehhez járó bónuszt, ami példá- 
egyébként szabványos ,nézd a hátam" irá- ul egy adott fegyverfajtára érvényes sebzési 
nyítást kapunk, ami csak a csaták sorár szorzó vagy hasonló jóság lehet. 
esz egy kicsit körmönfontabb. Bár hason- Szintén jó ötlet, hogy társat is kereshetünk 
atként itt is könnyű felhozni a Dark Souls a kalandokhoz - összesen ötféle karakter se- 
sorozatot, szerencsére itt azért nem kel gítheti hadakozásainkat. Ezek közül négy 
egy repülőszimulátornyi gombot egyszerre nem mutat túl a szabványos fantasykliséken, 
yomkodnunk annyi ujjal, amennyi egy gén- de érdemes a játék vége felé megnézni ma- 
kezelt amőbából sem nőhet ki. A tutorial ele- : gunknak a Mathras nevű ősöreg és igen- 
ve viszonylag jól végigmegy a különféle har- csak fifikás élőhalottat - na, ő tényleg kelle- 
Gi-alapállások egyvernemék térmakörényés.  . mes színfolt Win XP/Vista/ Win7/Win8; 2,2 GHz dual 
ól begyakorolhatjuk a különféle támadási core CPU: 2 GB RAM: ATI Radeon HD 
formákat is. A 4850/Nvidia GeForce 8800 GT; 
Összességében még mindig a felemás jelző 6 GB HDD 


fedi legjobban a Bound by Flame-mel kap- 
csolatos tapasztalataimat. Egész jó úton in- 
Már a játék elején, a szokásos, bár kissésze- — dult el a fejlesztés, de néhol kilógnak az alul- 


gényes karaktergenerálás során rácsodál- finanszírozás jelei, akár a grafika, akár a já- 
kozhatunk, hogy nem kell választanunk az tékmenet vagy például a bénácska szinkron 
RPG-k esetében alapnak számító kasztokkö- terén. A láng ugyan megcsapott, de nem kö- 
zül. Nem kell a harcos-varázsló-rugó skatu- tözött magához, ahogy a cím ígérte. 


lyákra korlátoznunk magunkat, a későbbi fej- 


Középkategóriás cím- 
ként egész jól sikerült, de / 

1" AAA szinten azért még " 

nem állná meg a helyét. ) 


1) d ITT LEGALÁBB VAN EGY NORMÁLIS: IA 
s ORTATORESZ, NEM.UGY, MINT ABBA AN A: : 
BIZONYOS MÁSIK JATEKBANZ: AMINEK NENT 
eTO s KI A NEVÉT, zési 


:Kissé puritán a káratderjápri igaz; 
. itt még nemis voltam túl tápos 


:A kör alakú menüből kissé 
nehézkes jól választani 


DEFAULT SWORD 
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j 
; Teszt 


2 MARIO KART 8 


A bébikarakterek még vidámabb teszik a 
játékot - és persze óriási élvezet kilőni őket 


6 -A gravitáció már nem akadály, hanem 
5; - hűséges, kihasználható szövetséges: 
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OK OKTALAN EMBER CSAK 
po TE AMIKOR LELKESEN 

ECSETELEM NEKI EGY ÚJ MA- 
RIO ZSENIALITÁSÁT - PEDIG BE 
KELL LÁTNI, A NINTENDO NEM VÉ- 
LETLENÜL VÁLT A JÁTÉKVILÁG 
EGYIK LEGIKONIKUSABB CÉGÉVÉ, 
ELSŐ SZÁMÚ KABALÁJUKRA PEDIG 
KÜLÖNÖSEN ODAFIGYELNEK. A több 
mint húsz éve indult versenyzős alszéria, 
a Mario Kart fantasztikus kísérője volt 
a cég hardveres fejlődésének: minden új 
platform egyetlen darabot kapott a ver- 
senyjátékból, amely a viszonylag apró fej- 
lődések ellenére is állandóan meg tudott 
újulni, és elképesztően sikeressé vált. Ta- 
lán nem meglepő, hogy a Wii U-n most 
debütált új rész is tökéletesen illeszke- 
dik a sorba. Papíron persze most sem 
változott sok minden: van pár új karak- 
ter és pár új, a versenyek alatt bevethe- 
tő fegyver; egy rakatnyi remixelt hely- 
szín mellé kapunk ugyanennyi teljesen új 
versenypályát. Tipikus biztonsági folyta- 
tás, mondhatnánk - és tévednénk óriá- 
sit. Mert ugyan a Mario Kart 8 a hetedik 
rész útját követi - azaz járműveink a pá- 
lya egyes pontjain pillanatnyi megakadás 
nélkül változnak vitorlázórepülővé vagy 
épp hajóvá -, de azt elképesztő mérték- 
ben meghaladja, hibáit kicsiszolja, érté- 
keire ráerősít. 


A turbórajthoz a második lámpa kigyulladásakor 
kell elkezdenünk nyomni a gázt 


A pályák vonalvézetéségéle megértéséhez 
nem árt némi hallucinogén 


I. MINDEN 


Az antigravitációs szakaszok bevezetése 
nem csupán egy szimpla új felszínt hoz a 
játékba, és még csak nem is pusztán arról 
van szó, hogy itt gépeink egy újabb, negye- 
dik környezetbe kerülnek, ami természete- 
sen kihat a vezethetőségre is. Nem, ezekkel 
a szakaszokkal a játék teljes hangulata át- 
alakult, és a pályák minden korábbinál őrül- 
tebb, szinte escheri csomókba fonják ma- 
gukat. Néhol a falakon vezethetünk, másutt 
a plafonon - illetve azon, ami nekünk pla- 
fonnak tűnik - száguldoznak versenytársa- 
ink. Majd" minden pálya rendelkezik útlevá- 
gásokkal is, így a 12 fős kergetőzések min- 
den korábbinál kaotikusabban zajlanak, ami 
persze hozzátesz az élvezethez, és annál 
nagyobb az adok-kapok, amikor egyes sza- 
kaszokon összeér minden út, és mindenki 
találkozik a többiekkel. 

Visszatértek az MK7-ből a kismértékben 
berhelhető járművek is: minden járgányt 
három komponensből rakhatunk össze, me- 
yek megnyitása a pályán elszórt aranyér- 
mék célba cipelésével történik. Ezek listá- 
ja hatalmas, és mivel minden sofőr is saját 
menettulajdonságokkal rendelkezik, a va- 
iációk száma elsöprő (bár valószínűleg az 
elmúlt évtizedek után mindenki tudja, hogy 
melyik karakterrel akar menni; én legalább- 
is nem vagyok hajlandó leváltani Waluigit). 


Rámehetünk a fürge gépekre, de átgyúr- 
natjuk gokartunkat böhöm nehéz, ezáltal a 
öbbieket bármiféle segítség nélkül is fél- 
elökdöső tankszerűséggé - vagy persze 
osszas kísérletezéssel megpróbálhatjuk 
megtalálni a mitikus arany középutat. 

A Grand Prix mód a szokásos rend sze- 

int három motorkategóriába osztva tálal- 
ja a bajnokságokat: minden fokozaton nyolc 
upát kapunk, egyenként négy versennyel. 
Bár az extra karakterek feloldása - és az 
aranypénzek harácsolása - érdekében min- 
denképp érdemes ezeken végigszaladni, az 
igazi élmény, mint mindig, a multiplayer. 
indegy, hogy osztott képernyőn vagy épp 
online gurulunk, a káosz és az élvezet ga- 
antált - ráadásul most először a Ninten- 
do lépéseket tett az irányba, hogy modern 
online lehetőségeket adjon. Nem állítom, 
nogy teljes sikerrel jártak ezen a téren (ver- 
senyek közben például nincs beszélgetés, 
csak a lobbiban; pedig így sok cifra károm- 
kodást lehetne tanulni), de a Mario Kart 

8 mindenképpen jobban teljesít, mint a le- 
gendásan internetidegen kiadó játékai ál- 
alában. 


NINCS UNALOM 

Persze opciók ide, remek netkód oda, mind- 
ez senkit nem érdekelne, ha a játékmenet, a 
versenyek izgalmassága nem lenne állandóan 


magas fokon. De hát nem kell csalódnunk, 


.! Ne feledd, ugratások előtt mindig ugorj is egyet, így 
a kicsit felgyorsulva érsz majd földet (vagy vizet) 


. A testvérharc egészen új szintre lép Luigi 


. vérfagyasztó magatartásának köszönhetően 


MEGAHERTZEKEN 


A 
STÍLUSÉRZÉKEN ÉS TEHETSÉGEN 


a játék szinte minden pillanata emlékezetes 
- vagy legalábbis azzá válhat egy szemvil- 
lanás alatt. Káromoljuk a Gomba királyság 
isteneit, amikor egy jól irányzott teknőc- 
páncéllal a cél előtt iktatnak ki minket, de 
elképesztően bosszúszomjas mosollyal az 
arcunkon engedjük el a következő körben 
kapott nyomkövető vörösteknős-darabot. 
Az élen haladva imádkozunk azért, hogy 
valamelyik tárgydobozból oltári szerencsé- 
vel egy szuperkürt pottyanjon ki (ez az új 
tárgy az egyetlen lehetőség a rettegett, há- 
zasságokat, régi barátságokat tönkrete- 

vő kék lövedék ellen), míg ha hátrazuha- 
nunk, a játék szinte folyamatosan hihetet- 
lenül hasznos tárgyakat dobál - így még az 
utolsó helyen haladva is bőven lesz vidám 
helyzetekben részünk. A kürt mellett a má- 
sik két új tárgy a bumeráng, egy három- 
szor elhajítható, igen hasznos lövedék, illet- 
ve a Piranha növény, amit kocsinkon szállít- 
va egy rém agresszív védelmezőt kapunk, 
aki minden közelünkbe kerülőt elintéz ha- 
rapásaival - élmény vele egy nagyobb boly- 
ba behajtani. 

Nem különösebben mélyen szántó dolog 
azt mondani, hogy a Mario Kart 8 a soro- 
zat legszebb darabja - nyilván az, elvégre 
új konzolon vagyunk, így már HD-ben élvez- 
hetjük a futamokat. Azonban a leglátvá- 
nyosabb effektek, kidolgozottabb karakte- 
rek mellett temérdek dolog van, ami meg- 


ragadja az ember figyelmét, feltéve, ha egy 
töredékmásodpercre el tud feledkezni a 
szívszorítóan izgalmas küzdelmekről. (Pon- 
tosan ezért kiemelkedően hasznos a szer- 
keszthető, elmenthető, YouTube-ra a já- 
tékból kilőhető visszajátszásokat kínáló 
menüpont.) Amikor felfigyelsz a sárban ka- 
pirgáló, a gépek elől drámaian, mindig az 
utolsó pillanatban felrebbenő madarakra, 
az egy-egy jól sikerült támadás után vidá- 
man ujjongó (vagy Luigi esetében: áldoza- 
taira szociopata módon, megvetően bámu- 
ló) karakterek arcmimikájára vagy a pályák 
csodálatos kidolgozottságára, te is rájössz, 
hogy a lenyűgöző látványvilág abszolút 
nem a gigabájtokon és megahertzeken mú- 
lik, hanem a stílusérzéken és tehetségen. 
Mert technikailag a Wii U ugyan nem tud 
versenyre kelni az új konzolriválisokkal, ám 
a Mario Kart 8-at ez nem érdekli: folyama- 
tos képfrissítésével, szikrázóan színes, min- 
dig vidám világaival és szinte kézzel fogha- 
tó versenyzőivel bármelyik gépnek büszke- 
sége lenne. 

Szerencsére különösképpen durva nega- 
tívumokat sem tudok felsorolni - fel le- 
hetne róni, hogy túl sok a metál fényű 
vagy éppen bébivé visszafejlesztett ver- 
senyző, de mikor minden klasszikus figu- 
ra itt van, igazán nem panaszkodhatunk. 
Noha a nyilvános kupákon sok beállítá- 

si lehetőségünk nincs, a privát meccse- 


GRATH 

Nem tudom, hogy 
megmenti-e a Wii 
U-t, mindenesetre 
ha ez sikerülhet 
játéknak, akkor az ő. 


ken szinte bármit átállíthatunk, így 
indíthatunk tárgyak vagy épp gé- 
pi ellenfelek nélküli futamot is, 
ahol tényleg csak a tudás dönt. Az 
egyetlen igazi baki az, hogy no- 

ha a multiplayerben megmaradt a 
Balloon Battle játékmód (a játéko- 
sok egymás gokartjaira kötött lu- 
fijaira vadásznak), az ehhez meg- 
szokott arénákat elfelejthetjük, 
szimpla versenyek közepette nyo- 
mathatjuk ezt a küzdelmet is, jócs- 
kán visszavéve az izgalomból, az ál- 
landó fenyegetettségből. Nagyon 
remélem, hogy ha lesz DLC, akkor 
az ennek kibővítésével indul. 


VEDD MEG! 

Noha a Super Mario 3D World is 
olyan játék volt, amiért már lehe- 
tett Wii U-t venni, a Mario Kart 8 va- 
lahogy még több, még jobb tud len- 
ni annál. (Arról nem is beszélve, hogy 
július 31-ig megvéve a programot, le- 
tölthetsz mellé egy ajándék játékot.) 
Megunhatatlan, a végletekig vidám, 
online szinte felülmúlhatatlan él- 
ményt adó címről van szó. Ez, kérem, 
a Nintendo csúcsformában - és tök- 
mindegy, hogy hat, avagy harminc- 
hat éves vagy, a Mario Kart 8 el fog 


varázsolni. 
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TESLA EFFECT: A TEX MURPHY ADVENTURE 


TESLA EFFECT: A TEX 
RPHY ADVENTURE 


ALAMIKOR A KILENCVENES teni, a tárgyakkal való interakció is ebben 
h ! őz KÖZEPE TÁJÉKÁN JE- a módban történik, a beszélgetős jelene- A Tex Murphy-kalandok egyik alapveté- 
LENT MEG AZ A BIZONYOS JÁ- . teket pedig a már említett videókkal ol- se, hogy az egyszerűnek induló történet 
TÉK, AMIBEN ELŐSZÖR BÚJHATTAM  dották meg. amar misztikus-fantasztikus irányba 
TEX MURPHY BŐRÉBE. Ez volt az Under A dramaturgia egyszerű. Első találkozáskor fordul. A Tesla Effectben sem egy szere- 
a Killing Moon. Kimondottan élveztem. Ki- a két szereplő pár mondatban konfrontáló- emféltős gyilkosság után kell nyomoz- 
sebb internetes (még betárcsázós volt) ku- dik, majd a történet alakulását befolyáso- unk, de mivel nem akarom spoilerezni 
takodás után persze kiderült, hogy a fent ó nyomozós párbeszédre kerül sor. Itt Tex a történetet, csak az alapfelállást lövöm 
nevezett magánnyomozó kalandjait koráb- árom lehetséges irányba terelheti a dis- e. A játék elején Tex barátunk némi am- 
ban is átélhettem volna, ráadásul kétszer kurzust, amire partnerünk is ennek megfe- éziával ébred, egészen pontosan hét év- 
is. Már ha tudtam volna ezekről a játékok- elően reagál. Végül a játék során felmerült yi filmszakadással. Ezzel a hendikeppel 
ról. A Mean Streets és a Martian Memo- dolgokkal (személyek, helyszínek, tárgyak vág neki a Chandler Avenue-nak, hogy ki- 
randum így kimaradt az életemből, amit stb.) kapcsolatosan tudunk kérdezősköd- derítse, mi történt. A környék nem s0- 
nem bánok. De a harmadik részre húsz év i. Némi segítség, hogy a program kigyűj- kat változott, a korábbi részekben meg- 
távlatából is úgy emlékszem vissza, hogy i ezeket a dolgokat, nekünk csak klikkelni ismert helyszínek és karakterek közül 
mennyire jó kis játék volt. Viszonylag gyor- kell. A történet alakulását illetően mindiga jó néhánnyal most is találkozni fogunk. 
san kijött két folytatása - 1996-ban a Pan- armadik szakaszban érkezett válaszokkö- —— Külön érdekesség, hogy néhány figurát 
dora Directive és 1998-ban az Overseer -, zött kell megtalálnunk a következő lépésre ugyanaz a színész alakít, mint a sok-sok 
majd hosszú csend következett, ami egé- vagy helyszínre utaló jelet. évvel korábbi játékokban. 
szen 2012 tavaszáig tartott. A szereplők között vannak, akik mindig Tex alapvetően régi vágású fószer, ami- 
azonos helyen tartózkodnak, így velük bár- ől leginkább az egyben irodai és lakás- 
ikor elbeszélgethetünk - Tex szemszö- funkciót betöltő szállodai szobája tanús- 
A Tesla Effect egy mára már gyakorlati- géből nézve ők pozitív figurák. A karakte- kodik, ahol még egy ósdi telefaxgép is 
lag elfeledett stílust képvisel. Alapvető- rek másik fele viszont állandó mozgásban elyet kapott. Természetesen a kornak 
en mászkálós, tárgykeresgélős, logikai fel- "van, velük általában akaratlanul fogunk megfelelő technikai eszközök használa- 
adatmegoldós, nyomozós kalandjáték, találkozni, például egy új helyszínen bot- át sem veti meg, a különböző helyszínek 
amiben a történetet hús-vér színészekkel unk beléjük. Gondolom, kitaláltátok, hogy között például egy repülő autóval (2050- 
felvett videobevágások és renderelt köz- ők a sztori kavarógépei, akiket önös érde- ben nyilván nem lesz nagy szám) közleke- 
játékok viszik előre. A helyszíneket saját kek hajtanak, és ahol csak lehet, keresztbe dik. Ez igazából csak jelképes dolog, hi- 
szemszögű 3D-s nézetben tudjuk felderí- tesznek Texnek. szen konkrétan vezetni nem kell. Akinek 


:Nem így gondoltuk - 
: a címlapra kerülést : 


"A konkurens magánnyomozó kérójá 
: még a miénknél is ótvarabb f 


A jövő vívmányai - interaktív 
dohányzási demotivátor 


"A jövő vívmányai - 


interaktív fizetési 
: felszólítás fe 


Wow! A place even sleazier than yours - and you have an animal print bedspread! 


CROWDFUNDING, VAGY 
AMIT AKARUNK 


Az eredetileg Project Fedora munkacímmel indított játék gyökerei nagyon 
messzire nyúlnak vissza. A Tex Murphy franchise eredeti jogtulajdonosát, az 
Accesst 1999-ben vásárolta meg a Microsoft. 2004-től a Take 2 fennható- 
sága alá került a közben kétszer is átnevezett cég, végül 2006-ban minden 
előzetes magyarázat nélkül lehúzták a rolót. Chris Jones és egykori kollégá- 
ja, Aaron Conners 2007-ben alapított új céget Big Finish Games néven. A 
gárda gerincét az Access és utódcégei korábbi alkalmazottaiból válogatták 
össze. Tex Murphy jogait 2008-ban szerezték vissza, az új játék előkészüle- 
teiről pedig 2009-ben került fel a legelső infó a cég honlapjára. Az új kaland 
profi kivitelezéséhez már csak pénzre volt szükség. A Project Fedora 2012 
tavaszán indított Kickstarter kampányában 580 ezer dollár (az előirányzott 
összegnél 3096-kal több) gyűlt össze arra a szent célra, hogy Chris ismét 
magára ölthesse Tex kopott ballonkabátját. 


í 
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A játék grafikája sajn 


"A fejlesztők a Kickstarter kampányban részt vevő 
: támogatók fotóit is belecsempészték a játékba 


TESLA EMPLOYEES 
oF THE YEAR 


! 


os nem üti meg a 2014-es szintet, 
jó láthatóan hanyagul illesztett, néhol kimondottan 
alacsony felbontású textúrákat használtak. A modellek 
poligonszáma is hagy némi kívánnivalót maga után. 
Bár a játékélmény ettől függetlenül kiváló, kicsit azért 
csiszolhattak volna még rajta. 


f , 
E J A TEX MURPHY-KALANDOK EGYIK ALAPVETÉSE, HOGY AZ EGYSZERŰNEK INDULÓ 
TÖRTÉNET HAMAR ÁTCSAP MISZTIKUS-FANTASZTIKUS IRÁNYBA - A TESLA 


nincs esze, annak legyen notesze, tartja 

a mondás - ezt a funkciót a játékban egy 
mesterséges intelligenciával felvértezett, 
beszélő üveglap tölti be. A Smart Alex- 
nek nevezett táblagép néha magában a já- 
tékban is megjelenik, de legfőbb szerepe 
a láthatatlan segítségnyújtás lesz. Ha s0- 
kat bénázunk valamivel, vagy épp egy ér- 
dekes helyzet áll elő, esetleg elhalálozunk, 
azt Alex mindig kommentálni fogja a ma- 
ga vitriolos stílusában, persze segítő szán- 
dékkal. 


HA KEVÉS A POLIGON 

A játékkal kapcsolatosan nyíltan fel- 
vállalt elfogultságom ellenére sem ta- 
gadhatom le, hogy a Tesla Effect grafi- 
kai megjelenése nem igazán mondható 
2014-es szintűnek. Az átvezető filmek 
szerintem nagyon rendben vannak, fő- 
leg az autókázós, Blade Runner hangu- 
latú bevágások tetszettek. Az élősze- 
replős green box FMV - render hibrid 
részek bár régimódiak, de szintén kor- 
rektül megkomponáltak. Jók a vágások, 
helyükön vannak a kameraállások, pro- 
fi az utómunka, és az alkalmazott szí- 
nészek is felnőttek végre a feladathoz - 
Chris láthatóan megöregedett, de ez ta- 
lán még jót is tett karakterének. 


Ami a 3D-s mászkálós részeket érinti... nos, 
nagyjából hat-nyolc évvel ezelőtt néztek ki 
így a PC-s játékok. Nem mondom, hogy ron- 
da a grafika, mert nem az. Csak egyszerű. 
Semmi csicsa, stencilárnyék, bloomeffekt, 
bump mapping, vízgenerátor vagy ilyesmi. A 
poligonszám jól láthatóan alacsony, de a tex- 
túrák normális felbontásúak, és a pályák is 
jól össze vannak rakva. Szerintem - vesse- 
tek rám követ - ehhez a játékhoz ez így bő- 
ven elegendő. 


IDŐUTAZUNK A ZENÉVEL 

A játék hangszekciójával kapcsolatban ki- 
zárólag dicséretet tudok megfogalmaz- 
ni. Ahogy a korábbi Tex Murphy kalandok 
hangulatát is megalapozta a zenei aláfes- 
tés, úgy a Tesla Effect esetében sincs ez 
másképp. A lágy lounge dallamokban fel- 
zendülő szaxofon sírása és az ütős hang- 
szerek lassú lüktetése visszarepít min- 
ket az 1920-as évekbe. Elképesztően jól 
illeszkedik a játék noir stílusához és Tex 
retró karakteréhez. Másik kedvencem az 
átvezető narráció, amikor a történet sza- 
kaszait összekötő bevágások alatt a fő- 
szereplő elmeséli a gondolatait, ami va- 
lahogy , messziről" szól. Mintha tényleg 
kihallatszana a fejéből. Nagyon rend- 

ben van. 


CHRIS 
ÉS TEX 


A Tex Murphy-ka- 
landok közös pontja, 
hogy a főszereplőt 
személyesen az Access 
Software társalapítója 
és a játékok dizájnere, 
Chris Jones alakítja. 
Mondhat bárki bármit, 
de a lecsúszott, kissé 
szórakozott, kemény 
macsót játszó ma- 
gándetektív szerepét 
mintha rászabták 
volna. 


EFFECTBEN SEM EGY SZERELEMÍELTÖS GYILKOSSAG UTAN KELL NYOMOZNUNK 


ITT A VÉG 

Vagy talán mégsem, hiszen Tex most 
is ép bőrrel megússza az egész kalan- 
dot. Ez adhat némi reményt arra, hogy 
Chris és kollégái már a folytatáson tö- 
rik a fejüket, személy szerint nem bán- 
nám, ha lenne következő rész. Talán 
egy icipicit lehet profibb a megvalósí- 
tás, de ha nem, hát úgy is jó. Shut up 
and take my money! 


HARDVER 

Win XP/Vista/Win7/Win8; 2 GHz Dual 
Core CPU, 4 GB RAM, Nvidia GeForce 
200, 16 GB HDD 


"4 érdekfeszítő történet 

" cool karakterek 

"4 egy rég elfeledett stílus újjászületése 
4 Tex Murphy! 

4 Ütős poénok 

.- idejétmúlt grafika 


SAKMAN 

Jól megkomponált, 
fordulatos kaland- 
játék egy, már 
elfeledett stílusban. 


Teszt 


TRANSISTOR 


HOGY A KÖNNYŰZENÉBEN IS 
Ae EGYSLÁGERES VAGY 

EGYLEMEZES BANDÁK, ÚGY 
VANNAK EGYJÁTÉKOS FEJLESZTŐK 
ÉS STÚDIÓK IS. Ott van a Team Bondi 
és az L. A. Noire, ahol ígéretes kezdés után 
jött a süllyesztő, de ha mondjuk Notch 
és a Minecraft sztoriját nézzük, vagy épp 
Alekszej Pazsitnovot és a Tetrist, akkor 
az ,egyszer-az-életben" méretű siker után 
volt viszonylag kevéssé esélyes ráemelni. 
(Bár tény, hogy mindkettejük aktív még, 
szóval akár be is jöhet a mesébe illő 
fordulat.) De mindegy is, arra próbálok 
kilyukadni, hogy ha fejlesztőként az első 
játékunk rögtön telitalálat, akkor nehezebb 
dolgunk van, mint ha valami nevenincs, 


totális baklövéssel kezdtünk volna, hiszen 


ez esetben 


tani. Erre éppenségge 
akire szokás hivatkozr 
császáraként, pedig 


ielőtt 


ég van esély nagyot villan- 
a Rovio jó példa, 
i a mobiljátékok 


az Angry 


Birds letarolta volna a világot, ötvenegy 


(!) méltán elfeledett p 
meg. El tud 


nyomás le. 
miután ala; 


Angelesből kivált három fejl 


megnyerté 


etett a Supergia 
pítói - az Electro 


óbálkozás előzte 
játok tehát képzelni, milyen 


t Gamesen, 
ic Arts Los 
esztő - elsőre 


k a szakma és a játékosok 
szívét egyaránt Bastion cím 


ű játékukkal. 


A Transistor azonban a Bastion méltó 


folytatása 


ellenére, hogy a közös felme 


lett, teljesen új és 


egyedi, annak 


nőket kár 


lenne tagadni. De miért is akarná bárki is? 


A címben szereplő Transistor egy fegyver, 
egy kard, melyre egészen a játék kezde- 
én teszünk szert. Több egyszerű fegyver- 
él, inkább partner, mert ő (vagy ponto- 
sabban a benne fogságba ejtett férfi) 
beszél hozzánk, és beszél helyettünk is. 
Hősnőnk, Red ugyanis hallgat, pedig ko- 
rábban Cloudbank városának ünnepelt 
énekesnője, dívája volt. A várost azonban 
a Camerata nevű szerveződés által veze- 
ett robothadsereg támadta meg, így már 
csak kihalt városrészeket, a pusztítás nyo- 
mait találjuk. De a játék mindent elkövet, 
hogy a sztori csak lassan, töredékenként 
álljon össze, úgyhogy nem is mesélem to- 
vább. A lényeg, hogy Red valamiért el- 
vesztette hangját, és az utolsó áldozatá- 
nak lelkét magába záró Transistort meg- 
ragadva vág neki Cloudbank városának, 
visszaszerezni azt. 


A Bastion fantasyfestményekhez hasonló, 
lágy képi világát ugyan most sci-fire cse- 
rélte a Supergiant Games, de egyedisége 
és akvarell jellege megmaradt. Egyszerre 
idéz art deco-elemeket a 20. század ele- 


VAT AV AA 


FELMENŐKET KÁR LENNE TAGADNI 


jéről (kicsit hasonlóan a Bioshock Rapture- 
jéhez) és klasszikus sci-fi vonásokat, ami- 
től igazából elhelyezhetetlen. Ellenfeleink is 
hasonlóan eredetiek: a lakosok helyén már 
csak a megszálló Process-egységeket ta- 
láljuk, ezeket a fizikai formát öltött, rossz- 
indulatú programokat, amelyek különféle 
módokon törnek az életünkre. Akad köztük 
megvadult Portal-ágyú, a Remember Me- 
ből ismerős, lebegő robotrémség, kettévá- 
ló és árnyék formában hátulról támadó su- 
nyiság is, illetve ezek mutációi... szóval el- 
lenségből nem lesz hiány. Még szerencse, 
hogy a harc kellőképp változatos, nem fog- 
juk unni később sem. 


TURNO OVER 
A Transistor nagyszerű harcrendszere két 
fő részből áll. Egyrészt valós időben megy 
a zúzás, illetve le is állíthatjuk az akciót, és 
kioszthatunk bizonyos mennyiségű paran- 
csot, melyeket Red szépen végrehajt. Ha 

a Turn() opciót választjuk, figyelnünk kell 

a különféle parancsok erőforrás-igényé- 

re, mert véges a kiadható kapacitás. Ha vé- 
geztünk, újraindíthatjuk az akciót, és vé- 
gignézhetjük, hogy sikerült-e jól taktikáz- 
nunk a rendelkezésünkre álló eszköztárral. 
Két képességgel vágunk neki a játéknak, de 
összesen négy lehet a birtokunkban. Ezek 
mindegyike működhet aktív parancsként, 


illetve később aktív parancs módosítója- 
ként vagy passzív effektként is. Ez első- 

re bonyolultnak tűnik, pedig nem az: itt van 
például a Breach() parancs, amivel több, 
egymás mögött álló ellenfelet is sebezhe- 
tünk viszonylag nagy távolságig. Ha azon- 
ban találunk egy jobb támadóparancsot, 
akkor a BreachO-et használhatjuk inkább 
valamelyik módosítójaként: ilyenkor a leg- 
több funkció hatótávolságát és sebességét 
javítja. Módosítókból parancsonként kettőt 
használhatunk, ha ezek esetleg megteltek, 
még mindig bevethető a parancs passzív 
effektként: a Breach() ilyenkor a TurnO) 
módban felhasználható tervezési poten- 
ciált javítja. A parancsok folyamatosan 
gyűlnek, úgyhogy stratégiai lehetőségek- 
ből nem lesz hiány, és minden egyes alka- 


lommal, amikor újat találunk, érdemes lesz! 


mérlegelni, hogy a három felhasználási 
hetőség bármelyikére jó-e. Aki tehát 
ilyesmivel szöszmötölni, annak bőven le 
rá alkalma - már csak azért is, mert 
funkciók néha egészen hajmeresztő 
ségekkel képesek feldobni arzenálun 


VAN PROGRAM(KŐDJOD ESTÉRE 
Rengeteg apró részlet van még a Tran- 
sistorban, amit fel lehetne sorolni, de talá 


J A TRANSISTOR A BASTION MÉLTÓ UTÓDJA LETT: TELJESEN 
ÚJ ÉS EGYEDI ANNAK ELLENÉRE, HOGY A KÖZÖS 


ban, hogy nem sikkadt el a lényeg: az 
elsőre könnyű, de igazából nagyon 
komplex harc sem mozdítja el a játék 
súlypontját a történet és a hangulat 
felől, mert bármilyen kiváló legyen is 
a játék többi része, ezekért érdemes 
a leginkább nekiülni. A képi világ, a 
zene, a harcrendszer, a történet, az 
elbeszélés módja mind-mind azt mu- 
tatja, hogy a Supergiant bármilyen 
friss és kis csapat, tudja, mit akar, és 
meg is tudja csinálni. Már most na- 
gyon várom a következő játékukat, 
bármi legyen is az. 


MAZUR 
Mindenkinek 
ajánlom, aki egy jó 
és eredeti játékra 
vágyik. 


Teszt 


DAYLIGHT 


Az ember egy jó szelfiért 


: Közös Képviselő Pincét Takarít: . messzire hajlandó elmenni 


. The Videogame 


DAYLIGHIT 


ÓL ISMERT JELENSÉG A JÁTÉK- majd a szomszédos börtönben kalamolunk, teljesen védtelenek, de nem lehetünk nyu- 
Ko HOGY A FEJLESZTŐK de később, ahogy haladunk előre, hasonló- godtak sem, mert sosem lesz akkora kész- 

VAGY TALÁN INKÁBB A KIA- an vidám helyeken találjuk majd magunkat. letünk, hogy egyesével szembeszálljunk 
DÓK NEM MERNEK KOCKÁZTATNI, Minden pályarésznek megvan a maga tör- mindenkivel. 
ÉS IGAZI ÚJÍTÁSOK HELYETT INKÁBB ténete, amit elszórt levelekből, dokumentu- 
EZERSZER LÁTOTT, JÓL BEVÁLT MEG- mokból rakhatunk össze, és ha kellő meny- 
OLDÁSOKAT VARIÁLNAK. Jobb biztos- nyiséget szedtünk össze, akkor felbukkan Mindez elméletben tényleg nem lenne rossz, 
ra menni, úgyhogy ne legyen a termék valahol egy mágikus tárgy, valami marad- de menet közben már egyáltalán nem mű- 
túlságosan más, mert az elriaszthatja a vány a hely sötét múltjából, ami szó szerint . — ködik. A Daylight kicsit olyan, mintha vala- 
vásárlókat, de legyen egy kicsit újszerű is, és képletesen is továbbjutásunk kulcsa. Se- ki kitartó munkával pontokba szedte volna 
mert az felpiszkálja a kíváncsiságot... gít a keresésben, hogy a menet közben ta- az összes horrorközhelyet, hogy ezeket 
- biztosan nagyon jól tudjátok, miről lált fényrudakat meggyújtva rúnák jelennek mind elpufogtassa a játék adott pontjain. 
beszélek. Az ember erre csak sóhajt és meg előttünk, úgyhogy a cél mindig a pa- A bolyongás elég idegesítő tud lenni, fő- 
rálegyint, megszoktuk már, nincs mit ten- pírgyűjtés, majd a kulcskeresés, aztán spu- leg akkor, amikor a Slenderhez hasonlóan 
ni. De amikor egy egészen eredeti, kiváló ri a kijárathoz, hogy továbbmehessünk, és... már csak egy nyomorult papírlap kéne a 
ötletből sikerül egy minden tekintetben nos, kezdhessük elölről ugyanezt a követke- továbbjutáshoz. A ránk támadó rémekre 
átlagos (vagy átlag alatti) játékot kihozni, ző helyszínen. ugyan összerezzen az ember, de kiábrán- 
az tényleg nagyon bosszantó. Márpedig dítóan egyszerű legyorsulni őket, úgyhogy 
ez történt a Daylighttal, olyannyira, hogy lassan elmúlik a feszültség, és csak az una- 
a felfokozott várakozásokhoz képest ez lom marad a helyén. 
eddig 2014 legnagyobb csalódása. Szó És hogy mi volt az a bizonyos nagy ötlet? 
se róla, vannak összerezzentős pillanatai Amikor , meghalunk", a játék véletlenszerű- 
(amit egy horrorjátéknál azért tekinthe- en (pontosabban procedurálisan) generál- HARDVER 
tünk a demokratikus minimumnak), de ja újra az utakat, folyosókat, így bár min- Winz (SPLD/Win8; Core 2 Duo 2 GHz/Ath- 
letek úrat Zitakák ji pa HAt si lon 64 X2 Dual Core 3800-- CPU; GeForce 
játé kmechanikai szempontból tú gyorsan den is; nerős lesz, ra fel kell fedeznünk az GT 520/Radeon HD 6350 GPU: 
kiismerhető, és onnantól már nem sok újat egészet. Azért is bosszantó ez, mert menet 4 GB RAM: 5 GB HDD 
nyújt. Fásult és repetitív. közben egyre gyakrabban találkozunk ránk 

pályázó, rosszindulatú szellemekkel, akikkel 
szemben a menekülés lesz a legjobb takti- 

A játék elején hősnőnk, Sarah a földön fek- ka. Ahhoz viszont nem árt legalább hozzá- 
ve tér magához, nem nagyon tudja, hol vetőlegesen ismerni a helyet, például hogy 5 F se 
van, azt pedig végképp nem, hogy ho- e fussunk zsákutcába, vagy ne szorítsa- - EZ - EE 
gyan került oda. Felkel, és elkezdi feltér- ak sarokba minket. Az Amnesiához hason- ] ; E se tg. 
képezni a helyszínt (ahogy haladunk, az lóan a Daylightban sincs fegyvere hősünk- MAZUR /A j 
alaprajz fokozatosan rajzolódik ki mobi- ek, de a Frictional Games örökbecsűjéhez Egy igazi klasszikus. [/ 

A SZ JB ki 1 eszt sát 7 : ő dtes 6 Ae lehetett volna, de j 
lunk képernyőjén), és megpróbál eliga- képest itt legalább fáklyákat gyűjthetünk sikerült teljesen 
zodni az útvesztőként kanyargó folyosó- be, melyekkel el lehet hessegetni a ránk tá- elszúrni. 
kon. Először egy elhagyatott kórházban, adó sötét lelkeket. Nem vagyunk tehát 


76 


We need someplace very darx. 


: Felegyenesedve imbolygó, r. f 
. bizonytalan léptekkel haladunk 


Teszt 


AMONG THE SLEEP 


AMONG THE SLEEP 


TANULTAM MEG JÁRNI, SZE- 

RETTEM ŐT, KÖTŐDTEM HOZZÁ 
(MÁIG MEGVAN EGY KARTONDO- 
BOZBAN), BIZTONSÁGBAN ÉREZ- 
TEM MAGAM, HA ÁTÖLELTEM, ÁM 
NÉLKÜLE SEM VOLT OKOM ARRA 
SOHA, HOGY FÉLJEK. Nem mondhatjuk 
el ugyanezt az Among the Sleep címre 
keresztelt norvég garázsprojekt főszerep- 
lőjéről, egy kétéves kisfiúról. 


E: A MACIM SEGÍTSÉGÉVEL 


Történetünk épp e fiúcska második szü- 
letésnapjának ünneplésével veszi kezde- 
tét, amit egy váratlan látogató zavar meg. 
Mielőtt azonban édesanyja lefektetné kis- 
ágyába aludni, még összeismerkedhet az 
ajándékba kapott macival, amelyik stílsze- 
rűen Teddy néven mutatkozik be. Mivel a 
fejlesztők horrorként harangozták be já- 
tékukat, úgy ültem le az Among the Sleep 
elé EndreMannal, hogy elég lesz egy má- 
sodpercre hátat fordítani a mozgó és be- 
szélő (ez azért nem teljesen normális) 
mackónak ahhoz, hogy a filccel kitömött 
szőrmók konyhakést állítson a gyermek 
hátába. Hamar kiderült azonban, hogy ez 
nem a Chuky, az erőszak ábrázolása pe- 
dig nem öncélú. Mármint az a kevés, ami 
negtalálható az AtS-ben. Elég baj lenne 
gyanis, ha egy kétéves totyogós képzele- 
tében levágott végtagokat ringatna hul- 
ámain a vérnek tengere. Ehelyett az Ali- 
ce Csodaországban szellemében egyre mé- 
yebbre és mélyebbre merülünk abban a 
világban, amely lényegében a kisfiút ért 
hatások interpretációja. Az eddigi életéből 
ismerős elemek - otthonról, a játszótérről, 
egy mesekönyvből - állnak össze szürreá- 
is, még egy felnőtt számára is nyomasztó 


világokká, amelyekben bolyongva emlékek 
töredékeit keressük. És persze választ arra, 
hogy miért landolt a mosógépben Teddy, 
valamint hogy hova tűnt anyuka. 
Noha a csemete egyedül bolyong a sötét- 
ben, mindvégig elkíséri őt Teddy, akárcsak 
Vergilius Dantét pokoljárása során. Amikor 
félünk (vagy épp az orrunkig sem látunk), 
egy gombnyomással magunkhoz öleljük 
a macit, és máris nagyobb biztonságbar 
érezzük magunkat, miközben ő lámpaként 
világítja meg előttünk az utat. 


rányításáról azonnal az Amnesiának kell 
beugornia a műfaj avatott ismerői számá- 
a. Itt is tárgyakat piszkálunk, vonszolunk 
odébb az egeret mozgatva, kihúzott fiókok- 
ól építünk magunknak lépcsőt, vagy szé- 
ket tolunk az ajtókilincs alá, hogy felcsim- 
paszkodva elérjük. Ugyanakkor ne számít- 
sunk vegytiszta rettegésre, még akkor sem, 
ha nyikorgó zsanérokkal, üvegcsörömpö- 
éssel, villámlással, az utca kövéhez súrlódó 
gördeszkakerék hangjával szüntelenül pró- 
bálja a frászt hozni ránk a játék. Egy alka- 
omtól eltekintve nem fenyegeti ténylegesen 
veszély a gyermeket, de akkor sem lépnek 
túl egy határt a fejlesztők, amikor a szörny 
elől próbálunk a magunk csetléssel és bot- 
lással tarkított csigatempójában menekülni. 
Látvány tekintetében inkább a stílus érde- 
mel dicséretet, mint a textúrák részletes- 
sége vagy a poligonok száma, bár azért az 
Oculus Riftet támogatja a játék. Hangula- 
tos az összkép, korrekt fizika társul hozzá, 
és ez Így bőven megfelel a célnak. Különö- 
sen abból a perspektívából, ami a félméte- 
resnél alig magasabbak sajátja. Tökéletesen 
alkalmas arra, hogy elmeséljen egy megrá- 
zó történetet, mely olykor egészen egyér- 


telmű utalásokból (összetört alkoholos üve- 
gek), elcsípett beszédfoszlányokból és vé- 
gül, de nem utolsósorban egyre beszédesebb 
gyermekrajzokból építkezve előbb csak sej- 
eti velünk, hogy mi a helyzet, a legvégén pe- 
dig az arcunkba vágja. Így még annak is le 
kell, hogy essen a tantusz, akinek korábban 
ogalma sem volt, hogy kit testesített meg 
Teddy, és kit a kócos hajú szörnyeteg. 
Ugyanazt éreztem az Among the Sleep vé- 
gigjátszását követően, mint amit korábban a 
díjnyertes Gone Home esetében. Ha pusztán 
játéktechnikai oldalról nézem, akkor egy rop- 
pant kezdetleges, kevés lehetőséget és ki- 
hívást nyújtó kalandjátékot kapunk, ami rá- 
adásul arcpirítóan rövid, miközben erre a 
vázra egy komoly mondanivalóval rendelke- 
ző, egyes társadalmakban tabuként kezelt 
témát feszegető műalkotást húztak fel. 
Szívből ajánlom, de nem mindenkinek. 


-- 


HARDVER 

Windows XP/Vista/ Win7/Win8; Dual 
core 2,4 GHz CPU; 2 GB RAM; 512 MB 
GPU; 2 GB HDD 


CHAVALIER 
Játéknak a legna- 


gyobb jóindulattal // 
is csak közepes, de ű 
mint élmény, sokáig ú 


velünk marad. IN 
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2 THE WALKING DEAD: SEASON TWO - 


EPISODE 3: IN HARM"S WAY 


THE WALKING DEAD: 
SEASON TWO - EPISODE 3: F 
IN HARM S WAY il 


ABBAN A VARÁZSBAN, AMIT 

A TELLTALE GAMES ÉS A THE 
WALKING DEAD UNIVERZUM NÁSZA 
HOZOTT EL, NEHÉZ IS ÉRDEMBEN 
KRITIZÁLNOM A JÁTÉKOT. Most 
sajnos úgy érzem, hogy muszáj lesz ra- 
jongóként a nehezebb utat választanom: 
érdemi kritikát megfogalmazni a nyála- 
dzós ömlengés helyett. Pedig az érzés 
még mindig ugyanaz: elvakult fan vagyok, 
akinek szíve Clementine pulzusával dob- 
ban, együtt keményedtünk meg az első 
évad óta. Ebben persze már az is benne 
van, hogy én sem szenvedek ki érzelmi- 
leg a sok drámától, és hát az írók sem 
törik össze magukat, hogy megríkassák 
a GameStar bőgőmasináit (Wolfi és én 
vagyunk benne ebben a klubban, mezőn is 
szoktunk virágokat szedni). 


E: IDEJE MÁR NYAKIG ÜLÖK 


ár az All That Remains és az A House 
Divided kapcsán is emlegettem, hogy Lee 
elvesztésével az ártatlanságnak is vége. 
Nincs többé tökölődés azon, hogy mi a he- 
yes, és mi nem, az apokalipszis és az em- 
beri természet gyarlósága okán előbb- 
utóbb minden elvünket feláldozzuk az ösz- 
önök oltárán. Az új csapatban Clem már 
nem az a nyafogó kislány, akit meg kell 
menteni, hanem valódi vezető, aki kora el- 
enére állandóan döntéshelyzetbe szorul, 
mindig neki kell tennie valamit a csapa- 
ért. Továbbra is tartom, hogy a szükség- 
szerű jellemfejlődés(?) melléktermékeként 
a szívfacsaró dráma elveszett. Már nincs 
olyan érzésem, hogy védenem kell az ár- 
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. sem lesz hiány 


:Zombikban most 


4 Nclementine, come helpírfé! 


tatlanságot, hogy minden áron mennem 
kell előre, mert egy kislány csak rám szá- 
míthat. Én vagyok a kislány, csak magam- 
ra számíthatok. 


Vagy egér és billentyűzet? A játékosok 
nem szeretik, ha a tétlenségtől zsibbad el 

a kis kacsójuk, én a Metal Gear- és a Final 
Fantasy-féle negyedórás videókat is ne- 
hezen emésztettem. De ott legalább tud- 
tad, hogy a játék eközben épül fel, viszont 
a Telltale elkövetett egy nagy hibát: szinte 
teljesen feláldozta a játékot a lineáris tör- 
ténetvezetés oltárán. Emlékeim szerint ér- 
demben háromszor nyomtam gombot, 
egyébként egy magával ragadó és izgalmas 
rajzfilmet néztem. Már csak annyit bíznak 
rá a játékosra, hogy merre fordul a sarkon, 
mivel törli szét krízishelyzetben a zombi 
agyát, kimegy-e a szobából, amikor vala- 
mi nagyon szörnyű történik a játékban. Já- 
tékosnak lenni itt szinte teljesen felesleges, 
készen kapjuk az élményt, el sem akarják 
hitetni velünk az ellenkezőjét. 


A hangulat viszont most is csodás, izgulok, 
ráfeszülök arra, hogy mi történik majd a 
csapattal, fosok a zombihordától, ugyanazt 
érzem, mint Rick történetét követve. Vagyis 
nézem a sorozatot. Ennyi. Már nem is áltat- 
nak azzal, hogy ugyanazt átélhetem, mint 
az első évadban, amikor egészen biztosan az 
újdonság varázsa is hatott, de most hiába 
pesztrál Clem egy korabeli lányt, már nem 


érezzük azt a kötődést, ami Lee-vel kiala- 
kult. Hiába van egy, a Kormányzóval vete- 
kedő főellenségünk, nincs az a rettegés, ami 
az első évadban a hatalmába kerített azon 
a bizonyos farmon. A párbeszédek, a han- 
gok és a hangulat megint hozza a szintet, 

a látvány is pofás, de az élmény szerintem 
kevésbé hatásos a játékos kiszorításával. 
Egy OTE nem csinál nyarat, és a megfele- 
lő válasz kiválasztása sem annyira izgalmas 
olyankor, amikor kifigyelted, hogyan kell ke- 
zelni a körülötted mozgolódó NPC-ket. 
Sosem fogok kiszeretni ebből a sorozatból, 
de ezt most kicsit gyengébb eresztésnek ér- 
Zzem. Megyek, fel is hívom Wolfit, hogy ő 
bőgött-e már ebben a hónapban. Tartok tő- 
le, hogy nem. 


HARDVER 
Core 2 Duo 2 GHz, 3 GB RAM, 
512 MB VGA, 2 GB HDD 


4 izgalmas, feszült, drámai 


4 nem laposodik a történet 

4 Michael Madsen hangja 

- alig van benne interaktív rész 

- kevésbé lehet kötődni a karakterekhez 
- valójában nincs döntésünk 


HP 
Skip Intro. 
Game Over. 
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AGE OF MYTHOLOGY 
EXTENDED EDITION 


fg - Atlantis kikötője most még békés, de 
. hamarosan nyakukon az özönvíz 


5 CA 
Egyiptom forró homokja alatt évszá- 
. zados titkok pihennek... egyelőre : É 
:A görögök még a kopár szigeteket 
is képesek virágzó paradicsommá 
"változtatni, sok munkával persze 


AGE OF MYTHOLÓ 
EXTENBED EDITIÓ 


Ó ÉV VOLT 2002 A FANTASY- s szen egyszerűen nem éri meg, még akkor 
Joe SZÁMÁRA, TALÁN Az Extended Edition a viszonylag ismeret- sem, ha lelkes modderek a megjelenés óta 
AZ UTOLSÓ IGAZÁN JÓ Év. e SkyBox Labs stúdió nevéhez köthető, folyamatosan gyártják hozzá az új tartal- 
Néhány hónap leforgása alatt olyan legen- a. ők hozták össze az Age of Empires II fel- makat. Egy kiadós leértékelésnél azonban 
dás játékok jelentek meg, mint a Warcraft "va újított változatát. Stratégiájuk nem sokat érdemes lehet megfontolni a beszerzését, 
III: Reign of Chaos, az Age of Wonders 7 változott tavaly óta: fogták az eredeti já- mivel az alapjáték még mindig kategóriá- 
II vagy az Age of Mythology. Ez utóbbi ékot, belepakolták az eddig megjelent ki- ja legjobbja, és szórakoztató lehet hason- 
12 évvel a megjelenése után megkapta egészítőket ( The Titans/The Golden Gift), ló retróőrültekkel pár multimeccset letolni 
azt, ami már nagyon rég kijárt neki: egy megfejelték a látványt HD felbontással, tá- üres óráinkban. 
korszerű újra kiadást. mogatják a Twitch.tv-t, feldobták kicsi A SkyBox a Mythology után nem pihen a 
a fényeket és az árnyékokat, bevezették babérjain, ezerrel dolgoznak azon, hogy még 
a napszakokat, felturbózták a víz textú- idén júniusban kihozzák a Rise of Nations 
Az Age of Mythology az Ensemble Stu- áját (2003-ban azért nagyon ütött az HD-változatát. Mondanom sem kell, alig vár- 
dios egyik merész újítása volt, a törté- Age of Mythology vízábrázolása), behoz- juk már, hogy azzal is visszahozzuk kicsit le- 
nelmi alapokon nyugvó Age of Empires ák az anti-aliasing (élsimítás) és ambient tűnt fiatalságunk egy darabkáját. 
sorozatot egy váratlan húzással áttették occlusion (árnyékszimuláció) megoldáso- 
egy olyan korba, amelyben görög, egyip- kat, modolhatóvá tették a játékot a Stea- 
tomi és skandináv istenek és mitológiai men keresztül, és elérhetővé tették a csere- HARDVER 
kreatúrák aprították egymást határta- kártyákat. Ezek az újítások első nekifutás- Win Vista/ Win7/Vin8; 1,6 GHz CPU; 
an lelkesedéssel. Az újfajta megközelí- a meglehetősen kecsegtetőnek tűnnek, de 1GB RAM; 3GB HDD; DirectX 10 VGA 
tés egy sokkal pörgősebb és agresszí- amikor először szembesülünk a baltával fa- (8600GT) 
vabb játékmenetet eredményezett, ami agott karaktermodellekkel és az elnagyolt 
kifejezetten jót tett neki. Érdekes mó- extúrákkal az átvezető videókban, akkor 
don azonban a kiadó nem folytatta a s0- bizony rá kell döbbennünk, hogy ez egy 12 
ozatot (a kötelező kiegészítőt leszámít- éves játék, és ezen nem segít az, hogy ka- 
va), pedig mind a kritikusok, mind a játé- pott némi ráncfelvarrást. Bármennyire is 
kosok odáig voltak érte. Néhány hónap szerettük 12 évvel ezelőtt az RTS-játékokat, 
alatt elment belőle több mint egy mil- anapság már bizony menthetetlenül el- 
ió példány (PC-n akkoriban ez a szám avultnak számít ez a stílus. Egészen egy- 
igencsak jó volt). A Microsoft azonban szerűen eljárt felette az idő. De nem is ez a 
a rá jellemző módon inkább az Age of egnagyobb gond, sokkal inkább mellbevá- Is 
Empires sorozat harmadik részét, illetve gó az árcédula, amit a Steam rápakolt (28 Egy civilizáltabb kor 
az Xbox 360-exkluzív Halo Warst eről- euró - 9000 forint), ami azért elég húzós Ú elegáns fegyvere. 
tette, majd nemes egyszerűséggel be- (talán az arcátlan lenne a legmegfelelőbb 
zárta az egész stúdiót. jelző) ezért a feldolgozásért. Ennyiért egé- 
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Teszt 


MONOCHROMA 


-Nem sok szöveg van, de 
. az legalább magyar . 


A megfelelő egyensúlyt megtalálva 
minden megoldható 


MONOCHROMA MINDEN OLYAN 

ELEMET TARTALMAZ, AMI 
MIATT AZ INDIE JÁTÉKOKAT SZE- 
RETJÜK, UGYANAKKOR, HA PICIT 
JOBBAN BELEMÉLYEDÜNK A JÁ- 
TÉKMENETBE, NÉMILEG MÓDOSUL 
EZ AZ ÁLLÍTÁS. A Nowhere Studios 
koncepciójáról leríi, hogy egy másik indie 
cím, a Limbo ihlette: a sötét tónusok, a 
kegyetlen környezet, a folyamatosan nehe- 
zedő rejtvények mind-mind megtalálhatók 
benne, viszont kevesebb pozitívumot tud 
felmutatni az említett remeknél. Nézzük 
hát meg tüzetesebben is. 


Feeesseon KIPRÓBÁLVA A 


A disztópikus 50-es években járunk, de ezt 
nem a sajtóanyagból vagy a játék eleji be- 
vezetőből tudjuk meg: a Monochroma tör- 
ténetmesélése bármilyen írott vagy kimon- 
dott szó nélkül történik, a játékosra bízza a 
világ befogadását és a látványt, a játékme- 
netbeli elemeket, valamint a korlátozott szín- 
palettát (a fehérből, a feketéből és a vörös- 
ből áll) használja arra, hogy megértesse ve- 
lünk a sztorit. Olyan megoldás ez, amely a 
részletesebb narratívához szokott felhasz- 
nálóknál heveny szemöldökrángást idéz elő, 
őket viszont kárpótolja az atmoszféra és az 
a tudat, hogy nem sokkal az indulópont után 
máris felbukkan fiatal főhősünk öccse, akit 
természetesen nekünk kell istápolnunk a to- 
vábbiakban. Idősebb fiútestvérnek lenni a 
való életben sem egyszerű, itt viszont folya- 
matosan nekünk kell cipelnünk a lurkót se- 
besült lába miatt, és éppen ezért - nem szép 
ilyet mondani, de - ő jelenti számunkra a ter- 
het, a fejtörők megnehezítőjét. 


ej 
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:A játék csak sejteti,-hogy mi 
. történhetett a világban 


Mivel gyámoltalan kistesónk retteg a sö- 
tétben, ha fényforrás vetül a földre, bizto- 
sak lehetünk benne, hogy komolyabb puzz- 
le következik, hiszen ekkor óvatosan le kell 
ültetnünk a földre, majd jöhet a tovább- 
jutás megoldásának keresése. A környe- 
zet elemeinek babrálásával, a tárgyak fel- 
használásával, a rejtett lehetőségek meg- 
találásával, kapcsolók nyomogatásával és a 
platformerek megszokott további cselekvé- 
seivel oldhatjuk meg a feladatokat, miköz- 
ben a háttérben viharok szaggatják a vilá- 
got. Néha az időjárási elemek, elsősorban 
az eső is a segítségünkre siet, például egy 
lángoló hordó felrobbantaná a fél környé- 
ket, ha nem tolnánk ki a zuhéba. Az utunk- 
ba kerülő feladványok általánosságban vé- 
ve logikusan felépítettek, élvezetesek, és 
könnyen megfejthetők, viszont akadnak 
olyanok is, amelyek kifejezetten fejtörők, és 
ezek teljesítését az animációik hiányossá- 
gai, a későbbiekben gyakrabban előforduló 
hibák sem könnyítik meg. 


Fáradozásainkat egy bizonyos szempont- 
ból megnehezíti a Monochroma képi vilá- 
ga is, melynek nyomasztó, sajátos mivol- 
ta összességében hozzáad az élményhez, 
viszont nem egy alkalommal érezhetjük 
úgy az adott pályarész felfedezése közben, 
hogy a fejlesztők átestek a ló túloldalára 
a sötétség alkalmazásával. Bár a beállítá- 
sok között van lehetőség a fényerőt növel- 
ni, még a maximum értéken sem érezhet- 
jük elégedettnek magunkat. Persze a bo- 
rús, depresszív hangulathoz ez a körítés 
tökéletesen passzol, és akadnak jócskán 


fényesebb részek is, de sok játékos kedvét 
elveheti, ha nem mindig látja, hogy ponto- 
san mit csinál. Túlzásba vitt félhomály ide 
vagy oda, a játék közben felcsendülő dal- 
lamok hátborzongatóan jól sikerültek, és 

még gyűjthető tárgyak is vannak, amikért 
alaposan meg kell dolgoznunk, hiszen rejt- 
ve vannak. 


A Nowhere Studios alkotásán érződik, 
hogy szívvel készítették. Művésziségéhez, 
különleges képi világához és a fejtörők ki- 
dolgozottságához nem férhet kétség, vi- 
szont alkalmanként túlságosan is sötét, 
nem minden rejtvény fair, kiherélt a tör- 
ténetmesélés, valamint az animációk sem 
tökéletesek. Kellemes darab, ám közel sem 
hibátlan. 


HARDVER 

Windows XP/Vista/Winz/Win8; 2 GHz 
CPU; Shader Model 3.0 VGA; 2 GB RAM; 
4 GB HDD 


Limbo-pótléknak 
megteszi. 


Teszt 


STATE OF DECAY: LIFELINE. c 


u 
——— —————— —— 1 
AVALABLE ACTIONS: jj 


Arny Base 


:Most még fontosabb 
. jól átgondolt bázisépítés 


Minden túlélt ostrom 
végén utánpótlást kapunk 


BREAKDOWN 


A State of Decay első letölthető tar- 
talma 2013 novemberében jelent meg 
Steamre és Xbox Live-ra, hozott egy 
új játszható karaktert, új fegyvereket, 
nehéz kihívásokat, sokkal több zombit, 
de közel sem adott annyira újszerű 
élményt, mint amit a Lifeline. 


a 
Í 
Í 
( 
í 


zombiapokalipszis esetére 


STATE OF 9 
DECÁAY: LIFELINE 


:A bázis védelme okozhat 
. kellemetlen perceket 


ILÁGVÉGE ESETÉN A , TŰZ- dett, befolyásunk és nyersanyagaink szintje ossz kamerakezelés, hogy vetekszik a zom- 
OLTÓ LESZEL, S KATONA, pedig emelkedik. Játékmenetben is van újí- bik számával, és sajnos az újítások nem ké- 
VADAKAT TERELŐ JUHÁSZ" tás: katonaként sokkal több fegyverünkvan  pesek egyensúlyozni ezt a problémát. Nincs 
PÁLYAVÁLASZTÁSI TANÁCSADÁS (több cuccot és töltényt találunk), folyama- felfedezés, bolyongás, maga a térkép sem 
PALETTÁJÁRÓL A KATONA TŰNIK tosan érkezik bázisunkra az utánpótlás is, akkora, mint amilyennek tűnik - főleg a tor- 
ÉSSZERŰ MEGOLDÁSNAK. Az Undead de ennek ára lesz. Rengeteg a városban a aszokkal teli autópályán kóválygunk, az 
Labs is felismerte végre ezt, és megadta zombi, és rendszeres időközönként elindul- új pálya túl hamar kiismerhetővé válik, de 
nekünk a lehetőséget, ami az alapjáték- nak portyázni. Egyrészt több helyen vannak  egyébkéntis gyorsan haza kell sietnünk ta- 
ból szerintem nagyon is hiányzott. Bár úgynevezett , Danger Zone" területek, ahol karítani. Az MI a bázis védelmében nen 
a poszt-apokaliptikus zombis sandbox tombolnak a hordák, másrészt kb. fél órán- asznos segítség, az erősebb hullámok így 
játékban összefutottunk katonákkal (sőt!), ként a bázist is megrohamozzák egyre erő- amar az agyunkra mennek; szóval döcög ki- 
hiányzott az a lehetőség, hogy a hadsereg sebb hullámokban - ez a , siege". Itt sok- csit a játékélmény. Pedig a koncepció most 
szemszögéből is átélhessük a dolgokat. Ha kal jobban kell figyelnünk a már-már tower is tökéletes, még mindig az egyik legjobb túl- 
pedig már ezt megadták nekünk, adtak Kiadó Microsoft defense stílusra hajazó bázisvédelemre, és élőhorror-játékról beszélünk. Már csak egy 
mellé egy teljesen új területet is: Danforth Studios a harcokban is kőkeményen részt kell ven- eljesen újragondolt fejlesztés és grafikai 
városába érkezünk (kicsit Los Angeles Fejlesztő nünk, mert ha túl kevés emberünk van, ak- otor kellene hozzá, akkor beszélhetnénk a 
hangulata van, főleg a külvárosi részekkel, KÉbyzzsiK Labs kor vége mindennek. Ez némileg behatárol- űfaj csúcsáról. IE 
az autópályával), ahol a Greyhound One Ú ja a játékélményt, hamar azon kapjuk ma- P 
kölöet éges vezetőjeké Figatáüldk PC, Xbox 360 5ŰI Ég , hogy mm cuccokért és túlélőkért 
egy bázist, hogy a központ utasításait Ejaleletelk A meeerékn rohangálunk, aztán meg elkeseredetten HARDVER —— 8 : 
követve gondoskodjunk a környék védel- BATES ALENEZT TÉS ki gyepáljuk az egyre erősebb zombihordákat, MÁ ÉTSÜRANEK HALE Iz CS SA 
[AKK ték 3 KIRSEKAKÁSÉESÁKB bosztape alaku ki ho hi bei KERES 4 evé k kél Radeon HD 2660 XT/GeForce 9600 GSO 
álltal 8 ts 48 seéte FÖR SHSI fú :göt homokozó méreteit, és jé ki 9 e VEJE MESTER 9B E BENT 1606 ehe ni 
Meg amúgy az sem árt, ha létezik olyan LÁZAKÁÁSSÁKSSLÉ ha 8 űjtérké 
j meg a szerep-akció- zz ESA ESEB e e e 
létesítmény, ahol túl lehet élni ezt a folya- SZ SöE Hut ANGYALBŐRBEN MINDEN — új kihívások őrült tempóban 
83 s stratégia koktélt. u) pó 
matosan pöffeszkedő poklot. PEGI 18- KICSIT s tsgágzásai I 4 végre katonák lehetünk 
8 A State of Decay alapvetően zseniális játék Trazértezatárképkiesee  NNNNNNENTT 
TUL SOK A HORDA - a nem túl hosszú, de annál nehezebb kam- EEszáán ások la lets IRRRSSSRRB 
lk ssel fa A . Ai; fetke e JBa .- több a bug, mint a zombi 
A State of Decay: Lifeline kiegészítőben pány ezúttal is garantálja ezt. Ujra és újra —————  —  —— 
minden korábbi elem benne van, de a fej- elő lehet venni, de sajnos most már sokkal . — idegesítően repetitív elemek ee 
lesztők igyekeztek kicsit csavarni is a dol- több idegesítő apróság akad. A bázis rend- 
gokon. Először is egy ingyenes frissítés- szeres ostroma idővel frusztráló, és inkább HP ese 
sel már a kocsik csomagtartója is műkö- idegesítő, mint izgalmas, az NPC-karakterek Azötlet még mindig 
a ; h; 3 ; fi zseniális, már csak 
dik, vagyis pakolhatunk bele cuccokat, ostobák, a grafika pedig még rosszabb lett, egy új fejlesztés 
nagyobb pakkok esetén pedig a bázisnál ha ez egyáltalán lehetséges (Xbox 360-as kellene mellé. 
automatikusan kikerül az áru, a nép elége- verzióról beszélek). Annyi a bug, beakadás, 
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Teszt 


FINAL FANTASY XIV: 
A REALM REBORN 


VA Final Fantasyt az különbözteti megjá többi MMO-tól, 
phogy itt a játékosok egy hatalmas szörnyet... oh wait... 
2 í 


FINAL FANTÁSY XIV: 
A REALM REBORN 


SZEDLEE KOLLEGINA KIVÁLÓ 

TESZTJÉT A FINAL FANTASY 
XIV: A REALM REBORNRÓL TAVALY 
SZEPTEMBERBEN... TE JÓ ÉG, HOGY 
ROHAN AZ IDŐ! Nos, amennyiben nem, 
akkor ez az öröm még előttetek áll (esetleg 
kukkantsatok fel a GameStar Online-ra, az 
amúgy is mindig jó buli), hiszen a játékot 
esélyem sem lenne egyetlen oldalban bemu- 
tatni. Ebben a cikkben tehát nem arról lesz 
szó, hogy milyen klassz is a Final Fantasy 
XIV: A Realm kebormn, hogy hány karakter- 
osztály van benne, hogy milyen hegyes a 
igote lányok füle és így tovább. A Sguare 
Enix hősies munkával új életre keltet 
MORPG-je egyébként szépen fejlődik, a 
játékosok szeretik, a hibákat csiszolgatják, és 
számos új tartalom kerül bele folyamatosan. 
ost azonban nem ez a lényeg, hanem az, 
hogy a Final Fantasy XIV: A Realm Reborn 
időközben PlayStation 4-re is megérkezett, 
úgyhogy megvizsgáltuk, vajon érdemes 
volt-e hinni a fejlesztőknek, és sikerült-e 
konzolon is elérni a beígért PC-szintű játék- 
élményt. A válasz: igen. Ha nem is az utolsó 
anizotropikus szűrőig, de igen. Korábban 
kipróbáltam a játékot PS3-on is, Így a PS4- 
es változatot elindítani olyan érzés volt, mint 
egy Snoop Dogg koncert után belépni Willy 
Wonka csokigyárába. A fejlesztőknek 
valóban 


TS OLVASTÁTOK EPRESPU- 


sikerült hozni az 1080p felbontást, és egy 
maxra csavart PC képi minőségét, bár a 


tervezett fix 60 fps 


már nem igazán jött 


össze: néha eléri a játék, de átlagosan 30-45 
fps körül van a teljesítmény. 


A grafika azonban 


em minden. Az MMORPG 


tipikusan PC-s műfaj, nem is véletlenül: a 


megfelelő irányítá. 


a 


(illetve szöveges kommu- 


nikáció) van annyira fontos, mint a látvány, és 


az MMO-játékok jel 


egzetesen szerteágazó 


irányítási sémái miatt ezen a fronton nehéz az 
egér-billentyűzet kombóval versenyre kelni. A 


fejlesztők elegánsai 


rövidre zárták a kérdést: 


aki akar, használhat egeret és billentyűzetet 


is a PS4-hez (köszö 


tem), aki azonban kitart 


a DualShock 4 mellett, az is beljebb van, mint 
például a PS3-as bajtársak, hiszen a kontrol- 


ler érintőfelülete rer 
ción. Touchpadkén 
zort, illetve külön é! 


pötyögném be vele, 


izonyos alapszintű 


geteget könnyít a navigá- 
irányíthatjuk vele a kur- 


rzékeli a koppintást és az 
erőteljes nyomást. Amikor pedig gépelni kell, 
a klasszikus módszerhez képest a giroszkópos 
szövegbevitel meglepően hatékony tud lenni. 
em mondom, hogy ezt a cikket szívesebben 


mint billentyűzettel, de 


zért némi gyakorlással már el lehet vele érni 


sikereket. 


Kiemelhetnénk még a Share gombot, az 


élő közvetítés lehetőségét, netán hogy le- 
het videókat feltölteni, illetve hogy mi- 


:ban kerestünk healert, amikor... j 
z 18 


Egyszer volt, hol nemívolt, épp Scholgdmance- 


lyen jó is a játékból vett képeket megos; 
tani Facebookon vagy Twitteren, de en 
azért drágább a ti időtök és az enyém i 
Van azonban egy érdekes kérdés: ha va 


eddig PS3-on játszott, az gépcsere esetén 


2- 
él 


s. 
aki 


válthat PS4-re? Illetve a másik visszatérő 


probléma, hogy a PC-s játékosok vajon 


ud- 


nak együtt játszani a konzolosokkal? Nos, a 


jó hír, hogy a játék támogatja a cross-p 


funkciót: tehát ha valakinek épp ez a szí 


ay 
Ve 


vágya, akkor egy Final Fantasy: A Realm 
Reborn-előfizetéssel akár felváltva is játsz- 
hat mindhárom platformon, illetve a játé- 


kosok platformfüggetlenül is tudnak eg 
kalandozni. Kipróbálni továbbra is ajánl 


HARDVER 

Intel Core2 Duo 3GHz CPU; 2 GB RAM; 
Nvidia Geforce 8800/ATI Radeon HD 
4770 VGA; DirectX 9.Oc; Windows 
Vista/7/8; 20 GB HDD 


yütt 
ott! 


! Remekül sikerült a / 
! PlayStation 4-es f / 
w verzió: szép, és jól v 
, irányítható. NN 


Holnap pixeles idő várható 
TOWERFALL: ASCENSION 


O Kiadó Matt Makes Games InC. Fejlesztő Matt Thorson 
Platformok PC, PS4, Ouya Röviden Kívülről egyszerű, belülről 


HHOZ KÉPEST, HOGY NEXT- 
GEN ÍGY, MEG NEXT-GEN 


ÚGY, AZ ELMÚLT FÉL ÉV- 
BEN TÖBB PIXELT TUDTAM VOL- 
NA MEGSZÁMOLNI KÜLÖNFÉLE 
JÁTÉKAIMBAN, MINT ANNAK 
IDEJÉN ATARI 500-ON (MENT- 
SÉGEMRE SZÓLJON, HOGY AMI- 
KOR ATARI 500-ON JÁTSZOT- 
TAM, MÉG NEMIGEN TUDTAM 
SZÁMOLNI). Nincs egyébként ezzel 
bajom, nem is állok be a hőbörgők 
közé, akik például a Mercenary Kingst 
vagy a Lone Survivort látva azonnal 
rákezdenek a ,Na, ehhez aztán tényleg 
kellett a next-gen!" kezdetű örökzöldre. 
De akárhogy is: az utóbbi időszak retró 
hangulatú pixelcsodái között az egyik 
legjobban sikerült darab a Towerfall: 
Ascension, ami a maga teljességében 
fogja meg a kilencvenes évek közös 
tévén dúló multijának feszültségét, 
illetve törökülésből felrúgott csipszes- 
tálak (és barátságok) árnyait. A PC 
képernyője erre egyszerűen nem elég, 
tiszta szerencse, hogy a játék elér- 
hető PlayStation 4-re is. A Towerfall 
egyébként eredetileg Ouya-exkluzív 
volt, de csak egy évet kellett várni 
a PC- és PS4-tulajoknak, hogy ők is 
belevethessék magukat az ötven új pá- 
lyával, kooperatív móddal, miegyébbel 
kibővített, Towerfall: Ascension névre 
keresztelt verzióba. 
Egyjátékos módban is el lehet bohóc- 
kodni a játékkal, csak hát ugye minek? 
Ha épp nincsenek a közelben baráta- 
ink, akkor kicsit egyszerűbb (és unal- 
masabb,) a feladat: el kell találni a cél- 


Z meglepően komplex pixelharc pixelarénákban. PEGI 7r 


pontokat, mielőtt letelik az időnk. De 
az igazi móka a multi, többféle játék- 
módban is, de főleg amikor két-há- 
rom-négy játékos kergeti és nyilazgat- 
ja egymást, igyekszik kijátszani a töb- 
biek ellen a terep lehetőségeit vagy a 
fel-felbukkanó szörnyeket, és persze 
azonnal rástartol, ha megjelenik egy 
power-up. A szörnyeket persze Ma- 
rio-módszerrel is ki lehet irtani, ha rá- 
ugrunk a fejükre, illetve tudunk vetőd- 
ni, ami jól időzítve spéci nyilat ad, és 
persze ott a rengeteg extra felszerelés 
- szóval az egyszerű külső egy komp- 
lex, mély stratégiai lehetőségeket rej- 
tő játékot takar. A legszebb az egész- 
ben: nincs online multi. Ha egy igazán 
jót akarsz játszani vele, akkor kényte- 
len leszel áthívni a barátokat. 


HARDVER 

Win Vista/ Winz/ Wing; Intel Core i3 
M380 CPU; 2 GB RAM; Intel HD 4000 
GPU; 400 MB HDD 


"4 könnyen elsajátítható, mégis komplex 

"4 fantasztikus pixel art és hangok 

"4 tökéletesen átgondolt, hibátlan 
játékélmény 

.- van, aki kevesellheti benne a shadereket 
meg a bump mappinget 


MAZUR 
Nevessen, aki akar, 
de eddig ez az év 
multis játéka. 


Teszt 


TOWERFALL: ASCENSION, 


STRIKE SUIT ZERO: DIRECTOR"S CUT 


ows 06 EARTH] 9 0. 
KK CONVOY; 


Y CORVETTES 


GYEN 2 THRUSTERS 
5 FLUX ( OREE—— 
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STRIKE SUIT ZERO: 
DIRECTOR"S CUT 


O Kiadó Born Reagy Fejlesztő Born Ready Platformok PC, PS4, 
LL. Xbox One Röviden Játéktermi hangulatú, egyszerű űrszimulátor, 


JAALÓSZÍNŰLEG JÓL RÁ- 

ÉRZETT A BORN READY 

GAMES, HOGY HA ŐK NEM 
KÉSZÍTENEK EGY KLASSZI- 
KUS, FREESPACE-FREELANCER 
VONALBA ILLŐ, ÁRKÁDOSABB 
ŰRSZIMULÁTORT, AKKOR NEM 
LESZ ILYEN JÁTÉK EGYHAMAR. 
Éppenséggel így is veszélyben volt a 
projekt, és ha a fejlesztők nem kick- 
startereztek volna össze maguknak 
némi támogatást a játék befejezésére, 
talán sosem készül el. (Az igazság 
kedvéért azért akkor sem maradtunk 
volna űrszimulátor nélkül, mert 
lassacskán elkészül a gigantikus Star 
Citizen, de Chris Roberts játéka... nos, 
finoman fogalmazva is más ligában 
játszik.) Akárhogy is, a Strike Suit 
Zero tavaly megjelent PC-re, érkezését 
énekszó és tánc helyett gyér taps és 
néhány közepes/jó értékelés fogadta. 
Most azonban itt a Directors Cut, rá- 
adásul next-gen konzolokra is, úgyhogy 
ezúttal sikerült egy kicsivel nagyobbat 
villantani. A Directors Cut ugyanis 
valamivel látványosabb, a fejlesztők 
újraszerkesztették a kampányt, illetve 
megfejelték egy új küldetéssorozattal. 
Az új konzolok felfutási időszakában 
egyelőre még nem nehéz , elsőzni", hi- 
szen nem olyan ütemben jönnek a já- 
tékok, mint a bejáratott platformok- 
ra. Ettől függetlenül a Strike Suit Zero: 
Directors Cut valóban az első űrhajós lö- 
völde PS4-en - más kérdés, hogy való- 
színűleg sokáig az egyetlen is marad. Pe- 


Z egy félig űrhajó, félig óriásrobot vadászgép fedélzetén. PEGI 7r 


dig akiben (mindenkiben) ott búvik a vá- 
gyakozás a játéktermi ticsung-ticsungra, 
azok mind célközönség a Strike Suit 
Zero számára, hiszen nem szimulátorról 
van szó, hanem egy kellemesen egysze- 
rű, pörgős árkád lövöldéről. 
A játék ráadásul több nosztalgikus húrt 
is megpendít egyszerre (véletlenül sem 
a ,haldokló Föld a kolóniák ellen" szto- 
rira gondolok), mivel nemcsak hajóban 
szelhetjük a űrt, hanem a Gundam já- 
tékokból ismerős óriásrobot-szerűség- 
gé is változhatunk, ami egyrészt lehen- 
gerlő tűzerővel bír, másrészt meglepően 
fordulékony. Erre lehet tehát számítani, 
ami klassz, de nem egy életre szóló él- 
mény. Mondjuk nem is annak szánták. 
mazur 


HARDVER 
Win7/Wing; Intel Core 2 duad CPU; 
4 GB RAM; 1 GB VRAM; 5 GB HDD 


"4 műfaját tekintve hiánypótló 

"4 Paul Ruskay zenéje kiváló 

4 kis adagokban remek feszültségoldó 
.— rövid 

.- néha értelmetlenül nehéz 

.- túl alacsony felbontásúak a textúrák 


MAZUR 
Könnyű ráunni a 


Strike Suit Zeróra, 
de rövid adagokban 
jó szórakozás. 
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Teszt 


UNCANNY X-MEN: DAYS OF FUTURE PAST, 
WARHAMMER 40.000: CARNAGE 


UNCANNY X-MEN: 
DAYS OF FUTURE PAST 


O Kiadó Marvel Entertainment Fejlesztő GlitchSoft Platform IOS 
Röviden Az új X-Men filmhez új játékra is szükség volt, de az Uncanny X-Men: 
sm Days of Future Past - szerencsére - nem egy filmadaptáció. iTunes Rating 9 


ÉNYLEG NEM TELIK EL ÚGY 
I HÓNAP, HOGY LEGALÁBB 

EGY MARVEL JÁTÉK (VAGY 
FILM, HA MÁR ITT TARTUNK) NE 
JELENNE MEG. Ez nem feltétle- 
nül baj, és külön dicsérendő, hogy 
minden játékot más-más fejlesztőnek 
köszönhetünk, így senkin nincs akkora 
nyomás, hogy végül csak egy elsietett 
vacakra fussa. A GlitchSoft korábban 
már letett elénk egy zseniális He-Man 
verekedős platformert, és mivel az 
Uncanny X-Men: Days of the Future 
Pasttal kapcsolatban is hasonló volt 
az elképzelés, a Marvel döntése erre a 
fejlesztőcsapatra esett. 
Nagyon fontos megjegyezni, hogy a 
játék nem a közel azonos című film 
(X-Men: Az eljövendő múlt napjai) 
alapján, hanem a film alapjául szolgá- 
ló képregényből készült. Számos ka- 
raktert irányíthatunk, elsőként ter- 
mészetesen a Farkast (Wolverine-t, a 
Rozsomákot, hívjuk akárhogy), majd 
ahogy teljesítjük a szinteket, úgy ol- 
dódnak fel a többiek. Mindenkinek 
van egy különleges képessége (nyil- 
ván, hiszen mutánsok), ezeket hasz- 
nálhatjuk ki, ami néha könnyebbé, 
máskor viszont nehezebbé teszi a já- 
tékot. Ezt nem sikerült kiegyensúlyoz- 
ni, ám nem is akkora probléma. Aki ki- 
hívásra vágyik, válasszon egy ,gyen- 
gébb" mutánst, aki gyorsan végig 
akar szaladni az egyébként kielégítő- 
en hosszú kampányon, az pedig mond- 
juk Wolverine-t. A karakterválasztás, 
hasonlóan például a LEGO játékokhoz, 
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azért is fontos, mert a pályák bizo- 
nyos részeit csak bizonyos karakterek 
érhetik el. Ha mindent meg akarunk 
szerezni, és a három csillagra hajtunk, 
újra kell játszani néhány pályát. 
A képességek többsége egyébként ma- 
gában a harcban segít, egyedül Scarlet 
Witch (Skarlát Boszorkány, de ez így 
borzalmasan hangzik) tud például re- 
pülni. A tapasztalati pontok egy részét 
szintén úgy szerezhetjük meg, hogy be- 
járjuk a pálya minden egyes szegletét, 
úgyhogy érdemes mindent körbeug- 
rálni, megpróbálni szétütni minden fa- 
lat, ajtót, épp ami az utunkba kerül. Ki- 
csi Mario-utánérzés, majdnem olyan, 
mint amikor a zöld csöveket próbál- 
gattuk, hogy melyikbe lehet lemen- 
ni. Az új X-Men játék összességében 
egész jó lett, de van néhány hibája, ami 
inkább azért van, mert mobiljáték, és 
nem azért, mert adaptáció. 

Paca 


4 látványos, izgalmas pályák 


"4 nem a film, hanem a képregény alapján 
készült 


"4 több irányítási mód 
.- a karakterek nincsenek egyensúlyban 


[71 


.- nem elég akciódús 


PACA 
Sok tartalom kevés 
pénzért; X-Men- 


rajongók, tudjátok, 
mit kell tennetek. 


Mészárlás magányosan 
WARHAMMER 40000. 
CARNAGE 


O Kiadó Roadhouse Interactive Fejlesztő Roadhouse Interactive 
Platform IOS Röviden Esztelen mészárlás a Warhammer univerzumban? 
s2m Na, már ilyen is van, méghozzá mobilon. iTunes Rating 12" 


ILYEN WARHAMMER JÁ- 
TÉKRA VÁGYIK VAJON 


A NÉP? LEGYEN EGY ÚJ 
STRATÉGIA? LEGYEN EGY LÖVÖL- 
DÖZŐS TPS? VAGY IGAZÁN 
JÖHETNE MÁR A WARHAMMER 
KARTING? Ezt talán a franchise joga- 
inak birtokosai sem tudják. Minden- 
esetre próbálkoznak mindenfélével; a 
most megjelent Warhammer 40,000 
Carnage semmi mást nem ígér, mint 
néhány órányi önfeledt orkritkítást. 

A Carnage-ben nem egy egységnyi 
Space Marine-t, hanem egyetlen 
Ultramarine-t (vagy később Blood 
Angelt) irányíthatunk, akinek felada- 
ta nem más, mint hogy sétáljon előre a 
pályákon, és minden elé vetődő egyént 
mozgásképtelenné tegyen. Illetve az, 
hogy megtalálja Tychaeus kapitányt, 
de ez most nekünk a játékmenet szem- 
pontjából teljesen mellékes. 

És ebben tényleg ennyi van: megyünk, 
gyilkolunk, örülünk, ha vége. Egy pá- 
lyát átlagosan körülbelül két perc tel- 
jesíteni, de mindegyiket érdemes újra- 
játszani módosítók bekapcsolásával, 
melyektől az ellenfelek keményebbek 
lesznek. Ez inkább azoknak jó, akiknek 
első végigjátszásra is tetszik, a töb- 
biek ugyanazt fogják kapni, amit elő- 
ször, csak egy fokkal több buktató- 
val. A pályákon szerzett érmékből és 
aranyakból fejleszthetjük felszerelé- 
sünket, megváltoztathatjuk karakte- 
rünk kinézetét. Vicces, hogy a tutorial 
alatt egy brutálisan felszerelt csóvával 
vagyunk, míg amikor elkezdődik a já- 


ték, egy lényegesen kevésbé tekintélyt 
parancsoló arcot viszünk harcba. 
Mondhatni jó hír, hogy ugyan van a já- 
tékban prémium fizetőeszköz (ami 
egyébként tudva, hogy a játék maga is 
elég sok pénzbe kerül, kissé visszás), de 
használatára nem vagyunk rákénysze- 
rítve. Még az is lehet, hogy egyszer csak 
free-to-play-jé változtatják. 

Valamiért játék közben az az érzésem 
támadt, hogy ez igazából egy öltözte- 
tős játék, ami köré raktak egy kis lö- 
völdözést, nehogy valaki azt gondolja, 
hogy lehet erőszakmentes Warham- 
mer játékot készíteni. A fegyverek, a 
páncélzat megváltoztatása persze jó- 
pofa dolog, és a játékmenetre is jócs- 
kán hatással van, de egy kicsit több 
hangsúlyt kellett volna fektetni az el- 
lenfelek viselkedésének kidolgozásá- 
ra, a pályák repetitívségének csök- 


kentésére. 
Pacaj 


4 egy kis kaszabolás mindig jól jön 

4 Warhammer egy új, érdekes szemszögből 

4 az extra feladatok változatossá teszik 

.- a pályák és ellenfelek egy idő után 
egysíkúak 

.- nagyobb a hangsúly az öltöztetésen, 
mint a játékon magán 


PACA 

Drágám, milyen 
páncélt vegyek ma 
fel? 


— SAMSUNG 


CASTLESTORM: 
FREE TO SIEGE 


ÖBBEK KÖZÖTT AZÉRT NA- 
[j GYON JÓK A ZEN STUDIOS 
JÁTÉKAI, MERT ANNAK 

ELLENÉRE, HOGY NEM MOBILKÉ- 
SZÜLÉKEKRE TALÁLTÁK KI ŐKET, 
AZOKON IS TÖKÉLETESEN MŰ- 
KÖDNEK. Fölösleges ecsetelni, 
srácok mennyire értenek a flipperasz- 
talokhoz, és mint azt tavaly bebizonyí- 
tották, tudományuk nem áll meg itt. 
A Castlestormot az egész világ imádta, 
és most, hogy mobilplaformokra költö- 
zött, még többet fogunk játszani vele. 
Pedig sokféleképpen elronthatták vol- 
na: egyrészt ugye alapvetően nem mo- 
bilra találták ki, érintőképernyő nélkü- 
li eszközökre jelent meg először, más- 
részt pedig lecserélték a pénzügyi 
nodellt, ugyanis a Castlestorm: Free 
to Siege teljesen ingyenes. Aki tapasz- 
alt a mobiljátékok világában, az tud- 
ja, hogy ez többnyire nem ingyenessé- 
get, hanem folyamatos lehúzást jelent, 
de a Zennek sikerült olyan szisztémát 
kitalálnia, ami nem teszi tönkre a já- 
tékot, és nem kényszerít fizetésre. Az 
már más kérdés, hogy mi magunk ér- 
zünk-e késztetést egy csomag arany 
vagy némi prémium fizetőeszköz meg- 
vásárlására. 
A játék alapjain nem változtattak: a 
sztoriban két szomszédos királyság ha- 
dakozik egymással, mígnem egy nap 
két védelmező drágakő zuhan le az ég- 
ből, véget vetve a háborúnak. Amikor 
az egyiket megfújják, ismét elkezdődik 
a parádé, és harcba szállhatunk a győ- 
zelemért. A játék humora egyébként 


külön kiemelendő, az átvezető animáci- 
ókat mindig érdemes végignézni. 
Összesen háromféleképpen vihetünk be 
ámadást. Egyrészt van egy hősünk, aki- 
vel kimehetünk a vár előtti harctérre 
csökkenteni az ellenséges katonák szá- 
nát, másrészt van egy katapultunk, ami- 
vel közvetlenül a várat (is) támadhat- 
juk, harmadrészt pedig a tower defense- 
ekhez hasonló módon mi is küldhetünk 
önállóan működő egységeket. E három 
kombinációja kínálja azt az egyedi él- 
nényt, ami kiemeli a Castlestormot a 
asonló játékok közül. Bár jobban bele- 
gondolva nincs is ehhez hasonló játék. 
Habár a kisebb képernyőn egy picit ne- 
héz eltalálni a gombokat, a Castlestorm 
okostelefonon és táblagépen is nagyon 
élvezetes, szinte hibátlan. Pedig sok ba- 
nánhéjon elcsúszhatott volna. 


Az Android-rovat támogatója 
a Samsung 


PACA 

Most a dárdákat! 
Most a hőst! Most a 
gyalogosokat! Most a 
bárányt! 


Teszt 


CASTLESTORM: FREE TO SIEGE, c 
METAL SLUG DEFENSE 


Hadakozni drága 


METAL SLUG DEFENSE 


SLUG SOROZATRA? AZ OL- 

DALNÉZETES LÖVÖLDÖZŐS 
JÁTÉKOK NEMCSAK AZ ÁLTALUK 
NYÚJTOTT JÁTÉKÉLMÉNY MIATT 
VOLTAK KÜLÖNLEGESEK, HANEM 
AZÉRT IS, MERT GRAFIKÁJUK 
GYAKORLATILAG MŰVÉSZETNEK 
SZÁMÍTOTT, ÉS SZÁMÍT NAPJA- 
INKBAN IS. Ha készülne remake, 
melynek megjelenése akár egy hangyá- 
nyit is eltérne az eredetitől, biztos, hogy 
a rajongók ízekre szednék. Ugyanakkor 
a megjelenés megváltoztatása nélkül is 
lehet újat kipróbálni: az SNK Playmore 
által kiadott Metal Slug Defense 
asorozat korábbi részeihez készült 
elemeket használja fel, csak épp nem 
egy lövöldözős platformer, hanem egy... 
oldalnézetes tower defense. 
Nem tudom őszintén kijelenteni, 
hogy szükség volt erre. Oké, persze 
meg lehet próbálni, de a Metal Slug 
Defense játékmenete semmi újat 
nem nyújt. Kiküldjük az egységeket, 
akik menetelnek előre, az ellenfél is 
küldi az ő egységeit, aztán az erő- 
sebb győz. Új egységeket csak egy 
kis várakozás után tudunk a pályára 
engedni, emiatt az egészből egy ki- 
csit kiveszik az izgalom. Néhány kü- 
lönleges karakter is jön a maga kü- 
lönleges képességével, és bevethet- 
jük akár a Metal Slugot is. A szintek 
fokozatosan megnyílnak, egyre nehe- 
zebbek lesznek (és meglepő módon 
főellenségek is vannak), így nekünk 
is egyre komolyabban kell fejlesz- 
tenünk egységeinket, bázisainkat, 
és még ekkor sem garantált, hogy 
mi fogunk győzni - gyakran előfor- 


E MLÉKEZTEK MÉG A METAL 


dul, hogy a túlerőt nem tudjuk egy- 
egy erősebb egységgel kompenzálni. 
A komolyabb fejlesztésekért, a gyor- 
sabb fejlődésért persze mélyen a 
zsebünkbe kell nyúlnunk, ami az egy- 
játékos módban nem okoz problémát, 
ha viszont egy másik játékossal vesz- 
szük fel a harcot, mindjárt csökken- 
nek az esélyeink. A multiplayerben 
ugyanis olyan karakterek is bevet- 
hetők, akik csak valódi pénzzel old- 
hatók fel (vagy akkor, ha rengeteget 
játszunk). 

Meglepő módon maga az alapötlet 
nem bukik el csúfosan, de azért kap 
egy lökést a free-to-play modelltől. 
Mégis inkább azt ajánljuk, hogy a 
vérbeli rajongók is óvatosan közelít- 
senek, és inkább a mobilokra is meg- 
jelent első három részt játsszák újra. 


Ha szeretnél többet olvasni az alkalma- 

zásokról vagy a mobiltechnológiáról, láto- 

gass el a Samsung Mobllerek oldalára! 
va 


PACA 
A Metal Slugot ettől 
nem szeretjük jobban. 
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GYŰJTŐI/LIMITÁLT KIADÁSOK 


Murdered: Soul Suspect 
- Limited Edition 


Wolfenstein: The New Order 
- Occupied Edition 


Watch Dogs 
- Vigilante Edition 


WATGHDOGS 


JÁTÉKBELI TARTALOM: 


Gyüjtői doboz 
EGYJÁTÉKOS 


al 
Ú warcnpocs 


WATCHDOCS 
fe 


WATGHDOGS 
Í VIGLLÁNTE EOMON 


1 sz 


G—-—- 


Rengeteg csúszás és hosszú várakozás után végre 
belebújhatunk Aiden Pearce kabátjába, hogy a 
jövő Chicagójában szuperhőst játszhassunk egy 
okostelefonnal a kezünkben. A Vigilante Edition a 
legjobb választás lesz azok számára, akik tényleg ra- 
jonganak a főszereplőért. A csomag tartalmazza 
Aiden maszkját és sapkáját, és hát valljuk be, ezek- 
ben Watch Dogsot tolni minden pénzt megér. A kü- 
lönleges álca és a játék egy spéci gyűjtői dobozban 
érkezik, mellettük a soundtrack lemezével és némi 
extra játékbeli tartalommal. 


ELŐRENDELŐI AKCIÓK 


THE bijldz tett 3: WILD HUNT 
5. FEBRUÁR 24. 


Geralt történetének 
utolsó fejezete már 
nincs olyan messze, 
az alapcsomag tar- 
talma pedig önma- 
gában ok rá, hogy 
lefoglaljátok saját 
példányotokat. A já- 
I ték mellé tiétek egy 
csomag matrica, egy 
térkép, egy kompen- 
)  dium a Witcher uni- 
verzumról és egy ze- 

[4 "  nei lemez. Ehhez a 
angjálat jósághoz csak hozzátesz az előrendelői ak- 
ció, melynek keretén belül tiétek lehet egy kulcstar- 
tó, fémdoboz a játékhoz és egy gyönyörű poszter. Ha 
érdekel az ajánlat, érdemes sietni. Az akció csak limi- 
tált ideig elérhető. 


wayfenstein OCCUPIED EDIÍTION 


THE NEV ORDER 


TWaffensrein 


THE NEW ORDER 9 


ai 


GameStar 


87 


Az FPS műfaj egyik legidősebb képviselője visz 
szatér, ráadásul az új konzolokat is meglátog atja. 
A Wolfenstein: The New Orderben William ,B.J." 
Blazkowicz bőrében kell megmentenünk a világot 
a hatalomra éhes náciktól, ehhez pedig nem árt, ha 
tudjuk, hogy hova csöppentünk. Nagy szerencsénk- 
re ebben segít az Occupied Edition, amely a játék 
mellett egy húszoldalas könyvet is tartalmaz, ami 
a megszállás alatt álló Britanniáról mesél. Mellette 
kapunk még három képeslapot is, melyek egy-egy 
jól ismert fotó alternatív változatait mutatják be. 


GRID AUTOSPORT 
2014. JUNIUS 27. 


Korábbi sikerei után 


a Codemasters nem 
AXUOTOSPORT 


sokat ült a babérja- 
in. A sorozat új epi- 
zódja, az Autosport 
már itt van a ka- 
nyarban, de ha si- 
ettek, még részt 
vehettek az elő- 
rendelői akcióban. 
Amennyiben ko- 
rán ! lefoglaljátok a 


fantáltan a limitált 
Black Editiont kapjátok, ami tartalmaz egy Mercedes- 
Benz SLS AMG Coupé Black Series autót, 5 db Black 
Edition White Ravenwest festést, 20 db Black Edition 
online használható festésmintát és tíz új prémium 
szponzort a hozzájuk tartozó kihívásokkal. 


PRE-ORDER NOW 
FOR THE LIMITED EDITION 


et 


Eleve nem lehet egyszerű arra kelni, hogy nyomozó- 
ként még éjszaka sincs nyugta az embernek, de az 
már kimeríti a rossz éjszaka fogalmát, ha még le is lő- 
nek szolgálatvégzés közben. Ronan O Connor így járt, 
de ettől feladata még megmaradt. Most szellemként 
keresi a tettest, és a túlvilág erőit is felhasználja ah- 
hoz, hogy kiderítse annak kilétét. Az ügy részletei 
re még egyszerűbben fényt deríthetnek azok, akik be- 
szerzik a limitált kiadást, mivel abban megtalálják a 
játékban szereplő titkos napló fizikai változatát, tele 
érdekes infókkal. 


BUDGET MEGJELENÉSEK 


MAGICKA COLLECTION 

990 FT 

Az E3-on bejelentették a második 
részt, itt az alkalom pótolni az elődöt. 
Kis mágusainkat rengeteg kihíváson 
kell átvezetnünk, de a megoldásra ott 
van a rengeteg varázslat. 


KING ARTHUR II 

2490 FT 

A magyar Neocore Games műhe- 
lyében készült szerepjáték-stratégia 
hibridet soha ilyen jó áron nem 
szerezhettétek be. Légy a sötétséggel 
mérgezett Britannia megmentője! 


DISHONORED GAME OF THE 


YEAR EDITION 

3990 FT 

Az utóbbi évek egyik legjobban sikerült 
lopakodós akciójátéka most rendkívül 
kedvező áron lehet a tiétek, minden ki- 
egészítőjével együtt. Corvo bosszúhad- 
járata nem állt meg a stáblistánál. 


can IKONAMI 


PLAYSTATION 


THE WALKING DEAD: BATMAN: ARKHAM BEYOND: TWO SOULS 
SEASON TWO ORIGINS GS 2013. OKTÓBER - 8996 
GS 2014. JANUÁR - 7996 GS 2013. NOVEMBER - 8696 15 990 FT 

6900 FT 15 990 FT 


A Telltale nagy sikerű kalandjáték-soro- 
zatában ismét a túlélés a cél. A zombi- 
apokalipszis közben régi ismerősök térnek 
vissza, és új barátok vesznek el. 


Bruce Wayne még épphogy csak magá- 
ra öltötte a fekete köpenyt, máris va- 
dásznak rá. Egy nyersebb és dühösebb 
Batman vigyáz most Gotham utcáira. 


A Heavy Rain alkotóinak új játékában 
egy elsőre ártatlannak tűnő lány, Jodie 
életútját kísérjük végig, ami különösen 
izgalmas, szellemtársának hála. 


SSL LEVANIA: LORDS LEGO MARVEL SUPER szi ASSASSINS CREED IV: 
OF SHADOW 2 HEROES ASSÁRINS 1. BLACK FELA 

GS 2014. FEBRUÁR - 8596 GS 2013. DECEMBER - 8696 sag 4/4 GS 2013. NOVEMBER - 9296 
8990 FT 15 990 FT 13 990 FT 


A vámpírrajongók ne hagyják ki a 
sorozat legutóbbi epizódját, melyben 
Drakula erejét kell visszaszerzünk, hogy 
az szembenézhessen ősi ellenségével. 


Ezúttal Iron Man, Hulk, Thor, Pók- 
ember és megannyi Marvel-hős 
kalandjait élhetjük át a kockákból 
épült New Yorkban. 


Edward Kenway kalóztörténetei tárulnak 
a szemünk elé az Assassins Creed sorozat 
legújabb részében. Orgyilkosok és templo- 
mosok harca a Karib-tengeren. 


MULEEÉSÉSE s ag fas FABLE ANNIVERSARY GRAN TURISMO 6 
10 990 FT fi sének ásákáslN -709 pe 65 2014 JANUÁR - 8006 


Megérkezett az év egyik legjobban 
várt lövöldéje. A jövőben harcolunk 
katonaként, aki lőhet, ugrálhat, bom- 
bázhat, de a titánoké az utolsó szó. 


DIABLO III REAPER OF 
SOULS 


GS 2014. MÁRCIUS - 8496 

10 990 FT 

A Blizzard mindent megtett azért, hogy 
újra hónapokig terheljük az egeret. Új 
történet, új játékmód, új tárgyak és egy új 
kaszt vár a kiegészítőben. 


Albion kapuja ismét megnyílik, de ez- 
úttal új történet helyett egy régit élhe- 
tünk át. A Fable HD-grafikával és ren- 
geteg finomítással tér vissza. 


SOUTH PARK: THE STICK 
OF TRUTH 


GS 2014. MÁRCIUS - 8896 
11500 FT 

A sorozat főszereplőihez társulunk egy 
könnyfakasztó kalandra, amiben feltűn- 
nek olyan gonosztevők is, melyek közül 
az UFO-k jelentik a legkisebb gondot. 


A Gran Turismo sorozat hatodik része 
megmutatja, hogy korai temetni a PS3-at. 
Elképesztő sebesség tuningolható autókkal, 
új, gyönyörű versenypályákon. 


a THIEF 


GS 2014. FEBRUÁR - 8996 

14 999 FT 

Sokéves pihenő után visszatért a Thief 
széria. Ismét Garrett bőrébe bújva kell 
meglopnunk a gazdagokat, és az árnyé- 


kok rejtekéből elintéznünk üldözőinket. 


THE ELDER SCROLLS METAL GEAR SOLID V: 

ONLINE. GROUND ZERŐES EEZNU TÁRCTIS - 8496 
GS 2014. ÁPRILIS - 8196 GS 2014. ÁPRILIS - 7890 13990 FT 

13 990 FT 9990 FT 


Ismét ellátogathatunk sokunk kedvenc 
fantasyvilágába, ezúttal viszont nem 
egyedül megyünk. A TES univerzumából 
MIMO lett, de megtartotta varázsát. 


A Metal Gear sorozat következő részében 

mindent megtalálnak a rajongók. A csodá- 
latos látványvilágon kívül teljes szabadsá- 

got is kapnak a játékosok. 


Visszatérünk a sötét fantasyvilágba, 
hogy felfedezzük azt. Az új epizód sokkal 
érthetőbb és érdekesebb történettel, de 
nem kevesebb kihívással érkezik. 


THE INCREDIBLE LAN § 5) INFAMOUS: SECOND SON 
ADVENTURES OF VAN BRANEN WA ALA ES GS 2014. ÁPRILIS - 8596 
HELSING I GS 2014. MÁJUS - 7696 17 990 FT 

SZö0ET ÁPRILIS - 8790 5990 FT A sorozat next-gen epizódjában Seatt- 


Rendkívül hangulatos akció-RPG, amely is- 
mét Borgovia veszélyes vidékeire hív meg 
bennünket néhány óra szörnyvadászatra. 


A zombik még mindig agyunkra éheznek, 
és ezúttal is csak mindenre elszánt kerti 
növényeink menthetnek meg minket, akiket 
most nekünk kell irányítanunk. 


le a játszóterünk, ahol Delsin Rowe-t 
irányítva oldhatunk meg több száz 
küldetést szupererőink segítségével. 


LEGO HOBBIT THE VIDEO WATCH DOGS s. WOLFENSTEIN: THE NEW 
zbr MÁJUS - 8094 ELST játtásatát Ari JÚNIUS - 8796 

. - 8096 13990 FT a . - 879 
15990 FT Az olyan hackereknek, mint Aidan Pearce, wagfenstein 15999 FT 


Ha nem untátok meg a LEGO-játékokat, 
akkor vessetek egy pillantást Zsákos 
Bilbó kalandjára. Tolkien meséje nem 
lesz kevésbé csodálatos a kockáktól. 


Chicago tökéletes játszótér. A központi 
hatalommal szembeszegülő jótevő kezé- 
ben a telefon valódi fegyver. 


A Wolfensteinben egy olyan világ lesz a 
csatatér, amit a nácik uralnak. A kómá- 
ból felébredt B.J. Blazkowiczra hárul a 
feladat, hogy életben tartsa a reményt. 


MURDERED: SOUL FINAL FANTASY XIV: 
beleesett - N/A SUSPECT ji A REALM REBORN 
14 999 FT GS 2014. JÚNIUS - 7096 GS 2014. JÚNIUS - 8396 

13 999 FT 9990 FT 


A WildStar egy elképesztően színes és 
aranyos sci-fi univerzumot mutat ne- 
künk, amely bohókás karakterei ellenére 
közel sem veszélytelen. 


Főszereplőnk éjszakája eseménydúsabb 
lett, mint tervezte. Nemcsak hogy betö- 
réshez riasztják, még meg is ölik. Már 
csak meg kell találnia, ki volt a tettes. 


VÁRHATÓ MEGJELENÉSEK 


A Final Fantasy XIV újjászületett. 
Rengeteg friss tartalom dobta fel az 
MMORPG-t, melyet most már konzolo- 
kon is élvezhettek. Ideje rendet vágni. 


GRID Autosport 
Plants vs. Zombies: Garden Warfare (PC) 
Sniper Elite III 


június 27. 
június 27. 


Ultra Street Fighter IV 

Risen 3: Titan Lords 

Diablo III: Ultimate Evil Edition 
Madden NFL 15 


augusztus 8. 
augusztus 12. 
augusztus 22. 
augusztus 29. 


június 27. 


Transformers: Rise of the Dark Spark 


június 27. 


Hardveres Okosságok, tippek, tesztek és vásárlási tanácsok 
a komponensektől kezdve egészen a perifériákio 


HARDVER 


PowerColor Devil 19 
ÚUal Core kg Z3OA 


két Hawai 


I XT GPU 


csak léghűtéssel 


A PowerColor egy igen látványos vi- 
deokártyával újított. A vezérlő alap- 
jában véve két Hawaii XT GPU-val el- 
látott, alaposan áttervezett Radeon 
R9295X2. A gyártó a Computex ki- 
állításra is magával vitte a kártyát, 
amelynek legfőbb érdekessége az, 
hogy nem hibrid hűtőrendszerrel dol- 
gozik, hanem kizárólag léghűtést hasz- 
nál. A négy darab nyolctűs PCIE táp- 
csatlakozót igénylő kártya áramellátá- 
sáról egy 15 fázisú VRM gondoskodik. 
A hűtést tíz darab hőcső és a fölöt- 
tük található három darab Double 
Blades típusú ventilátor oldják meg. 


szemfájdalmat Okoz a Go0g9le 


A Devil 13 Dual Core R9290X nem kis- 
pályás videokártya: egy PC házában 
egyenesen három helyet követel ma- 
gának. Cserébe a két GPU-ja 5632 
streamprocesszort bocsát rendelkezé- 
sünkre, a magok pedig 1 GHz-en dol- 
goznak. A 8 GB GDDR5-ös VRAM 
2x512 bites memóriabusszal dol- 
gozik, 54 GHz-es effektív órajelen. 

A PowerColor kártyájának ára még 
em ismert, de jó hír, hogy a doboz- 
ban extraként lapul hozzá egy Razer 
Ouroboros játékosegér is. 


Mire is találták Ki? 


A Google Glass tesztelői közül egé- 
szen sokan panaszkodnak arra, hogy 
egy idő után megfájdul a szemük 

a webóriás okosszemüvegétől. 

A Google a problémák kezdeti jelent- 
kezésekor úgy döntött, szakértő be- 
vonásával vizsgálja meg, miért is van 
ez. A céget segítő dr. Eli Peli, a Har- 
vard professzora szerint a fájdalom 
elsősorban azoknál jelentkezik, akik 
nincsenek hozzászokva ahhoz, hogy 
hosszabb ideig fölfelé nézzenek. Peli 
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aztt 
ténő 


ondja, hogy a 


osszú ideig tör- 


felfelé nézéshez kevesen van- 


nak igazán hozzászokva, a többség 


egye 


esen vagy lefe 


é szokott és 


szeret nézni. Ennek oka persze egy- 
szerű: így sokkal kér 
Glass által kiváltott 


tő vé 


yelmesebb. A 
érzés a szakér- 


eménye szerin 


egyébként nem 


is fájdalom, valójában diszkomfort 
érzésről van szó a szemizmokban. 

A fájdalmat" csökkentheti, ha a 
Glasst rövidebb ideig használjuk, fő- 


256 gigabájtos 


Blu-ray 


Az igazán nagy kapacitással rendelke- 
ző optikai adathordozók legnagyobb 
hátránya az, hogy általában teljesen új 
technológiáról van szó, vagy a meglé- 
vő olyan módosításáról, ami új meghaj- 
tót is igényel. Az óriásméretű optikai le- 
mezekkel korábban például a Sony és a 
Panasonic is próbálkoztak, azonban az 
ő 300 gigabájtos ArchivalDiscjükhöz 
speciális lemezmeghajtóra is szükség 
volt. A Pioneer most egy olyan lemez 
fejlesztésébe kezdett, amely nemcsak 
hogy kompatibilis a Blu-ray szabványá- 


Glass 


leg a kezdetekben, amíg megszok- 
juk. A Google mindazonáltal arra ta- 
lálta ki a viselhető eszközt, hogy rö- 
vid időkre felpillantsunk rá egy-egy 
apró műveletet elintézendő, de hosz- 
szas használatra, például filmnézés- 
re, könyvolvasásra nem alkalmas. 
Több tesztelő szerint a Google-nek 
figyelmeztetést kellene mellékelnie 
a Glasshoz, hogy amennyiben valaki 
fejfájást tapasztal a viselésekor, kor- 
látozza a használatot. 


val, de immáron 256 gigabájtos kapa- 
citást is kínál egyetlen optikai koron- 
gon - ezt úgy érik el, hogy egyenesen 
nyolc réteget használnak, ami konkré- 
tan a duplája a Blu-ray XL négy rétegé- 
nek (ez utóbbi 100 gigabájtos tárterü- 
letre elég). A Pioneer ezen felül azt ígé- 
ri, hogy a jövőben nagy valószínűséggel 
egy 512 gigabájtos, formázatlan kapa- 
citású változatot is be tud majd mutat- 
ni. Kicsinek persze a mostani sem ne- 
vezhető, 256 gigabájt már bőven elég 
egy komplett SSD tükrözésére is. 


Itt a 3DMark Sky Diver 


A Futuremark bemutatta legújabb 
tesztprogramját, a 3DMark Sky 


Divert, ami egy, a játékoslaptopokhoz 


és a középkategóriás PC-khez kita- 


lált, DirectX 11-et alapul vevő bench- 


markprogram. A jól ismert DirectX 
11-es grafikus kártyák mellett ter- 
mészetesen a mobil-GPU-k és az in- 
tegrált vezérlők is megizzasztha- 
tók segítségével. A Sky Divertől a 
Futuremark azt reméli, hogy jó ki- 


egészítés lesz a 3DMark mellé, ezút- 


tal a gamerlaptopokhoz és a köze- 


pes teljesítményű PC-khez optimali- 


Intel Core! 
Haswoell-E 
DrOCESSZOrTOK 


Még az idei évben várható az Intel 
következőgenerációs Core í7-es pro- 
cesszorainak megjelenése, amelyek 
a Haswell-E HEDT (csúcskategóriás 
asztali) sorozatát erősítik. Az X99 
Express lapkakészlettel egyszerre 
érkező CPU-k három árkategóriá- 
ban jelennek meg. Sajnos nem lesz- 
nek beépíthetők jelenlegi gépeinkbe: 
a platformhoz új LGA-foglalat is ér- 
kezik, az X79 Express lapkakészle- 
tek LGA2011-es csatlakozója ugyan- 
is már nem jó a Haswell-E szériához. 
Ennek oka abban rejlik, hogy az új 
processzorok a DDR4-SDRAM me- 
móriákat is támogatják. A felhozatal 
a Core i7-5820K-val kezdődik, ami 


zálva. Mellette a Fire Strike, a Cloud 
Gate és az Ice Storm áll a pont- 
számok rajongóinak rendelkezésé- 
re. A Fire Strike-ot a csúcsteljez 
sítményű PC-khez találták ki, 
a Cloud Gate az átlagos 
notebookokhoz és az 
asztali gépekhez 

való, míg az 

Ice Stormot 
tabletekhez és 
belépőszintű gé- 
pekhez optimali- 
zálták. 


Aki Radeon HD 5000-es vagy újabb 
sorozatú videokártyával rendelkezik, 
az már május végén kipróbálhatta 
az AMD legújabb, béta állapotú meg- 
hajtóprogramját. Bár ez a változó 
felbontású EyeFinity monitorbeállí- 
tásokkal is boldogul, rossz hírt is tar- 
togatott az AMD. 
A Catalyst 14.6 bétája nemes egysze- 
rűséggel nem kompatibilis többé a 
Windows 8 alapverziójával. Nem vala- 


egy hatmagos, 400 dollárnál keve- 
sebbért is megkapható modell. A 15 
MB L3 cache-hez 3.30 GHz-es óra- 
jel és Turbo Boost technológia jár, 
integrált DDR4-es memóriavezér- 
lő mellett. A 600 dolláros kategó- 
riában a Core í7-5930K indul: szin- 
tén hatmagos, 15 MB L3 cache-sel 
és vélhetően HyperThreadinggel. 
Órajele 350 GHz, és már a négy 
GPU-s konfigurációkhoz is használ- 
ható. Ezer dolláros vételár környé- 
kén startol majd el a Core í17-5960X 
nyolcmagos, HyperThreadinggel és 
20 MB L3 cache-sel, 3 GHz-es óra- 
jellel. Mindhárom CPU fogyasztása 
140 watt lesz. 


Catalyst 14.6 
Windows 8.1-hez 


mi tévedésről van szó, az AMD tényleg 
nem szándékozik többé drivert kiad- 

i erre a rendszerre. Mindezt azzal ma- 
gyarázzák, hogy mivel a Windows 8 
ingyenesen frissíthető Windows 8.1-re, 
nincs értelme külön támogatni a korai 
változatot is. Bár az AMD lépése logi- 
kusnak is tekinthető, mindenképp nagy 

ort kavart, főként hogy a Windows 8 
alapverzióját a Microsoft 2018. január 
18-ig támogatja. 
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Mélyvíz 


GÉPFEJLESZTÉS 2014 


A szépség és" 
a szörnyeteg 57-i 


ANAPSÁG, AMIKOR A 
Mi CSAPBÓL IS WATCH 

DOGS FOLYIK, ÉRDEMES 
FELTENNÜNK MAGUNKNAK AZ 
ÖRÖK DILEMMÁT OKOZÓ KÉR- 
DÉST: PC VAGY KONZOL? Most 
nem igazán mennék bele komoly ér- 
velésbe egyik vagy a másik oldal mel- 
lett, tudjuk jól, hogy mindkettőnek 
megvannak a maga erősségei, illetve 
gyengeségei. Mivel azonban a PC-k 
már most sikeresen túlszárnyalták a 
konzolok teljesítményét, és mi min- 
denképpen hosszú távon szeretnénk 
játékgépet építeni magunknak, vá- 


PROCESSZOR 


Intel Core 4770 3,4 GHz 


A gép lelkét egy negyedik generációs 
Haswell processzor adja, ami bőven ele- 
gendő krafttal rendelkezik ahhoz, hogy 
lemodellezze egész Chicagót. Négy 
mag, nyolc szál és 22 nm-es csíkszéles- 
ség gondoskodik arról, hogy ne a CPU 
legyen a szűk keresztmetszet. 


ALAPLAP 


MSI 287-GD65 GAMING 


volt a marketing és a pr-maszlag, 
egészen egyszerűen megszállott PC- 
sek vagyunk, és nem akarunk komp- l 
romisszumokat kötni kedvenc já- 
tékainkkal. Bluechipes barátaink- 
kal karöltve összeraktunk tehát egy 
olyan PC-t, ami HD-felbontásban 
és teljes részletesség mellett képes 
röccenésmentesen futtatni a Watch ! 
Dogsot, még akkor is, ha a játék opti- ] 
malizáltsága bizony hagy némi kíván- 
nivalót maga után. Nézzük szépen, 
miből is áll ez a gyönyörűség. 

Mocsy 


lasztásunk a PC-re esett. Na jó, ez ! 


Igyekeztünk tartós darabot kiválasztani, de a nyitott ház 


miatt az is szempont volt, hogy jól nézzen ki. A sár- 

kányos motívumok jól mutatnak, főleg akkor, ha a 

házba bepakolunk néhány fénycsövet is. Az alaplap 

természetesen 

támogatja a , MST 
je 


2400 MHz-es 
RAM-okat - 
ez azért el is 
várható egy 
ilyen kaliberű 
deszkától. 


A 
e! 
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SZ 287-oDss 
MÉGY) 


hat 


MEMÓRIA 


16 GB GeiL Evo Potenza 2400 MHz DDR3 


Itt kicsit elszaladt velünk a ló, mivel 16 GB-ot 
raktunk a gépbe, holott manapság 8 GB tökéle- 
tesen elég a boldogsághoz. Van egy olyan érzé- 
sünk azonban, hogy a fejlődés jelenlegi ütemét 
figyelembe véve két év múlva megjelennek az 
első olyan játékok, melyek már igényelni fogják 
ezt a mennyiséget. 


a 
VIZ 7véesza £: MAR 


7DT 


ENZA 


POTENZA 


a 


ENERMAX 


2 db Gainward GeForce GTX 770 4 GB (SLD 


A VGA-kártyáknál sem akartunk túlságosan 
olcsójánosok lenni, de azért megpróbáltunk 
az ésszerűség határain belül maradni. Két 1 
nagyon erős GTX 770-es kártyát választottunk, 
mindkettő 4 GB memóriával állt csatasorba, 
ami nagyon jól jön majd a jövőben a 4K-s 
játékokhoz. 


ssD 


GeiL Zenith SZ 240 GB 


Amikor már ilyen olcsón adják az SSD-t, nincs értelme 
nagyon sokat szórakozni, bele kell pakolni egy normális 
méretű meghajtót amint simán elférnek játékaink. 

240 GB tökéletesen elegendő arra, hogy 
oprendszerünk és kedvenc játé- 

kaink elférjenek rajta. 


A Watch 
Dogs 
amúgy 1 
semegy ő d ad 
túlságosan emrt . 999 
termetes § TT GEREDEM ÍT 
darab, 14 A gs a kb 
GB telepített 
adattal meg- 
elégszik. A ú 
AZ EREDMÉNY 
MAGÁÉRT BESZÉL 
A gép összerakása hozzáértő kezek számára 
gyorsan megvan, nem kell hozzá semmi ext- 
ra. Mondhatni bolondbiztosak a mai gépek 
- amikor a processzort raktuk a helyére, 
0 Tan o volt ugyan bennünk egy kis félsz, hogy az új 
T; felállásban (most már az alaplapon vannak 


a tűk) elbaltázunk valamit, de szerencsére 
minden rendben ment. Úgy gondoltuk, hogy 
ZLEROBIEEZEZB z a legnagyobb fejtörést a vízhűtő beszere- 
—E ast lése fogja okozni, de igazából nem jelentett 
semmiféle nehézséget, mindössze egy ki- 
csivel tovább tartott, mivel a radiátorra 


fel kellett raknunk két 12 centis ventilátort, 

1 77 hogy kivezesse a termelt hőt. 

Bekapcsolás után azonnal és szinte hangta- 

lanul felállt a rendszer. A Watch Dogs tele- 

j 3 pítése persze nem volt zökkenőmentes, bár 
az igazsághoz az is hozzátartozik, hogy csak 
lassabb neten futottunk bele a Uplay szol- 

ma) gáltatás kínjaiba. Sajnos nekem vagy négy 
napig tartott, míg leszedtem otthon (14 
GB a Steamen keresztül; egy éjszaka nor- 


mál esetben), de a szerkesztőségben simán 
megvolt pár óra alatt. 


Az elkészült gépet a legutóbbi GameNigh- 
ton kipróbálhatták a Watch Dogs-rajongók, 
de ez sem ment zökkenőmentesen. Vala- 

! mi oknál fogva (még mindig elképesztő- 

( en optimalizálatlan a játék) a Watch Dogs 
úgy döntött, hogy teljes képernyős üzem- 
módban mindössze 20-25 fps-sel hajlan- 

u dó működni. Ez persze azonnal meg is lát- 
szott a képernyőn, messze nem lehetett fo- 
lyamatosnak nevezni a játékot, ami több 
mint bosszantó, főleg egy ilyen konfiguráci- 
óval. A hiba szerencsére kiküszöbölhető egy 
nagyon egyszerű megoldással, nincs más 
dolgunk, mint a megjelenítés beállításai- 
nál a keretes Window módot választani. Ez 
ugyanúgy teljes képernyős megoldás, mind- 
össze arról van szó, hogy az fps felugrik 70- 
80 környékére, és stabilan ott is marad. Ez- 
zel a konfigurációval nem jött elő más gond, 

I bár azt azért nem árt tudni, hogy maximá- 
lis részletesség mellett hamar összteljesít- 
ményre kapcsolnak a ventilátorok, és az bi- 
zony kicsit hangos. 


Mindent figyelembe véve nagyon meg vol- 
tunk elégedve a géppel, s bár tudjuk jól, 
hogy nem olcsó mulatság a konfig össze- 
rakása, mégis azt mondjuk, hogy aki meg- 
teheti, nézze meg egy ilyen gépen a Watch 
Dogsot, mert csak így tudja megmutat- 

" ni igazán a játék, miért is lett ő az év egyik 
legizgalmasabb PC-s címe. 


A fenti konfiguráció megvásárolható 
a Bluechip webáruházban 
(http://www.bluechip.hu/termek/ 
bluechip-playit-enermax-pc) 


ee Led 
HUTES 
Enermax Ligtech 120x 


romantikája, ha a gépünkbe vízhűtés kerül. Az Enermax már tíz 
éve szakértője a PC-s hűtéseknek, szóval nekik elhisszük, hogy a 
szerkezetből nem fog szivárogni a folyadék méregdrága gépünk 
belsejébe. A szakik szerint körülbelül 15 évig hozzá 
sem kell nyúlni ehhez a megoldáshoz. 

Mi már elkezdtünk visszaszámolni. a e 


ind 
HAZ 
Enermax Fulmo ST 


A ház kiválasztásakor 
az volt az elsődleges 
szempont, hogy első 
ránézésre lenyűgözze 
konzolos barátainkat. 
Az átlátszó oldallap jó 
rálátást tett lehetővé a 
trendi alaplapra, és ezt 
még megfejeltük néhány 
vörösen világító ventilá- 
torral és fénycsővel. Az 
összkép brutális lett, de ez 
is volt a cél. Narcisztikusak 
vagyunk, na. 


TÁPEGYSÉG 


Enermax Revolution X"t 630 W 


Az egész gép fa- 
batkát sem ért 5 
volna, ha nem az 
rakunk mellé 
egy nagyon profi 
tápegységet, ami — 1 
képes arra, hogy XX 


Ér 


S 
94. 
za 
Mék 


delejjel lássa el ezt ha, T 

a sok alkatrészt. § NM És 
Mivel a ház és a u ezsszoe IT 1 
vízhűtés is Enermax, gy "98, 

logikusnak tűnt, hogy Ci 
a tápegység is az legyen, 

és ezt a döntésünket nem is 
bántuk meg. Biztonságos, halk, 
ráadásul moduláris a kábelezése; 
egyszerűen imádtuk. 


www.gamestar.hu 91 


Mélyvíz 


PIACTÉR 


Trust GXT 243 PS4 
és Trust GXT 304 


HOLLAND TRUST MÁRKÁT 
A: LEGTÖBBEN PÉNZTÁRCA- 

BARÁT, DE MEGBÍZHATÓ 
MINŐSÉGŰ KIEGÉSZÍTŐK GYÁR- 
TÓJAKÉNT TARTJÁK SZÁMON 
- EGYÉBKÉNT JOGOSAN. Van náluk 
(szinte) minden a laptoptáskától kezdve 
a telefonkijelzőt védő fólián át egészen a 
hangfalszettig, de hozzánk most a játék- 
divízió néhány új terméke futott be: egy 
dupla kontrollerdokkoló és egy headset, 
mindkettő PS4-hez. A duo töltőt éles 
helyzetben teszteltük, hiszen az áprilisi 
PlayIT színfalai mögött ezzel töltöttük 
a nagyszínpad kivetítőjére kötött PS4 
kontrollereit, nem is volt velük semmi 
probléma. De otthoni környezethez vajon 
van értelme beszerezni egy ilyet? Nos, bár 
a PS4 elődjéhez képest már kikapcsolt 
(pontosabban stand by) állapotban is 
tudja tölteni a kontrollert, továbbra is 
kényelmetlen, illetve nem túl esztétikus 
módon a gép előlapján kell csatlakoztatni 


Trust GXT 304 


b. 


Trust GXT 243 PS4 


az USB-kábelt. A GXT 243 ehhez képest 
hálózatról üzemel, és míg töltőkábelből 
csak egy jár a PS4 mellé, rögtön két 
kontrollert dokkolhatunk be rá. Klassz. 
Ami a GXT 304-et illeti, hozza a kötelezőt — 
klasszikus, lágy profilú headset, drótba épí- 
ett (inline) mikrofonnal -, úgyhogy nincs 
más tennivaló, mint felcsapni az egyik fü- 
ünkre, bedugni a Dualshock 4-be, és már- 
is használhatjuk játék közben chatelésre. 
Ezt éppenséggel a gyári headset is nyújt- 
ja, de a Trust megoldása kényelmesebb, és 
igényesebb. Persze az igazi komforthoz egy 
endes fejhallgató-headset kombó szük- 
séges (ilyet is kínál amúgy a Trust, 
330 XL néven), de aki csak a chatet akar- 
ja headseten keresztül abszolválni, minden 
más hangforrásra pedig a tévét/hangfala- 
kat használja, annak tökéletes megoldás. 
Még egy szempont, ha valaki nem röstell 
headsettel a fején emberek közt mutatkoz- 
ni: a GXT 304-et telefonnal vagy táblagép- 
el is használhatja. 


INFO 


Forgalmazó: 

Cédrus Kft. 

Ar: GXT 243: kb. 6990 Ft 
GXT 304: kb. 4990 Ft 
WebD: cedrus.hu 


Pro: 

ebben az árkategóriá- 
ban a legjobb ár-érték 
arány 


Kontra: 
anyaghasználat tekinte- 
tében azonban lehetne 
fejlődni 


Trust MMO GXT 166 Gaming 


Forgalmazó: 
Laser Mouse Cégnskít 
Ar:16 000 Ft 
WeD: cedrus.hu 
ONDOT OKOZ A RENGETEG GOMB else kes 
EGY MM0O-BAN? NEM ELÉG Specifikáció: 


18 programozható 
gomb, makrók prog- 
ramozása, állítható 
súlyozás, állítható LED- 
világítás, szövetborítású 
fonott kábel, aranyozott 
USB-csatlakozó, 16400 
DPI, 3 év garancia 


KÉNYELMES A BILLENTYŰZE- 
TED? AKKOR NEKED TALÁLTÁK KI a 
Trust GXT 166 lézeres egerét, amin össze- 
sen 18 szabadon programozható billentyű 
vár gondos gazdájára. Mi is kaptunk egy 
ilyet kipróbálásra, nyüstöltük is egy dara- 
big, s azt kell, hogy mondjuk, nem tartana 
sokáig megszoknunk. 
Első ránézésre meglehetősen riasztó az 
oldalában található 12 darab gomb - ré- 
gebben már teszteltem hasonló egeret, 
amin ennyi volt összezsúfolva. A gond az, 
hogy egy szélesebb hüvelykujj akaratla- 


Pro: 
kedvező ár, igényes 
gombkiosztás 


A vászonnal borított kábel és az aranyo- 
zott végű USB-csatlakozó minőségi, a 
csúszós műanyag viszont kicsit rontja az 


illeszteni, így igény szerint beállíthatjuk 
tömegét. Menüből állítható a gombok, 
a görgő és a logó színe, de ezt egy ilyen 


Kontra: 


nul is megnyom egyszerre több gombot, 


ami meglehetősen bosszantó egy olyan 


játék közben, melyben életbevágóan fon- 


tos a precizitás. 


A csomagolásban találhatunk még egy 


nagyon pofás fémdobozt, amely apró 
fémhengereket tartalmaz; ezeket az 


egér hasában található tárba lehet be- 


92 


nodelltől el is várjuk. Le lehet tölteni 
hozzá egy gamercsomagot, ami néhány 
népszerű játék billentyűkombinációját 
automatikusan konfigurálja az eszközre 
League of Legends, TESO, Diablo III, 
StarCraft II), a profilokat egyszerre tá- 
olja memóriája. 


összképet. Az egér érzékenysége teljesen 
rendben van, felső határa 16400 DPI, ami 
bőven több, mint amennyi szükséges ked- 
venc játékainkhoz. Ára ebben a kategóri- 
ában egészen elfogadható, 16 ezer forint 
teljesen korrekt érte (a konkurencia majd 
tízezer forinttal drágább). 


csúszós műanyag 
borítás 


Kingston HyperX Cloud Headset 


SÉGŰ TÁROLÓESZKÖZEIRŐL 


E:: LEGINKÁBB JÓ MINŐ- 


ISMERHETTÜK A KINGSTONT, 
LEGYEN SZÓ TUNING MEMÓRIÁK- 
RÓL VAGY ÉPPEN SSD MEGHAJTÓK- 
RÓL. A cég nemrégiben bemutatott pré- 


ségi fejha 
amelynek 


Onnantól 


banásokai 


zenéjét eg 
najd rosszabbat. A Kingston 


akarunk r 
HyperX C 


magolásban érkezik, melyber 


egészítő 


mium kategóriás gamer-fejhallgatójával 
új vizekre evezett, és bátran állíthatjuk, 
nogy jól si 


került a bemutatkozás. A minő- 
Igató tipikusan az a kiegészítő, 
csak akkor érezzük a hiányát, 


ha már volt szerencsénk egy jó darabhoz. 
kezdve viszont, hogy megta- 
pasztaltuk a legjobb hangeffekteket, rob- 


vagy éppen kedvenc előadónk 
y minőségi fülessel, soha nem 


oud méretes és igényes Cso- 
minden ki- 
elyét gondosan megtervezték, 


becsomagolták. Jár hozzá extra fülkagy- 
ló, opcionálisan csatlakoztatható hang- 
erőszabályzó, a füles két jackdugóját egy- 


gyé varázsoló átalakító, valai 
csatlakozta 


nint külön 


ható mikrofon. 


Lehet persze bármilyen meggyőző a körí- 


tés és dögös a dizájn, ha a lényeg 


elveszik. Esetünkben szerencsére erről 
szó sincs, remekül szólnak a magas han- 
gok, középtartományban is meggyőző a 


teljesítmény, a basszus pedig 
olyan jól szól, hogy szó 
szerint legszíveseb- 

ben csak kapkod- 
nánk a fejün- 
ket 


2 
Eli 


SZESSSzZ 


minden egyes robbanásnál. Hasonló jókat 
tapasztaltunk, mikor jó minőségű zené- 
vel teszteltük: gyönyörűen megkülönböz- 
tethetők voltak a különböző hangszerek, 


szinte a testünkben éreztük a húrok vib- 
rálását. Valamivel kevésbé viselke- 
dett 


meggyőzően a mikrofon: já- 
tékostársaink szerint elég sok 
külső zaj szűrődött be raj- 
ta keresztül, ezen lenne még 
mit javítani. 
A füles viselése hosszú tá- 
von is kényelmes volt, töme- 
ge sem vészes. Valószínű- 
leg a kora nyári kánikulának 
volt köszönhető, hogy meg- 
lehetősen melege lett a fü- 
leimnek rövid időn belül, de 
hát így jár az, aki ilyen jó idő- 
ben is a számítógépe előtt 
ropogtatja a fegyvereket. 
A harmincezer forintos ár va- 
lószínűleg sokakat el fog riasz- 


tani, de a minőséget és az össz- 
hatást figyelembe véve a Kings- 
ton bizonyára hamar megveti a lábát 
ezen a piacon is. 


INFO 


Forgalmazó: 
Kingston 

Ar: kb. 30 000 Ft 
WeD: kingston.com 


Specifikáció: 
memóriaszivacsos 
kagylók, 15-25 000 Hz 
frekvenciatartomány, 60 
ohm nominális impedan- 
cia, 20 dBa környezeti 


zajcsökkentés, 350 g 


Pro: 
fantasztikus hangzás, 
szuper kialakítás 


Kontra: 
kicsit zajos mikrofon 


GX egerek szerény(ebb) zsebhez 


ÓPÁR KIFEJEZÉST KITA- 
J LÁLTAK MÁR A MARKETIN- 

GESEK A PALETTA ALSÓ 
FELÉBEN LÉVŐ TERMÉKEK JEL- 
LEMZÉSÉRE. , Megfizethető árú", 
költségtakarékos" , költséghatékony" 


stb. Vagyis van náluk drágább és jobb, 


és azoknak készülnek, akik nem tudják, 
em akarják a magas(abb 
árakat megfizetni. A Genius játéko- 

t GX termékpalettáján az 
álat két olcsóbb tagja a Maurus 


vagy 


soknak szái 
egérkíi 


és a MaurusX. 


Az egyszerűbb kivitelű és némileg 
alacsonyabb maximális felbon 
Maurusnak van egy Mau 
nevű változata is, amely! 
nem fényes, hanem 
den egyéb jellemzőjük azonos. 
Mind az ötgombos Mau 


a hatgombos 


lő-felülete magyar nyelvű. Megváltoz- 
tathatjuk vele agombok 


funkciókat és 


egérparamétereket. A 


ású 
us Black 
ek felülete 
att fekete, min- 


z 


s, mind pedig 
MaurusX szoftver-keze- 


oz rendelt 
atjuk a szokásos 
auruson fe- 


beállít 


Felbontás (dpi) 
Gombok száma 


Méret (mm) 


hér, a MaurusX-en pedig piros fénnyel 
világít a gördítőkerék és a GX logó. 

A kezelőfelületen a világítás fényere- 
je és a villogás frekvenciája is beállít- 
ható, illetve kikapcsolható. Ezen kívül a 
kezelőfelületen a MaurusX-hez öt pro- 


filban összesen 40, a Maurushoz pedig 
három profilban 21 makrót definiálha- 
tunk. A makrók kezelése egyszerű, lét- 
rehozásukhoz használhatjuk a ,tanuló" 
módot, amikor az egérkattintásokat és 
billentyűlenyomásokat rögzíti a szoft- 


Maurus/Maurus Black 


Makrók száma 


Tömeg (gr) 


450-3500 


5 
all 


105x80x37 


25 


120x80x40 


MaurusxX 
100-4000 
6 
40 


Tájékoztató árak 
Maurus/Mai 
MaurusXx: 9800 Ft 


ver. A makrókat az egérben lévő 32 
kB-os memória 
el együtt magu 
A makrók nemcsak a 
asznosak, hanem az i 
zásokban is gyors 
ka. Mindkét típus OMRON kapcsolókat 
nasznál, tervezett élettartamuk 
millió kattintás. A zsi 
néteres kábele 
lakozó biztosítja a jó 
A Maurus felbontása 450 dpi- 
től négy fokozatban 3500 dpi-ig 
állítható. A Mau 
bontása 4000 dpi, és nemcsak az 
előre definiál 
állítható, hanem a gördítőkerékkel 100 
dpi-től a maximumig bármilyen felbon- 
tás választható 100 dpi lépésenként. 


árolja, Így az egér- 
kkal vihetjük őket. 
játékok lehetnek 
odai alkalma- 
ítható velük a mun- 


nyolc- 
órbevonatú, 1.8 
aranyozott USB-csat- 
kontaktust. 


usX maximális fel- 


800 dpi-s lépésekben 


(x) 


rus Black: 7500 Ft 


Bővebb információ: 
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Mélyvíz 


PIACTÉR 


LG 24MP/6HM-S 


EM , AZ ÉV TERMÉKELNEVE- 
MI ZÉSE" DÍJRA PÁLYÁZIK AZ 

LG LEGÚJABB, A CES-EN BE- 
MUTATOTT MONITORÁVAL, SOKKAL 
INKÁBB A FÉLPROFI FELHASZNÁ- 
LÓK IGÉNYEIT IGYEKSZIK KIELÉ- 
GÍTENI. Igazán elegáns megjelenése is 
mutatja, hogy nem egy alsó kategóriás 
kijelzőről van szó, melyről az első képek 
felvillanása után meg is győződhetünk. 
Az AH-IPS-panel rendkívül élethű színek- 
kel operál már alapbeállítások mellett is, 
de ezen kívül rengeteg finomhangolási le- 
hetőség és előre beállított profil áll rendel- 
kezésünkre, hogy a videokártyánkhoz leg- 
inkább passzoló beállításokat megtaláljuk. 
Az új modellt két sokat hangoztatott új 
donsággal látták el: az egyik az úgyneve- 
zett Flicker-Safe technológia, amely a kép- 
ernyő villogását igyekszik minimalizálni, 
ezért leginkább a sokat éjszakázó játékos- 
és grafikusszemek lesznek hálásak. A másik 
új fíicsör a Reader mód, amely nem megle- 
pő módon a monitorról olvasást igyekszik 
természetessé tenni oly módon, hogy a kék 
fényt csökkenti. Ilyenkor egy sárgásabb, a 
papíréhoz jobban hasonlító színárnyalatot 


kapunk, amely az LG szerint hosszú távon 
is kényelmessé teszi a kijelzőről olvasást. 

A panel 5 milliszekundumos válaszideje já- 
tékra is tökéletesen alkalmassá teszi, ezen 
kívül pedig hozza a kategóriától elvárt 
1000-1 kontrasztarányt és 250 cd/m? 
fényerőt. A 178 fokos betekintési szögek 
sem számítanak manapság különlegesnek, 
de elégedettek lehetünk ezzel is. Amivel 
viszont kevésbé, hogy bár a Crystal Float 
névre keresztelt állvány rendkívül látvá- 
nyos, kevés teret enged az állíthatóság- 


GameStar 


JŐ VÉTEL 


ak: a magasságot egyáltalán nem változ- 
tathatjuk, a dőlésszöget pedig mindösz- 
sze -5 és 420 fokos szög között. Persze ha 
negfelelő az üléspozíciónk, ez nem akkora 
probléma, ráadásul a monitor tényleg any- 
yira jól néz ki, hogy hajlamosak lehetünk 
érthető kompromisszumként kezelni ezt a 
tulajdonságot. 
Az LG 24MP76HM6S árát 70 ezer forint 
körüli összegre lőtték be, ami egy kifeje- 
zetten jó ár-érték aránnyal rendelkező ter- 
mékké teszi ezt a kijelzőt. 


AMD Radeon R9 295X2 


Z AMD LEGÚJABB, CSÚCS- 

RA JÁRATOTT KÁRTYÁJÁT 

TESZTELTÜK, AMELY BRU- 
TÁLIS TELJESÍTMÉNNYEL ÉS FO- 
GYASZTÁSSAL, VALAMINT BEÉPÍ- 
TETT VÍZHŰTÉSSEL IGYEKSZIK 
MEGHÓDÍTANI A DOBOGÓ LEGFEL- 
SŐ FOKÁT A VIDEOKÁRTYÁK VER- 
SENYÉBEN. Az AMD Radeon R9 295X2- 
nek már a megjelenése is igencsak tekin- 
télyt parancsoló, olyannyira, hogy még az 
egy hónappal ezelőtt tesztelt Sapphire 
Vapor-X R9 290 is elbújhat mellette. 
A30,7 centiméteres kártyára két Hawaii 
XT cGPU-mag került, amelyek összesen 
5632 streamprocesszorral bírnak, és 
1018 MHz-es magórajellel összesen 115 
TFLOPS számítási teljesítményt nyújta- 
nak. Nem érdemes a villanyszámla miatt 
sokat aggódóknak ezt a kártyát válasz- 
taniuk, hiszen maximális terhelés mellett 
akár bőven 500 watt fölé is kúszhat a fo- 
gyasztás. 
A két GPU megfelelő hőmérsékletre hűté- 
se is komoly kihívás elé állította az Asetek 
mérnökeit, akik azonban jól állták a sarat. 
Egyedi vízhűtéses rendszert terveztek a 
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Radeon R9 295X2-nek, amely Így egyszer- 
re tud ,hűvös" és csendes maradni. Persze 
ennek a megoldásnak megvan az a hátrá- 
nya, hogy beszerelése igényel némi ügyes- 
séget és rutint, valamint hogy csak a meg- 
felelő méretű, nem túlzsúfolt házakba tud- 
juk beszerelni. Az ilyen kényelmetlenségek 
miatt viszont kárpótolhat az a grandiózus 
teljesítmény, amely minden játékot maxi- 
mális felbontás és részletesség mellett va- 
rázsol a képernyőnkre. A tesztek alapján a 
kártya másfélszer gyorsabb, mint egy R9 
290X, de a HD7990-re is legalább 30 szá- 
zalékot ráver azokban a játékokban, ame- 


lyek képesek kihasználni a multi-GPU nyúj- 
totta előnyöket. 

A kártya hátulján egy dual-link DVI-csat- 
lakozót és négy 1.2-es verziójú mini-Dis- 
playPortot találunk, melyekkel lehetősé- 
günk van ötmonitoros, EyeFinity technoló- 
giát alkalmazó megjelenítésre is. Mondjuk 
ezt a gyakorlatban viszonylag kevesen 
fogják kihasználni, mindenesetre a pros- 
pektusokban jól mutat ez a feautre. Nyil- 
vánvalóan tudtuk előre, hogy az árcédula 
megpillantása előtt érdemes megkapasz- 
kodni, de nincs az a korlát, ami ne szakad- 
na le a 430 ezer forintos cetlitől. 


INFO 


Forgalmazó: 
LG Electronics 
Magyar Kft. 
Ar: 70 000 Ft 
WeD: Ig.hu 


Specifikáció: 

238" hüvelykes képátló, 
AH-IPS-panel, 16:9 
képarány, 1920x1080 
felbontás, 2 HDMI, 1 
D-Sub, audio in és fül- 
hallgató-csatlakozó, 

5 ms válaszidő 


Pro: 

nagyszerű színek, szem- 
kímélő olvasójüzemmód, 
remek dizájn 

Kontra: 

alig állítható, statikus 
állvány 


INFO 


Forgalmazó: Agua 
Electromax 

Ár: kb. 430 000 Ft 
WebD: amd.com 


Specifikáció: 

28 nm gyártástech- 
nológia, 2 db Hawaii 
XT cGPU, 5632 
steamprocesszor, 1018 
MHz magórajel, 8 GB 
GDDR5 memória, 512 
bit memóriabusz, beépí- 
tett vízhűtés 


Pro: 
óriási teljesítmény, 
remek hűtés 


Kontra: 


gyakorlatilag megfizet- 
hetetlen 
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Játsszunk olcsón 


MásodkőzDől: 


KÁNIKULÁVAL BEKÖSZÖN- külső szemlélődésemet még sebesebb Win- böngészőmben zavartalanul nézhettem 
A NYÁR ELLEN MI IS dows-installálás követte, melynek végez- kedvenc sorozataim legújabb epizódjait. 
LEHETNE JOBB ORVOSSÁG, ével semmi sem akadályozhatott meg ab- ein 
MINT SZOBÁNK KÉNYELMÉBEN, ban, hogy a PC játékos képességeit is fel- KELLEMES CSALÓDÁS 


EGY HŰSÍTŐ ITAL MELLETT 
NYÚZNI KEDVENC JÁTÉKAIN- 
KAT? Az idő vasfoga azonban csúnyán 


mérjem. A kiállt próbák alapján egyértelműen bizo- 
Elhatároztam, nem rontok ajtóstul a ház- nyítást nyert, hogy a dedikált videokártyá- 


ba, így a tesztre kijelölt online multiplayer val és a kétmagos processzorral szerelt 


elbánhat aktuális konfigurációnkkal, Specifikáció: címek közül elsőként a legszerényebb PC, ha a világot nem is váltja meg, de ki- 
ilyenkor a bővítések helyett célszerűbb Intel Core 2 Duo E8500 ardverigénnyel rendelkező Hearthstone-t sebb kompromisszumokkal (vagy esetleg 
ecserélni teljes gépünket. Természe- 3.16 GHz indítottam el. A Blizzard nagyszerű kártya- bővítéssel) még játékra is tökéletesen al- 
esen ha nem akarunk azonnal több Intel 043 Express chipset játékának szükségleteit a Core 2-es proci, kalmassá tehető. Így összességében a HP 
százezret költeni egy normálisan mű- 4 GB DDR3 1066 MHz a 4 GB RAM, valamint a dedikált ATI-kár- Compag 6000 Pro MT megvásárlásával 
ködő vas összeállítására, érdemes lehet memória ya hibátlanul képes volt kiszolgálni. A tö- egy remek ár-érték arányú, csendes mű- 
negfontolnunk a használt számítógép 250 GB SATA 7200 rpm kéletes eredménytől megrészegülten úgy ködést kínáló konfigurációhoz juthatunk 
vásárlásának lehetőségét is, hiszen a HDD döntöttem, kicsit komolyabb terhelést sza- " hozzá (méghozzá a piaci ár töredékéért), 
násodkézből érkező áruk piacának bő DVD-RW optikai meg- badítok tesztalanyunkra, utam a Leagueof amely hordozható gépünk mellé tökéletes 
választékából egy kis szerencsével - és hajtó Legends online csataterére vezetett. LoL otthoni eszköz lehet. 
ermészetesen némi hozzáértéssel - Realtek ALC261 HD közben a komolyabb animációk során ki- 
kifoghatunk egy mindennapi igényeink Audio sebb akadás néha előfordult, ám szeren- 
kiszolgálására alkalmas PC-t. Ebben Broadcom 825/6LM csére ezek a lagok nem kritikus pillanatban A cikkben szereplő termék megvásárolható 
a hónapban szerkesztőségünk egy Gigabit s értek, így a játékélményt szinte semmilyen a Hardverker üzletében. Ára bruttó 54500 
HP Compag 6000 Pro MT kódnéven ELLEGSEBÉ 512 MB értékben nem befolyásolták. Az ingye- forint 1 év garanciával. Márkás, használt 
utó asztali konfigot kapott kölcsön 8 : nes játékok vonalán továbbhaladva követ- GAEL del SZÜLNI, il5 szá Véleezt- 
Z sé 58 TV-Out, dualmonitor- 5-6 si kes tékban. A termék kedvezményes felár 
esztelésre a Hardverkertől, melyet jó kirnénét kező áldozatom a szerkesztőségben is ki- éllenébentetszésszet int bővíthetől 
szokásunkhoz híven azonnal izzasztó 1x PCI 2.3. 2x PCI-e xl emelkedő népszerűségnek örvendő World fin 
tesztek tömkelegének vetettünk alá. dlóts j of Tanks volt, amely komolyabb felmerülő Cím: 1094 Budapest, Berzenczey utca 11/a 
s 1x PCI-e xI6, 10x USB problémák nélkül futott a konfigon. Tel./fax: 136 1216 36 19 
BIRJA A MULTIT 20 A dualmonitor-támogatásnak köszönhető- MEGESETT EŐGÉT 
A tíz USB-porttal és dualmonitor-tá- 320 W active PFC en a játékok mellett a munka és a kikap- 
mogatással felvértezett gép hibátlan tápegység csolódás egyidejű megvalósítására is Web: hardverker.hu, 
állapotban érkezett meg hozzánk, nyo- ehetőséget kínált a tesztgép: míg az el- email: infoldhardverker.hu 
mát sem láttuk korábbi használatnak, ső megjelenítőn - újságírói kötelezettsé- facebook.com/hardverker 
mi több, még a gyári matricák is fé- gemnek eleget téve - cikkem szerkeszté- (x) 


nyesen csillogtak az előlapon. Gyors se zajlott, addig a másodikon megnyitott 
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Hogy a maximumot hozd ki a mem VÁSÁRLÁSI 
HARDVER TANÁCSADÓ 


Cooler Master Sony SmartWatch 2 Asus ASUSPRO 
CM STORM - Alcor PU3JOILA 


006000 3$1:45 
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A Cooler Master jó ideje nemcsak hűtési megol- Az okosórák egyesek szerint a következő évek Az ultrahordozható kategóriában indította útjá- 
dásokkal, hanem játékosoknak szánt különböző meghatározó kütyüi lesznek, folyamatosan hall- a az Asus a Pro családba tartozó legújabb, 13 
kiegészítőkkel is foglalkozik. A Cooler Master juk a pletykákat arról, hogy az Apple-nél is ké- hüvelykes notebookját. Bár az eszköz 1,75 kilo- 
CM STORM leginkább a hobbijátékosokat cé- szül egy ilyen. A Sony már a második generá- grammos tömege ma már nem számít kirívóan 
lozza meg hagyományos, de kényelmes dizájn- ciójánál tart SmartWatch órájával, amelynek alacsonynak, a lényeg, hogy nem nagyon fog- 
jával, 4000 dpi felbontású optikai szenzorával, gyan még mindig vannak gyermekbetegségei, ja húzni tulajdonosa vállát, ráadásul a vissza- 
valamint hét programozható gombjával. Leg- de már hasznos kiegészítőként is működhet. fogottan elegáns, minőségi külső megfelelő ko- 
fontosabb tulajdonsága, hogy mindössze 86 Bluetooth és NFC kapcsolódási technológiákkal olyságot kölcsönözhet neki. Azt még minden- 
grammot nyom, így hosszú távon sem teszi pró- is rendelkezik, természetesen jelzi a hívásokat, képpen meg kell említeni a pozitívumok között, 
bára az ízületeket. A négy különböző színben vi- nézhetjük rajta a kamera képét, és persze olvas- hogy működés közben nagyon halk, ám üzem- 
lágító CM Storm logó jól mutat a fekete külsőn. gathatjuk az e-maileket és SMS-eket. ideje épphogy csak hozza az átlagos szintet. 


Intel Core i5-4590 Kingston HyperX Predator XMP 2x4 GB SANDISK 256 GB Ultra Plus 2.5" 11" LG E2411PU-BN LED 
49290 Ft 57590 Ft 57290 Ft (ő 56990 Ft 
§ Fi ; a 
intel.com kingston.com sandisk.com isi Ige.com 
2 2 2 2 
a 
z 
- 
c) Intel Core 13-3250T Kingmax 4 GB Plextor 256 GB SSD Acer V246HLBD LED 


44090 Ft 41190 Ft 
plextor-digital.com acer.com 


38990 Ft 11190 Ft 
intel.com kingmax.com 


JA TIPP w 


ti TIPP A 


AMD Guad-Core A8 6500 Samsung 4 GB Transcend 128 GB SSD 340 Philips 246V5LSB/00 LCD 


9890 Ft 18490 Ft 37490 Ft 
samsung.com transcendusa.com philips.com 


23790 Ft 
amd.com 
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A ROVAT SZAKMAI PARTNERE A EJBLUECHI7 M ő Iyvíz 


OFFICE GAMER KILLER GAMER 


100 000 Ft-os PC 200 000FtosPC 400 000 Ft-os PC 
Processzor Processzor Processzor 
Intel Core i3-4130 29000Ft  Tntel Core i5-4590 dobozos . 53000Ft Intel Core í7 4770K 87 000 Ft 
Processzorhűtő Processzorhűtő Processzorhűtő 
Gyári x Raijintek Themis 8 000 Ft Arctic Freezer 130 CO 13 000 Ft 
Alaplap Alaplap Alaplap 
ASRock H87M 19 000 Ft Gigabyte GA-HOZM-DZH 25 000 Ft Asus SABERTOOTHZ87 — 60000Ft 
Memória Hy Memória 
Silicon Power DDR3 ékjnstás JEGÖMK Geil EVO Veloce Red DDR3 
PC10600 1333MHZ 4GB CL9 13 000 Ft j z PC12800 1600MHz 16GB 
Grafikus kártya Kit2 23 000 Ft 
Intel? HD Graphics XT Grafikus kártya 
Ya DJ Grafikus kártya MSI GTX 780 OC Twin 
Hangkártya Gigabyte GTX/5OTI 2GB Frozr 3072MB GDDR5 144 000 Ft 
Integrált x — DDR50C C 101010) A ÉÉNEEKReTeeeüüe9eüe9eüüeüüüü9üü9ü9üüüüüüüüüüüüüüüűtuamE 
HNNNNZZZZZZZZZZZZZZSZ ESZ ZNNte——.ise...—.mmmuuzzzzyyyyyii rt etgari 
Merevlemez Hangkártya Integrált x 
Seagate ITB 720ORPM Integrált lg ij azt e—.éKG Gm- 
SATA-III 6AMBST1I000  1550Ft —— e SH 
ellés KENNEL Gy ÉHÉ Seagate ITB 720ORPM 120GB - 3.5" beépítőkeret . 25 500 Ft 
fápklatlez lési SATA-III 64MBSTIO00 15500 Ft TT 
DVD-író SATA OEM Fekete . 4 000 Ft Merevlemez 
Ha Optikai meghajtó WD Black 7200rpm 64MB 
az 8 SATA-III ITB 21000 Ft 
Bitfenix Merc Alpha 12 000 Ft. Samsung SH-224DB/BEBE ÜL mEKKEttttLtLk-É- LG 
E o  DVD-íróSATAOEMFekete . 4000Ft Wáz 
Táp fi Enermax Fulmo ST 27 000 Ft 
Antec VP Strictly Power Ház ————  —  — —— 
VP350OP 11500Ft  Zalman 29 Plus 22000Ft Táp 
53 E Zalman 2ZM650-XG 650W 
ÖSSZESEN 104 000 Ft fi moduláris 80-t Gold 42 000 Ft 


Monitorral 


Zalman ZM500-GV 19000Ft ma 
ÖSSZESEN 465 500 Ft 
Asus VS197DE 24000Ft MiXyádiaii 


210 500 Ft 
Digitalizáló kártyával 


SSD-vel AVerMedia Live Gamer HD. 45 000 Ft 
Silicon Power Velox Vízhűtéssel 
435" 
$ KK Xk $ 4 kk X $ 4 kk kk Xx 


2 TELJESEDIK A SILICON POWER 
Z21IBCSALAD 


A 


A világ vezető memória-tárolási megoldásaitkí- — hogy a fejlesztés során technikai elvárás; 

náló Silicon Power, hírül adta, hogy tovább bő- való megfelelés mellett, a megjelenés tökéletesí- 
vült a hordozható merevlemez szériája. A stra- tésére fordított energiákat sem spórolták meg. 
pabíró 2TB USB 3.0 sorozat legújabb tagja az Az Armor 60 egy igazán szemet gyönyörködte- 
Armor 60. tő darab és a hozzá tartozó kábel nemhogy nem 


Az új családtag is nagy kapacitású, szupersebes- ront az összképen, hanem csak tökéletesíti azt 
ségű átviteli interfésszel felszerelt, vízálló és erős az innovatív megoldást, hogy körbe lehet tekerni 


anyagokból készült és biztonságtechnikai szem- a ház köré egy mozdulattal. Sportos, fiatalos és 
pontból is eleget tesz a legmagasabb követel- komoly szerkezet. A felülete nem csak szép, de 
ményeknek. Az Armor A60 ütésálló. A robusz- hasznos is, mert csúszásmentes és karcolásmen- 
tus gumi burkolat és a belső felfüggesztéseknek tes és még azoknak is nagy örömet okoz, akik 
köszönhetően a termék ellenáll bármilyen kül- nem szeretnének újlenyomatokat hagyni. 


ső rázkódásnak s ezeket a képességei a nemzet-  — Mint a teljes széria minden tagjához, hozzá is jár 
közi MIL-STD-810G (tranzit csepp teszt) és az a 3 éves garancia, az ingyenesen letölthető szoft- 
IPX4 vízállósági teszttel igazolva vannak. Továb- ver, az NIS (Norton Internet Security) a 60 na- 
bá az új ARMOR családtag ultragyors adatátvi- pos próbaverziója, a Recuva File Recovery, amely 
teli sebességet produkál, rengeteg időt spórolva lehetővé teszi a felhasználók számára, az esetle- 
ezzel a felhasználójának. S végül, fontos kiemelni,  gesen elveszett fájlok visszaállítását. 
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Játékpedagógia 


JÁTSZUNK, HOGY TANULJUNK, 
AVAGY MILYEN EGY JÓ OKTATÁSI JÁTÉK? 


NÁLHATÓ DIGITÁLIS JÁTÉKOK HÁT- 


At ÉS TANÍTÁSRA HASZ- 


TERÉBEN KOMOLY JÁTÉKTERVEZŐI 
MUNKA ÁLL, UGYANAKKOR ERŐTELJESEN 
TÁMASZKODNAK A JÁTÉKKUTATÓI ERED- 
MÉNYEKRE IS. Ennek lényege, hogy a játékele- 
meket, a játékmechanizmust és a játékkörnyezetet 


is tudományosan igazolt alapelvekre he 
minél többet tanulhassunk általuk. De n 
az oktatási játékok, és ho 


ivel a mai fiatalok életét már nagymé 
meg 


atók is fontosnak tartják vizsgálni az o 
kokat, hogy azok jól működő ele 
ékonyabb játékokat készíthessenek. Eh 


várásaihoz, vagyis azokéhoz, akik 1996 


pes 
napos játékot is. 


VEZÜKEZÁKEA 


(ÉT ILelkesedés; 70 


98 www.gamestar.hu 


nan ismerhetj 


yezik, hogy 
ik is azok 
ük fel őket? 


tékben 


atározza a virtuális környezetbe helyezett, 
jobb esetben játékos tanulás, a pedagógiai játékku- 


ktató játé- 


ei révén minél ha- 


hez azonban 


alkalmazkodniuk kell a Z generáció fiataljainak el- 


után szület- 


ek, és így életüknek már alapfeltétele a számítógé- 
echnológia, beleértve természetesei 


a minden- 


1848 - körülbelül ennyiféle lehetőség 
.. van a játékban 


A kutatók gyakran használják a ,játsz- 
va tanulni" szókapcsolatot, ami a di- 
gitálisjáték-alapú tanulásra is vonat- 
kozik. Ez egy olyan tanulási környezet, 
ami az iskolai oktatástól eltérően gaz- 
dag játékkörnyezettel és multimédiás 
elemekkel (vagyis számos érzékszer- 
vünkre hatva) segíti, hogy hatékonyan 
tanuljunk. Fő jellemzője, hogy unalmas 
magyarázatok helyett a játékbeli tevé- 
kenységeink által tanít, azaz miközben 
irányítjuk karakterünket, és teljesítjük 
a küldetéseket. Oktatási jelentősége 
abban áll, hogy a komplex, nehéz folya- 
matokat is játékosan, szórakoztatóan 


sokra és -játékokra is. Ha pedig szíve- 
sen csinálunk valamit, akkor abban si- 
keresebbek is leszünk. 


Ez egy platformer akciójáték, melynek 
célja, hogy fejlessze a számolási kész- 
séget, pontosabban az alapművelete- 
ket (például összeadás, kivonás), egy 
élvezhető, sci-fi játékkörnyezetben tá- 
alva. Bármerre megyünk, mindenhol 
natekpéldákat kell megoldanunk a kül- 
detések teljesítéséhez, de miért ne ten- 
nénk, ha így űrlényeket irthatunk, lé- 
zerfegyverrel lövöldözhetünk, és meg- 
menthetjük az univerzumot? A játékot 


AZ OKTATÁSI JÁTÉK UNALMAS 
MAGYARÁZATOK HELYETT A 
JÁTÉKBELI TEVÉKENYSÉGEINK 
ÁLTAL TANÍT, AZAZ MIKÖZBEN 
IRÁNYÍTJUK KARAKTERÜNKET, 
ÉS KÜLDETÉSEKET TELJESÍTÜNK 


tudja tálalni, miközben kielégíti igénye- 
inket, fejleszti képességeinket, és for- 
málja a világról alkotott nézeteinket, 
gondolkodásunkat. 

Az oktatási játékok elterjedésének kö- 
szönhetően ezek a játékalapú folyama- 
tok az utóbbi időben a mobileszközö- 
kön is megjelentek, így ma már bárhol 
és bármikor tanulhatunk, ami rendkí- 
vüli előny. A notebookok, mobiltelefo- 
ok és tabletek tökéletes eszközök er- 
re, mivel folyamatosan kapcsolatban 
lehetünk játékostársainkkal, és tanul- 
atunk egymástól. Az oktatási játékok 
legfőbb célja, hogy mind az iskolában, 
nind a szabadidőnkben szeressünk ta- 
ulni és játszani, ezért érdemes egyre 
inkább odafigyelni a mobilalkalmazá- 


a fiatal, 6-12 éves korosztálynak készí- 
tették, de az idősebbeknek is érdekessé 
lehetne tenni a másodfokú egyenlete- 
ket vagy a számoláson alapuló logikai 
feladatokat játékos formában. 


James Paul Gee amerikai játékkutató 
határozta meg azokat a jellemzőket, 
amellyekkel egy jó oktatási játéknak 
endelkeznie kell. A következőkben a 
korábban már említett, Math Blaster 
nevű játékon keresztül ismerhetitek 
meg ezeket. 

Képzeljünk el egy játékot, amiben azo- 
nosulunk a karakterünkkel, egyetértünk 
cselekedeteivel, céljaival. Küldetésről 


James Paul Gee játékkutató, a Wisconsin-Madison 
Egyetemprofesszora: 


-Math Blaster: Le akarod lőni az ellenséges 
. űrhajót? Oldd meg a matekpéldát, és sikerül! 


:Pont így kell kinéznie egy 
: Virtuális matektanárnak 


Aszteroida- és űrhajólövöldözés 
az otthoni matekórán 


: A játék, ahol a kapuk kinyitásához is 
matekfeladatot kell megoldanunk 


öbbet, plusz így esélyünk is lesz meg- Végül a játék révén olyan tevékenysé- 
menteni hű fegyverhordozónkat, a kis geket és eszközöket is kipróbálhatunk, 
robotot. Ha túl nehéz a feladat, elmegy amelyekre a valóságban nincs lehető- 
a kedvünk az univerzum megmentésé- ségünk (például űrhajózás és űrharc). 
ől, ha viszont néhány próbálkozás után A w(frejtett) lényeg viszont az, hogy já- 
sikerül megoldani, az motivál, és öröm- ték közben szórakozva tanulhatjuk 
mel várjuk majd a következő felada- meg a matekot, amit később haszno- 
ot. Bár sok feladatot kapunk, matek- síthatunk az életben. A modern ok- 
anár sehol sincs, helyette mászkálás, atási játékoknak ugyanis éppen az a 
BARS 8 Én jetpackkel és űrhajóval repülés, lézer- céljuk, hogy olyan helyzeteket és kör- 
svégyismeretléneskömbággyenet e pisztollyal övöldözés vár rál k.A helyes — nyezetet teremtsenek, ami annyira ér- 
ú í negoldás kiválasztásához figyelembe dekes és vonzó számunkra, hogy szíve- 
kell vennünk az összes lehetőséget. Per- . sen gyakoroljuk benne a nehezebb ma- 
küldetésre egyre jobban beleéljük ma- rít minket döntéseink meghozatalában sze ehhez fel kell fedeznünk a játék vilá- ematikai ismereteket is. 
gunkat az űrlényszerepbe, ezáltal elkö- azzal, hogy bármennyiszer újrapróbál- gát, miközben gazdálkodnunk kell az er- 
elezzük magunkat a cél iránt, és job- kozhatunk. Másrészt felkészít a koc- re kapott idővel is. Tevékenységeink és 
ban megtanuljuk a matematikai alap- kázatvállalásra is, hogy érezzük, sú- a játéktörténet összhangban vannak, 
műveleteket, amelyek a küldetések ya van a cselekedeteinknek. Például semmi sem öncélú, vagyis a matekfel- A hatékony oktatási játékoknak tehát 
eljesítéséhez szükségesek. életerőt veszíthetünk, vagy nem tud- adatokat azért teljesítjük, hogy akövet-  egyesíteniük kell ezeket az alapelve- 
Folyamatosan interakcióban vagyunk juk megszerezni a sok pontot érő juta- kező pályára juthassunk. ket, ezért nehéz ilyen játékokat készíte- 
a játékkal, azaz visszajelzést kapunk omkristályokat. Eközben a számunkra A problémákat mindig a játék által el- ni még maguknak a kutatóknak is. Ha- 
minden játékbeli cselekedetünkre vo- ideális nehézségű feladatokat kapunk, várt módokon kell megoldanunk, ami bár sok ilyen készül, sajnos az iskolá- 
natkozóan. Például hogy melyik mate- azaz olyanokat, amiket már tanultunk. segít abban, hogy mindig egy adott ban történő használatukra még várni 
natikai feladványt oldottuk meg jól, Ugyanis a tudásunkhoz legjobban illesz- . matematikai műveletet gyakoroljunk kell annak ellenére, hogy a tudományos 
és melyiket hibáztuk el. A játék báto- kedő feladatokkal fejlődhetünk a leg- be. De melyek ezek az elvárt módok? kutatások is bizonyítják hatékonyságu- 
Például egy űrhajóból kell lézerfegy- kat. Vajon mikor fogunk végre virtuális 
verrel szétlőnünk a helyes megoldás környezetben, játszva tanulni? 
mutató aszteroidát. És űrlényt. És min- 
dent, ami szembejön. Szokványos kül- 
detésnek tűnik, pedig valójában mate- 
matika. Néha persze elszámolunk ezt- 
azt, de itt a játékbeli kudarc éppen egy 


kiváló lehetőség a fejlődésre, mivel a 
játék ösztönöz minket arra, hogy javí: 
tani akarjunk a helyzeten. Vagyis kihi. 
vásnak éljük meg a matekfeladat meg- 
oldását, mert tudjuk, hogy az a kül- 
detés teljesítéséhez szükséges. Akko 
működik mindez a leghatékonyabban, 
ha már szórakozásnak érezzük a foly- 
tonos újrapróbálkozást. Csak azért is 
összeszorozzuk azt a két számot, ha 
ezzel űrlényeket pusztíthatunk! 


:" , Te kiszámolod, én 
ugrok, és ütök!" 
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INTEL EXTREME MASTERS WORLD CHAMPIONSHIP 2014 


:A Virtus.pro csapata az. : 
: ünnepi ceremónián : 


"A képen sOs, a döntő 
utáni pillanatokban 


INTEL EXTREME MÁASTERS 
WORLD CHAMPIONSHIP 2014 


Z INTEL EXTREME MAS- World of Warcrafttal, majd később a Ouake 
As: A NEMZETKÖZI Live, a League of Legends és a StarCraft IIis  — A megnyitóra március 13-án, csütörtökön 

E-SPORT KÖZÖSSÉG LEG- felkerült a palettára. kora délután már telt ház előtt került sor, 
ISIMERTEBB VERSENYSOROZATA, 2007-től kezdődően a szervezők Európa mel- . melyen Michal Blicharz, az Intel Extreme 
AMELY MA MÁR A FÖLD HÁROM lett Amerikában és Ázsiában is rendeztek Masters vezetője mondott egy rövid köszön- 
KONTINENSÉN, KÜLÖNFÉLE versenyeket, melyekről a tavaszi, hannoveri tőt a közönségnek, és kívánt sok szerencsét 
JÁTÉKOKBAN RENDEZ MEGMÉ- CeBIT kiállításon rendezett döntőre lehetett  — a játékosoknak. Ezt követően szinte azonnal 
RETTETÉSEKET. Egy-egy szezon kijutni. Az elektronikus sportok globális fej- beindultak a mérkőzések, igaz, ekkor még 
végén pedig többnapos világbajnoki lődésének és terjeszkedésének köszönhetően csak az EMS CSGO csoportköreivel, de ez 
döntőjéből kerül ki a világ legjobb csa- az eddigi kiállítótermet kinőtte a rendezvény, a fél nap sem telt el izgalom és meglepeté- 
pata vagy éppen játékosa. A röviden ezért március 13-16. között már a lengyelor- sek nélkül, mivel több, a végső győzelemre 
csak IEM-ként emlegetett sorozat idén szági Katowicében található Spodek Aréna is esélyes gárda, mint pédául a francia Titan 
már a nyolcadik évadát fejezte be. adott otthont az IEM világbajnoki döntőinek, eSports (korábbi Team VeryGames) vagy az 

melynek befogadóképessége 12 000 fő. ukrán Natus Vincere már itt búcsúzni kény- 
Az idei eseményen a két fő versenyszám, a szerült. 

Az Intel Extreme Masters nevet vise- League of Legends és a StarCraft II mellett Az igazi nagyüzem csak a hétvége beköszön- 
lő sorozatot még 2006-ban indítot- sor került az első teljes verziós Hearthstone- tével kezdődött meg, mivel az EMS mellett 
ta útjára a németországi központtal kupára, valamint szintén az ESL rendezésé- az IEM League of Legends- és StarCraft II- 
rendelkező versenyszervező gárda, az ben az EMS Counter-Strike Global Offensíve versenyei is elrajtoltak, mondani sem kell, telt 
Electronic Sports League (ESL). Mint LAN fináléjára is. A négy játékban összesen ház előtt. 
a nevéből is kiderül, kezdetekkor az In- több mint félmillió dollár, átszámolva 110 A LoL-ban a két napra tervezett csoportkö- 
tel nagy fantáziát látott az egészben, millió forint várt kiosztásra, amiért a világ rök miatt még nem igazán történtek nagy iz- 
ezért gyorsan be is biztosította magá- legkülönfélébb országaiból érkezett 24 csa- galmak, főleg mivel minden esélyes csapat si- 
nak az akkor még csak Európában futó pat, valamint 20 játékos szállt harcba. kerrel vette az akadályokat. Az SC2-ben vi- 
megmérettetés névadásának jogát. A szont már a harmadik mérkőzés kezdetekor 
processzorgyártó hathatós segítségé- 1 pa AK Te, Egg 2" Anno "81 -ben a Space egy nem mindennapi jelenetsor játszódott le 
vel egy év alatt, 2007-re már az egész § si - ke Invaders LAN-on a közönség előtt. Történt ugyanis, hogy a dél- 
világra kiterjedő sorozat vált belőle. A é u — koreai Choi , Polt" Seong Hun és a svéd Johan 
versenyszámok között ekkor még csak ,NaNiwa" Lucchesi mérkőzése még a kezdés 


előtt véget ért, mivel NaNiwa a bemelegítés 
után nemes egyszerűséggel felállt, és távo- 


a Counter Strike 1.6 és a Warcraft 
III szerepelt, ami 2009-re kibővült a 
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Játék: Call of Duty 4: 
Modern Warfare 


E 


1. helyezés: Dislike Cocks 
2. helyezés: FF"?U 
3. helyezés: teamwork 


-COUNTER 


Játék: Counter-Strike: 
Global Offensive 

1. helyezés: VOLGARE 

2. helyezés: SPiIDER PiGZ 

3. helyezés: CryCore Gaming 


2. helyezés: BLOODTHIRSTERS 
7, 3-helyezés: Esport-online 


z , pot 


STRIKE 


GLOBAL OFFENSIVE 


A nézőtér az összes 
pad előtt zsúf 


olásig-telt 


szín 


zott a helyéről. A svéd protoss játékost 
ezután természetesen azonnal kizár- 


ták a versenyből, 
tató Alliance felb 
szerződést. 


majd az őt foglalkoz- 


ontotta a vele kötött 


Szombaton már a lényeges dolg 
izdelmek a lengyel- 


folytatódtak a kü 


országi csarnokbar 


ban elkezdődö 


a 


okkal 


: minden játék- 
kieséses szakasz. 


League of Legendsben nagy megle- 


petésre a kínai I 


ek 


Wwictus Gaming 


és a 


honfitárs alakulat, a Team WorldElite 


is kiesett, pedig előzetesen a leg 
. StarCraft II-ben 


négybe várták ő 
az előző napi r 
zések sorozata 


tén dél-koreai 
összecsapása ta 


őke 
em túl szoros mé 
tovább folytatód 
egyedül a már említett Polt és a szin- 
Baek , Dear" Dong Jun 


jobb 


rkő- 
ott, 


togatott némi izgal- 


mat, amit végül Polt húzott be, és lé- 


pett tovább az e 
One és CSGO vo 


elődöntőn a legjobb csapatnak szá- 
mító Ninjas in Pyjamas és a 
zönség előtt játszó Virtus.p 


tek ki győztesen. 


Az igazán nagy ! 


nalon a szomba 


ap, ahogy lenni 


ődöntőbe. Az EMS 


i két 


hazai kö- 
0 kerül- 


SZO- 


kott, az utolsó volt, vagyis a döntők 
napja. A LoL fináléjába végül a dél- 


koreai KT Rolste 
seny előtt csak a 
európai Fnatic ju 


to 


Bullets és a ver- 
formáját keresgélő 
ttak be. A mérkő- 


zés sajnos egyoldalúra sikeredett, így 


az ázsiaiak vihet 


SC II-ben is a pa 
mivel a tavalyi 
SOS" Yoo Jin mo 
dett, miután 4-1 
a ellenfelét, Kin 
nagy izgalmakra 
őjéig kellett vár 


udását. A verse 
sorozatban nyert 


is győzedelm 
arányban felült 


ni, ahol a svéd 


a lengyel Virtus.pro ötöse mérte 
ny előttig a svédek 


ék a LAN-okat, 


ék haza a győztes- 
nek járó serleget, valamint a főd 
pírforma érvényesült, 
CS-világbajnok, Kim 
s 


íjat. 


eske- 
núl- 


,herO" Joon Hót. A 
az EMS CSGO dön- 


iP és 
Össze 


níg a 


nazaiak inkább csak bukdácsoltak, így 
itt is egy könnyed fináléra volt kilá- 


Szintén vasárnap került sor a Blizzard 
egújabb játékának, a Hearthstone el- 
ső megmérettetésére is. Két játékos 
meghívót kapott, míg kettő online 
kvalifikációkon keresztül harcolta ki a 
szereplés lehetőségét. A két elődöntő 
után nem meglepő módon a két meg- 
nívott, név szerint az amerikai Dani- 
el , Artosis" Stemkoski és a lengyel 
arcin , Gnimsh" Filipowicz jutottak 
be a fináléba. Itt ismételten csak ha- 
almas előnyt jelentett a hazai közön- 
ség, így Gnimsh otthon tartotta az 

EM serlegét. 


Összességében egy kiválóan szerve- 

zett, profi verseny tanúi lehettünk, 
amit a hétvége után nyilvánosság- 

ra hozott statisztikák is alátámasz- 
anak. Az első és talán legfontosabb 
adat, hogy az IEM hét évvel ezelőtti in- 
dulásakor csupán 10 000 ember néz- 
e az online közvetítést, míg idén csak 
a Spodek Arénában ennél nagyobb lét- 
számú közönség láthatta az eseményt, 
míg az online nézők száma megközelí- 
ette a 700 000-et. 


szurkolása szinte szárnyakat a 


osan végeztek az első helyen. 


engyel csapatnak, és minden el 


ás, de a Virtus.pro alaposan rácáfolt 
a várakozásokra. A több ezer ember 


ott a 
őzetes 


várakozást meghazudtolva magabiz- 
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2 KIADJUK MAGUNKAT A KONZOLJAINKNAK 
$e t heard yon uke 


CasHuvansa . . . 


Forrás: GamuhGuy, 
deviantart.com 


[/ 


:Metal Gear Solid 


sincsenek titkai 


:A Watch Dogsban senkinek 


személyiségi jogok a videojátékokban 


KIADJUK MAGUNKAT 
A KONZOLJAINKNA 


OMOR JÖVŐT FEST A 
five DOGS, AMIBEN 

EGY ELNYOMÓ RENDSZER 
MEGFIGYELI AZ EMBEREKET. OI- 
csó lenne persze elsütni, hogy ez a jövő 
már itt is van NSA-estül, Snowdenestül, 
de az talán már nem annyira olcsó 
fordulat, hogy a megfigyeléshez a vide- 
ojátékok is hozzáteszik vagy legalábbis 
hozzátehetik a maguk két centjét. 
Mire érdemes vigyázni, érdemes-e 
egyáltalán, és különben is, mit lehet 
kezdeni valamilyen privát adattal egy 
videojátékban? Ezt a kérdést próbáljuk 
most kicsit körüljárni. 


SZADISTÁK, KEZEKET FEL! 

A problémával nemrégiben már foglal- 
kozott az Escapist jogász szakírója, aki 
elmesélte, hogy milyen élmény volt ne- 
ki a Catherine című, erősen tizennyolc 
pluszos játék. Például egy ponton meg- 
kérdezte tőle: , Te perverz vagy?", majd 
a válasz után megmutatta egy grafiko- 
non, hogy a többi játékos hogyan vá- 
laszolt. Hasonlóképpen firtatta a rend- 
szer a játékos hajlamát a szadizmusra 
és mazochizmusra, alsónemű-viselési 
szokásaira, és még jó néhány sikam- 
lós témára. A válaszokat pedig nyilván 
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tárolta valahol a világban egy szer- 
ver, hiszen csak adatokból lehet gra- 
fikonokat villantani. De vajon jó-e, ha 
egy játékcég tárolja, hogy a játéko- 

sai mennyire vallják magukat perverz- 
nek, szadistának, és hogy megcsalták-e 
már a párjukat? Rögtön rávághatnánk, 
hogy nem jó, és egyébként is, nem kel- 
lene legalább a konzolnak megkérdez- 


lat" - ez annak a képzeletbeli falnak a 
neve, ami a színházban a nézőket el- 
választja a színpadtól. Az egyik legen- 
dás jelenet az volt, amikor az egyik 
szemétláda, Psycho Mantis elkezd- 

te olvasni a főhős (azaz a játékos) el- 
méjének tartalmát, technikailag pe- 
dig a konzolon levő többi játékmen- 
tést pásztázta végig, és ez alapján 


VII keep digging. 


JJ VAJON JÓ-E, HA EGY JÁTÉKCÉG TÁROLJA, HOGY A 
JÁTÉKOSAI MENNYIRE VALLJÁK MAGUKAT PERVERZNEK, 
SZADISTÁNAK, ÉS HOGY MEGCSALTÁK-E MÁR A PÁRJUKAT? 


nie, hogy tárolhat-e rólam adatokat? 
Ezek olyan problémák, amik azóta fel- 
merülnek, hogy a konzolok egyáltalán 
bármilyen személyes információt tárol- 
nak (ami nagyjából 1986 körül valósult 
meg a NES-es a Legend of Zeldával). 


ARCCAL, HANGGAL, 
VERNYOMÁSSAL 

De hogy mennyire nem egyszerű a 
helyzet, azt jól mutatja a legelső Me- 
tal Gear Solid esete, ami többször is 
áttörte az úgynevezett , negyedik fa- 


tett megjegyzéseket. Például ha a 
konzolon voltak Mario Kart-mentések, 
Psycho Mantis beszólt, hogy ,á, lá- 
tom, szeretsz mariokartozni, érdekes". 
Ez akkoriban elég nagy dobásnak szá- 
mított, és bizonyára sokat levett vol- 
na az élményből, ha az ,elmeolvasás" 
előtt felugrott volna egy ablak a kö- 
vetkező kérdéssel: ,A játék most hoz- 
záférne a konzolon tárolt többi játék- 
álláshoz - engedélyezi? IGEN/NEM." 
És azért azt se felejtsük el, hogy a já- 
tékosok válaszainak, döntéseinek eltá- 


rolása rengeteg címet tett sokkal szó- 
rakoztatóbbá. Gondoljunk például a 
Mass Effect széria történetbeli elága- 
zásaira - ezek nem valósulhattak vol- 
na meg, ha kritikus helyzetekben nem 
adunk olyan visszajelzést, ami meg- 
változtatja a sztorit, de ami ugyan- 
akkor rólunk is elárul egy kicsit. De 
játékosadatok tárolása nélkül komp- 
lett műfajok - mindenekelőtt a min- 
denféle MMO-k - sem létezhetnének. 
Az említett cikk szerint például csak 
az EA-hoz ötven terabájt játékosadat 


PixxelFD 


00 


—gi 


A Watch Dogsban a:nagy 
testvér mindent lát 


Az egész játékbeli személyiségijog- 
David Perry, a Gaikai CEO-ja 2013-ban, a PlayStation 4 TEARS eke el ÁS 
bemutatasakor: ötlet van, ezért egyelőre a megelő- 


zés a legjobb módszer: vagyis a játé- 


kosnak kell észnél lennie, neki kell át- 
gondolnia, hogy milyen adatokat oszt 
meg. Nehéz elvárás olyankor, amikor 
cializálódtak, hogy ezekből bányász- lást is végző ESRB árgus szemekkel fi- minden korábbinál jobban kiadjuk ma- 
szanak ki értékes információkat. Az gyeli a játékgyártókat - a Microsoft- gunkat a neten Facebook-posztokban, 
egyik ilyen a DeltaDNA, akik a játéko- ak részben ezért kellett visszakoznia Twitter-üzenetekben és LinkedIn-pro- 
sokat játékbeli tetteik alapján értéke- eredeti tervétől, miszerint a Kinect 2.0 ilokban, és amikor éppen felnő egy 
ik, és megpróbálják megjósolni, hogy mindig be legyen kapcsolva. A ,tudd, generáció, amely a magánéletét már 
azok mire volnának hajlandók pénzt hogy mikor gyűjt rólad adatot a gé- az interneten éli, sokszor nem is tö- 
költeni, és mennyire esélyes, hogy má- " ped" mozgalom egyébként egyre in- rődve a következményekkel. Mégis: 
soknak is ajánlják a játékot. Ezen in- kább hardveres megoldásokat követel, egyre több okunk van arra, hogy a 
formációk alapján aztán például sze- nert azokat kevésbé lehet kijátsza- konzolokra már ne csak szórakoztató- 
nélyre szabott hirdetéseket, ajánla- ni, mint a szoftvereseket - ilyen lenne gépként, a játékokra pedig szórako- 
okat lehet feldobni a játékosnak. Ez például egy LED, ami jelzi, hogy adat- zásként gondoljunk. 
nég akár rendben is volna, nincs az- gyűjtés van folyamatban. 


zal semmi baj, ha mondjuk egy ilyen 
cég kideríti Fiktív Jóskáról, hogy 
csomó Call of Duty-achievementet 

unlockolt, és avatárának már több tu- 

cat virtuális pólót vásárolt, így Jóska 

dashboardján a következő bejelentke- 

zésekor megjelenik egy Call of Duty- 

avatárpóló reklámja. Viszont ilyen 

adatokkal könnyen vissza is lehet él- id. ; 

ni - képzeljünk el például egy játé- 1 
kot, amiben beépített algoritmus gon- 


9 a 


a 


érkezik be naponta(!). Ráadásul ugye- doskodik arról, hogy nehezebb legyen, 
bár a mindenféle felhőalapú szolgálta- ha olyan játékos játszik vele, aki haj- 
ások, központi adathálózatokon lógó landó mikrotranzakciókkal játékbe- 
obilkütyük és a szenzorokkal telepa- li fejlesztéseket, tápokat venni. Csú- ] ! ! 
kolt konzolkiegészítők (mindenekelőtt "— szós lejtő ez - fogalmaz az említett dju C ! i ! 
a Kinect) révén soha nem volt olyan Escapist-cikk. WATCH 
könnyű adatokat gyűjteni a játékosok- WHÁT YOU 
ról, mint manapság. A konzol eltárol- WATCR 
atja a hangunkat, arcunkat, mozdula- Persze nincs ilyen mesterségesen ne- 
ainkat, nappalink képét, a fitneszjáté- — hezedő játék, vagy legalábbis nem tu- 
kok akár biometrikus adatokat (akár dunk róla - és a hangsúly az utóbbi 
vérnyomást) is gyűjthetnek, és persze agmondaton van. Nem tudjuk, mire 
a játékok egy része lehetőséget nyújt asználják konzoljaink, kütyüink a ró- 
arra, hogy mindezek felkerüljenek a unk gyűjtött adatokat, sőt néha azt 
Facebookra és egyéb helyekre. sem, hogy pontosan mikor gyűjtenek 
rólunk adatokat. Ez eléggé zavar több 
adat- és fogyasztóvédelmi szervezetet, 


Amerikában például az FTC (nem a 
A tárolt adatokból máris több olyan zöld sasok, hanem a szövetségi keres- 
cég megél, akik kimondottan arra spe- kedelmi hivatal) és a korhatár-besoro- 
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SZABAD(AJJÁTÉ. 


Minden 


Kevés olyan MMORPG létezik, amitől annyira 
kiakadna a cukiságméter, mint a Fiesta 
Online. Ez sokakat elriaszthat, viszont ha ki- 
hagyjátok ezt a 2007 óta üzemelő csodát, 
akkor sokat veszítetek. A játék az elmúlt 
években annyi tartalommal bővült, hogy a 
manapság nagynak számító AAA címek is el- 
szégyellhetik magukat. 

Kasztokból ugyan nincs sok (Fighter, Cleric, 
Archer, Mage, Trickster), de ezek szintező- 
désük során specializálódhatnak több irány- 
ba is, egészen a 115-ös, jelenlegi szintha- 
tárig. Ha eléritek a 60-as szintet, egy hős- 
kaszt is megnyílik, a crusader, melynek 
képviselői 60-as szinten kezdenek. A fejlő- 
dés hasonló, mint a többi online szerepjá- 
tékban. Felveszünk küldetéseket, melyeket 
végrehajtva tapasztalati pontokat és tár- 


ntém szintellhgyen j 


4 
; 


na 
kvég ! 
1 


b. 
kh 
címtől, hogy itt egy hatalmás, több világból 
álló univerzumot járhatunk besteleskülönbö- 
ző minijátékokkal, gyűjthető apróságokkal, 
teljesíthető kihívásokkal. 
A Fiesta főleg közösségi téren kínál többet 
a versenytársaknál. Csak hogy egy példát 
mondjak: összegyűjtött tárgyainkból akár 
üzletet is nyithatunk egy város főterén. 
Gombaházunkat megidézve kiakaszthatunk 
egy táblát, és onnantól mindenki jöhet a mi 
portékánkért. Megházasodhatunk, szeren- 
csejátékokba ölhetjük vagyonunkat, renge- 
teg vicces tárgyat gyárthatunk, és céhünk- 
kel kalandozhatunk. Ez csak a jéghegy csú- 
csa, Így azt javaslom, hogy akit érdekel egy 
barátságos, aranyos MMO, ami nem mellőzi 


a mélységet, az nyugodtan vágjon bele a Fi- 
esta Online-ba. A teljes élvezetért egy vasat 


ál 


A hónap játéka 9 


Had 


gyakat kapunk. Abban különbözik a többi sem kell fizetnetek. 


Ve m. 


PT (ERR — — 
A hőnap frissítése 


f [/ ml 1 T vél. ellm yi XC 


Sega? hoz 


Bna "Bin2 Bini "Bin 3 


he 


en és PC-n egyaránt taroló 

K A (OBA az Awesomenauts, de nagy- 
Dán eltér attól, amire számítanánk. A 
áték kapásból 2D-s nézetbe helyezi 

." a küzdelmet, ami rengeteg extra tak- 
.. tikai lehetőséget nyit meg, plusz tér- 
képalkotás szempontjából is szaba- 
dabba ejlesztők. Nem csoda, hogy 
báwíalóban nem e-sport matéria az 
esoménauts, bohókás hangulata 
sokakat magával ragad. Érkeznek is a 
frissítések, hogy a játékosok meg ne 
unják a gyilkolást. 

Legutóbb egy új naut, Sentry lépett a 
harctérre. Sentry közel sem olyan ara- 
nyos, mint amilyennek látszik, olyany- 
nyira nem, hogy ha meg mered simo- 
gatni, ő egy feketelyuk megidézésével 
válaszol, ami beszippantja a környé- 
ken ácsorgó ellenfeleket, és folya- 
matosan sebzi őket. Ha ez nem lenne 
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Szabad(a)játék rovatunkban ösz- 
szeszedjük nektek a hónap leg- 
ütősebb MMO-frissítéseit és pár 
olyan ingyenes címet, ami min- 
denképpen megéri a letöltést. 


2 NT 


§ má] 
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e onautls — 
eye of the Storm 


elég, akkor jobb, ha tudod, hogy bár- 
melyik pillanatban a hátad mögé ke- 
rülhet, köszönhetően másik képessé- 
gének, amivel oda teleportálja magát 
a térben, ahova csak akarja. Nyil- 

ván vannak korlátai, de nem érdemes 
úgy csatába vonulnod, hogy ne ké- 
szülj fel hirtelen becsatlakozására. Az 
Awesomenauts, mint említettem, nem 
kifejezetten kompetitív cím, de ha va- 
laki komolyan űzi a sci-fi mókázást, 
annak nagy segítségére lesz a most 
bekerült replay-rendszer, melynek há- 
la bármikor visszanézheti a lezajlott 
mérkőzéseket, hogy azokból tanuljon. 
Az elmúlt hónapokban rengeteget fej- 
lődött a játék, számtalan új katonával 
gazdagodott, így aki még nem pró- 
bálta, vagy próbálta, csak megunta, 
az mindenképpen nézzen rá, nem fog- 
ja megbánni. 


f/ 


BE 
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Új hőssel gazdagodott a Strife aré- 
nája is. A Heroes of Newerth alkotói- 
nak új játéka rohamos tempóban bő- 
vül, és ennek egyik jele Trixie, a távol- 
sági sebző hős. Képes folyamatosan 
Zavarni ellenségeinket, komoly má- 
gikus támadásokat bevinni és nyo- 
más alatt tartani az ösvényeket. Mel- 
lesleg egy egyszarvún lovagol, vagyis 
egy játék egyszarvún, de ezzel máris ő 
lett a MOBA-történelem legcukibb ka- 
raktere. Annyira aranyos, hogy észre 
sem vesszük, ahogy képen lő minket 

a pisztolyával, aztán vihogva elugrán- 
dozik. Ha több ellenséges hős venné 


ELOK StSa 


Arkadia - 2.6 


Kezdjük rögtön ott, hogy a City of 
Steam rengeteg új játékossal gaz- 
dagodott az utóbbi időszakban, 
ami szervergondokat okozott. Sze- 
rencsére ezek most megoldód- 
ni látszanak, köszönhető- 
en a nemrég beépített, új 
szervereknek Ameriká- 
ban és Európában. Ter- 
mészetesen ez önma- 
gában kevés egy nö- 
vekvő játékostábor 
megtartásához, Így 
A 
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körbe, ő egyszerűen csak fogja, és bé- 
kává változtatja a rosszfiúkat, aztán 
Aether Beam csapásával kivégzi őket. 
A cukorgombóc egyébként egy rakat 
változást is hozott a jelenleg zárt bé- 
taként üzemelő MOBA-ába. Például a 
hősök modelljei furcsán nagyok a já- 
ték felbontásához képest, már kapunk 
hangjelzést, ha barátaink belépnek a 
csatatérre, és ha valaki kilép egy mér- 
kőzés közepén, mostantól mindenki 
megkapja az értesítést, hogy a meccs 
szabadon elhagyható, és az elmene- 
kült csapattársunk aranyát szétosz- 
tották a bent lévők között. 


egy komoly tartalmi csomag is meg- 
jelent a közelmúltban, ami a PvP- 
rajongókat bőségesen ellátja tenni- 
valóval. Egy újfajta PvP-rendszert 
vezettek be, melynek lényege, hogy 
minden szerver top 20 harcosa részt 
vehet a szerverek közötti bajnoksá- 
gon, amin a résztvevők nagyon ritka 
tárgyakat és hátasokat nyerhetnek. 
A bajnokságok gyors ütemben köve- 
tik egymást, de ahhoz, hogy valaki 
beszállhasson, fel kell küzdenie ma- 
gát a létrán, és ez nem lesz egysze- 
rű. A PvE-kalandoroknak is mászni- 
uk kell majd, de az ő céljuk a Tower 
of Peril meghódítása lesz, ami gya- 
korlatilag egy lóotfesztivál a tapasz- 
talt hősöknek. 


Gulld Wars 2 - 


Festival Of 


the Four Winds 


A Guild Wars 2 kínai megjelenésé- 
nek alkalmából új esemény kezdődött 
Tyriában. Mindenki számára megnyílt 
a Labyrinthine Cliffs, ami a fesztivál 
középpontja. Itt gyűltek össze az áru- 
sok a világ minden részéről, hogy az 
ünnepelő sokaság segítségével meg- 
szabaduljanak értékes kincseiktől. Te 
is kereskedhetsz velük, amennyiben 
elég valuta van a zsebedben, és elég 
dörzsölt vagy ahhoz, hogy a vén ko- 
fák ne vághassanak át egy jól csen- 
gő ajánlattal. Ha beszerezted, ami- 

re szükséged volt, akár át is változ- 
tathatod magad dolyak báránnyá, 


hogy részt vehess a Flying Dolyak 
versenyen, és értékes nyereménye- 
kért harcba szállhass. Ezután, ha még 
unatkoznál, segíthetsz Ixcic kocsmá- 
rosnak alapanyagokat gyűjtögetni a 
Sparkling Effervescence italhoz. Ja- 
vasoljuk, hogy ne igyál sokat, ameny- 
nyiben szeretnél belépni a Crown 
Pavilion termeibe, ahol az emberi- 
ség leghatalmasabb ellenfelei várnak 
egy életre-halálra szóló küzdelem ere- 
jéig. Hat terem, hat félelmetes ellen- 
ség, rengeteg jutalom. Aki unatkozik, 
nézzen be a Guild Wars 2-be, lesz mit 
csinálnia. 


Age of Conan - 
Festival of Bloodshed 


A brutális MMORPG a közelmúltban 
ünnepelte hatodik évfordulóját. Ez bi- 
zony komoly kornak számít egy olyan 
MIMO esetében, amit már egy évvel 

a megjelenése után temettek a játé- 
kosok. Conan, köszöni szépen, jól van, 
ráadásul most érkezett a játék tör- 
ténetének legnagyobb PvP-frissítése. 
A Festival of Bloodshed megjelené- 
sét követően minden hónap harma- 
dik szerdájától egy egyhetes viadal 
veszi kezdetét, amit a Fury and Rage 
szerveren, változó területeken rendez- 
nek meg, a Cromon pedig a Border 
Kingdoms lesz az állandó helyszíta: Az 


esemény egyik része az, hogy hatfős 
csapatunkkal elfoglaljuk a hat irányí- 
tási pont egyikét. Ha ez sikerül, akkor 
nevünket az egész zónában kikiáltják 
mint győztes harcosokét. Második 
része a fesztiválnak egy arénaharc, 
amibe egyedül vagy csapatban is be- 
szállhatunk egy kis laza vérontásra. A 
harmadik lehetőség a The Chosen of 
Gullah, melynek lényege, hogy valaki 
hatalmas buffokat kap, így ő válik az 
esemény főellenfelévé, akit a többiek- 
nek le kell gyűrniük. Minden harccal 
nyereményeket kaphatunk, melyekért 
érdemes küzdeni. 


VISSZAPILLANTÓ 


Jjezesn TÉNYLEG MINDEN AZ E3-RÓL SZÓL, TÍZ ÉVVEL EZELŐTT PÉLDÁUL A GAMESTAR MA- 


GAZIN STÁBJA EGY MELLÉKLETET IS SZENTELT A NAGY ESEMÉNYNEK, DE MÉG TÁRSASJÁTÉK IS 

JUTOTT A MAGAZIN MELLÉ. Csodás idők voltak, szerettük (van több olyan írónk is, aki akkor még olvasóként 
lelkendezett a nagy GameStar szám kapcsán, itt nosztalgiázik most mindenki). 2009-ben pedig annak örültünk, hogy feltá- 
madt a világ legnagyobb játékshow-ja, így két teljes játék is érkezett az egyébként igen impozáns Mass Effect 2 címlap 
mellé (az Andvent Rising és a Runes of Magic). És történt még valami, ami akkor nagyon megrázott mindenkit: Boe 
elbúcsúzott tőlünk. Nyolc év főszerkesztés után szögre akasztotta a lantot és tollat, és bár azóta is sikert sikerre hal- 
moz, nekünk még mindig nagyon hiányzik. Egyébként most éppen azért, mert nála van a szerkesztőségi Thief példány, 
sokan várunk rá, szóval Boe, ha ezt olvasod, akkor — szolgálati közlemény - tudd: ami a tiéd, az egyébként a miénk. Na 
de miről is írtunk nektek az elmúlt években a nyár elején? Íme. 


Pedig még a hifiberendezést is mi eszkábálhattuk a szekerekbe, valódi tuningcsoda volt az a játék, sajnos ke- 
vés Need for Speed cím maradt ilyen emlékezetes. Egyébként a GameStar Online akkori szavazótábora szerint 
az európaiak csinálják a legjobb autókat, második helyen vannak a japán kocsik, majd az amerikai autógyártás 
remekei következnek éppen a dél-koreai verdák előtt. Vajon aki akkor szavazott, most olvassa ezt? 


Idézet: Bad Sector - Thief: Deadly SnadowS teszt 


Mt Ah. Teljesen érthető viselkedés a részéről, szerencsére ez a legújabb részben sem változott. 
ÁTÉ 
en; EZ ESANZEAS DEM! a 
23.DB E3-AS JÁTÉ! ÉKVIDEÓ! 


Idézet: Gyu - UEFA Euro 2004 teszt 


EZ MÁR NEM TUNING-LIGHTÁA ÁTTETT A rulzik" egy gyönyörű korrajz a 2000-es évek első feléből; szinte még előttünk van, ahogy az akkori embe- 
ETTŐL LEHIDALSZ! (HA NEM, ha p 4 rek (mármint körünkben) szépen formálva kiejtik ezt a szót élő beszédben, majd higgadt nyelvújítóként gépe- 


lik le papírra is. Szerencsére ma már Gyu sem használja. Vagy Vanda mindig kiszedi, ki tudja? 
1 i E 97 az JA 


BELOPTA MAGÁT A SZÍVÜNKBE! FÓKUSZTESZT 6 nana 


ményez, amit semmi nem pótolhat. Egyszer meg kell kóstolni mindenképpen, ha a fronton jár az ember. 
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Idézet: Boe - főszerkesztői bevezető (az utolsó) 


2009. JÚNIUS 
1995 FORINT 


Ezek voltak tehát Boe utolsó szavai pontosan öt évvel ezelőtt, aztán mazur vette át a helyét (értelemsze- 
1 rűen beköszönőszövegét a következő GameStarban olvashatjátok, vagy vegyétek elő a régi lapszámot, 
(2TELJES JÁTÉK: ; me mert ugyebár megvan még?). Időgéppel megy a pacsi, köszönünk mindent a GameStar nevében! 


. Advent Rising 
a Idézet: Ender - hírek rovat bevezetője 


Runes of Magic 
a 


Forrádalmi újdonságok: a Microsoft elfoglalja élet 
Teljes körű beszámoló 20 oldalon! 


ú 
Azóta is csak ez megy: valami megmozdul. Még Ender is látja néha. 


Idézet: Ssophiaso - Sims 3 teszt 


Minden, amit tudni akartál. : 
az új Callof Duty epizódról! § 


Honnan is ismerős ez a rendszer? Honnan is? 


EXKLUZÍV RIPORT 
EGYENESEN LOS ANGELESBŐL 
A MEGÚJULT COD SOROZATRÓL 


. CALLOF DUTY: 


Idézet: RG - GRID 2 teszt Í" 
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OM CRUISE RÖVID IDŐN BE- 

LÜL MÁR A MÁSODIK SCI- 

FIVEL SÖPÖR VÉGIG A VI- 
LÁG MOZIJAIN, ÉS AHOGYAN A FE- 
LEDÉSBEN, ÚGY A HOLNAP HATÁRA 
CÍMŰ DARABBAN IS MELLÉPAKOL- 
TAK EGY MUTATÓS HÖLGYET, HOGY 
LEGYEN AMI ODAVONZZA A FÉR- 
FITEKINTETEKET IS. A világhálón 
meglepően sokszor olvashatjuk a film- 
ről, hogy valójában azoknak is aján- 
lott, akik kedvelik Cruise munkásságát, 
és azoknak is, akik ki nem állhatják, 
ugyanis annyi alkalommal halálozik el a 
történet során, hogy az biztosan öröm- 
mel tölti majd el mindkét tábort. 
A sztori kezdetén a hadsereg pr-fele- 
lőse, Bill Cage (Cruise) a Földet meg- 
szálló űrlények elleni küzdelem sűrűjé- 
be keveredik, ahol már legelső beveté- 
sén szembe találja magát egy drabális 
szörnnyel, viszont mielőtt az idegen 
végezne vele, kapcsolatba kerül a vé- 
rével. Ekkor meghal. Majd újra. És új- 
ra. Meg újra. A különleges vér hatá- 
sára természetfeletti képességre tett 
szert, vagyis akárhányszor elhalálozik, 
mindig újraéli az adott napot. Ez nem 
csupán taktikai szempontból jelent 
sokat számára és később az egész 
emberiségnek, de a humornak is me- 
legágyat kínál. Cruise csak úgy lubic- 
kol a szerepben, és legyen szó az ak- 
ciórészekről, a dsámaibb pillanatok- 
ról vagy a poénbombádkról, a színész 


a 


holnap határa 


MG 38 éa Tés k 


minden helyzetben megállja a helyét. 
Nincs ez másként a dögös melléksze- 
replőnek castingolt Emily Blunttal 
sem, akit a filmbéli közvélemény Full 
Metal Bitch néven emleget, ez való- 
színűleg mindent elmond a karakteré- 
ről. Szerencsére a készítők meg sem 
próbálták letolni a torkunkon a ké- 
zenfekvő romantikus szálat, a kette- 
jük közötti vibrálásról csupán elvétve 
kapunk egy-két jelet, például a biztos 
halál torkában. Hatalmas piros pont 
jár érte, ahogyan azért is, hogy Bil 
Paxtont választották az egyik mellék- 
szerepre. Egyszerűen zseniális, a fil- 
met nézve majd ti is megértitek. Na 
nem mintha a többiekkel gond lenne, 
korrektül végzik a dolgukat. 
Persze A holnap határa közel sem hi- 
bátlan. Felróhatnánk a készítőknek a 
ogikai bakikat, hogy a karakterek nem 
elég kidolgozottak, a film túlságosa 
is cselekményközpontú, és többet lát- 
nánk abból is, hogyan reagál a világ az 
idegen elnyomásra, valamint hogy az 
első országok miképpen estek el, ez- 
zel szemben viszont pörgősek a jele- 
netek, a humorfaktor is nagyon a he- 
yén van, és a jól kidolgozott látványról 
még nem is tettünk említést. A csata- 
jelenetek egyenesen impozánsak. A ka- 
onák speciális páncélja nagyon eltalált 


(Cruise egy interjúban elárulta, hogy a 
teljes menetfelszerelése 57 kilót nyo- 
mott), az elkeseredett háborús hangu- 
lat mindenhol remekül átjön, az ellen- 
elek végre-valahára nem a klasszikus 
kinézetű űrlényekből tevődnek össze, 
hanem egyedi külsőt kaptak, ráadásul 
kialakításuk egyúttal praktikus is harc 
közben. Kicsit egyébként emlékeztet- 
ek a Mátrixban látott sentinelekre, 
talán a csápok miatt. 
oha külön-külön (és néha egyben is) 
az invázió és az időhurok témákat szá- 
os alkalommal felhasználták már, 
Doug Liman rendező (A Bourne-rejtély, 
Mr. és Mrs. Smith, Hipervándor) úgy 
gyúrja egybe a legjobb elemeket az 
alapból ötlettelen koncepcióval, és egé- 
szíti ki azt jó castinggal, valamint az 
eltalált, fordulatokkal sem fukarkodó 
forgatókönyvvel, hogy a dinamikus je- 
lenetek magukkal sodornak. Pillanatok 
alatt azon kapjuk magunkat, hogy ér- 
dekel a főszereplők sorsa, az ,újra átél- 
jük a napot" átok feloldása, és onnan- 
tól nincs megállás. 
A holnap határa hibái ellenére közel 
két órán keresztül tiszta szórakozást 
nyújt, ez pedig nem rossz teljesítmény, 
és nem utolsósorban Tom Cruise ázsió- 


ját is megdobja. 


Marvels Agents 
of S.H.I.E.L.D. 


Z AVENGERS - ÉS AZ AZT 
A MEGELŐZŐ MARVEL- 

FILMEK - KIROBBANÓ SI- 
KERE, ILLETVE JOSS WHEDON 
MÁRTÍRHALÁLT HALT SOROZA- 
TA, A FIREFLY OLYAN MAGASRA 
TETTE A MÉRCÉT AZ AGENTS OF 
S.H.I.E.L.D. SZÁMÁRA, HOGY AZT 
NEM LEHETETT MEGUGRANI. Ra- 
jongók egész armadája várta lélegze 
visszafojtva, hogy a mester újra tele- 
víziós történelmet írjon, de a renge- 
teg kötöttség és megfelelési kénysze 
miatt ez eleve nem volt lehetséges. 
Akik mozifilmes látványt vártak ettő 
a kis költségvetésű sorozattól, bizto- 
san csalódtak, ahogy azok is, akit azt 
emélték, hogy talán ez lesz majd az új 
Firefly vagy Buffy. Ez utóbbi azért még 
incs teljesen veszve, hiszen bár döcö- 
gősen indult, és - főleg az elején - ren- 
geteg kritika érte, valójában le sem ta- 
gadhatná, hogy Whedonnak köze volt 
hozzá. A szereplőgárda és a dialógusok 
színvonala ugyan jócskán elmarad ko- 
rábbi munkáihoz képest, de a végered- 
mény - még ha kicsit guilty pleasure- 

e hajlóan is, de - még így is roppant 
szórakoztató. 
A Joss sorozataira jellemző kezdeti 
epizodikusságot egyébként a nézők zö- 
me nehezményezte, hiszen manapság 


egyre kevésbé divat, hogy amíg a sze- 
replők össze nem csiszolódnak, addig 
csak - amolyan , creature of the week" 
jelleggel - apróbb-cseprőbb ügyeket 
danak meg. Ez jelen esetben szuper- 
titkos tudományos kísérletek, különle- 
ges képességű egyének és egyéb misz- 
tikus dolgok felkutatását jelenti, de 
íg régebben akár évadokat is várni 
kellett a titkok kiderülésére és az át- 
velő szálak felerősödésére, addig itt 
ár ez az évad második felétől tet- 
ten érhető. Ráadásul a Marvel régóta 
igyel arra, hogy párhuzamosan futó 
projektjei mindig kapcsolódjanak vala- 
ogyan egymáshoz, most azonban még 
ennél is tovább mentek, és az Amerika 
kapitány - A tél katonája című filmjük 
ozikba kerülése komoly kihatással 
volt a S.H.I.E.L.D. cselekményére is. Ez 
endesen felpörgette az eseményeket, 
így az évad második felére már nem le- 
hetett panasz. 
Ennek köszönhetően talán nem megle- 
pő, hogy bár nézettsége jócskán elma- 
adt a várttól, az ABC mégis megrendel- 
te a második évadot. Elvégre továbbra 
is nagy potenciál van benne, amit jövőre 
talán az Avengers 2-vel karöltve sikerül 
is majd maradéktalanul kiaknáznia, és 
felnőnie végre elődei színvonalához. 
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IELŐTT BESTER PAPÍR- 
RA VETETTE VOLNA 
MONTE CRISTO GRÓFJÁ- 
NAK A 25. SZÁZADBA HELYEZETT 
TÖRTÉNETÉT (EZ VOLT A TIG- 
RIS! TIGRIS!), MÁR ELJÁTSZOTT 
AZZAL A GONDOLATTAL, HOVA 
JUTNA AZ EMBERISÉG, AMENY- 
NYIBEN AZ AGY REJTETT KAPA- 
CITÁSAIT KIAKNÁZVA EDDIG 
ELKÉPZELHETETLEN KÉPESSÉ- 
GEKRE TENNE SZERT. Teleportálás 
helyett ezúttal a gondolatolvasás ala- 
kítja át gyökeresen társadalmunkat. Az 
ESPerek (vagy fürkészek) jelenléte an- 
ak ellenére is megreformálja a bűn- 
üldözést és az igazságszolgáltatást, 
hogy az ügyvédekéhez, illetve orvoso- 
kéhoz hasonló etikai kódex szabályoz- 
za tevékenységüket. Hetven éven ke- 
resztül nem követ el senki előre meg- 
fontolt szándékból gyilkosságot sem a 
Földön, sem pedig a kolóniák bármelyi- 
kén. Egy napon azonban a világ egyik 
eggazdagabb embere elszánja magát 
arra, hogy szembemenjen a társadalmi 


J Az arcnélküli ember 


konvenciókkal, vállalja a harcot a für- 
készek vezetőivel, és úgy számoljon le 
kegyetlen riválisával, hogy végrehajt- 
ja a tökéletes gyilkosságot. A világhí- 
rű szerző első regénye lebilincselő sci-fi 
és az elsőtől az utolsó oldalig izgalmas 
krimi elegye, amit mindkét műfaj rajon- 
góinak kötelező elolvasnia. 


MLEREDÍBESTER 


NZANRENÉGKÜLTJEM 


Pen 


science fiction 


Ghost Stories 


A VAN ZENEKAR A NICKEL- 
E BACK MELLETT, AMIT AZ 

UTÓBBI ÉVEKBEN BORZAL- 
MASAN SZÉTCIKIZTEK, AKKOR 
AZ A COLDPLAY. Pedig amit csi- 
nálnak, egyáltalán nem rossz, de tud- 
játok mit? Nem is magyarázkodom. 
A Coldplay úgy jó, ahogy van, akár- 
ki akármit mond. A srácok most ismét 
egy lágyabb hangvételű albummal je- 
lentkeztek, melyen néhány unalma- 
sabb, de bizonyos hangulatban végte- 
lenül megnyugtató dal mellett zseniális 
új darabok is helyet kaptak. Aki látott 
már koncertfelvételt velük, az tudja, 
hogy eszméletlen bulit tudnak csinálni 
egy zsúfolásig telt arénában, és míg eb- 
ben a Ghost Storiest nyitó, egyébként 
koncertindítónak is tökéletes Always In 
My Head vagy Midnight nem sokat se- 
gít, a máris sláger Magic és az A Sky 
Full Of Stars annál inkább. Az Ink tipi- 
kusan olyan dal, amit a tengerparton a 
napágyban fekve akarunk hallgatni egy 
koktéllal a kezünben, érezve, hogy min- 
den rendben van. A True Love egy ki- 


csit vontatottabb, vinnyogósabb, az 
Another Arms pedig szintén vontatott, 
de lényegesen élvezhetőbb. Az album 
nálam nem veri a Mylo Xylotót vagy a 
Parachutest, de még a lassú, vontatott 
dallamok ellenére is mindig meg lehet 
találni benne azt a pillanatot, ami épp a 
hangulatunkhoz illik. 


109 


Másvilág 


Hogy mindig legyen 


mit hallgatnod, nézned és olvasnod 


Melancholia 


TEXASI SZÜLETÉSŰ, ÁM 
A: 80-AS ÉVEK ELEJÉTŐL 

NEW YORKBAN ÉLŐ WIL- 
LIAM BASINSKI IGAZI MŰVÉSZI 
POLIHISZTOR, AKINEK A ZENE 
CSAK EGY A SOK LEHETSÉGES 
CSATORNA KÖZÜL ELKÉPZELÉSE- 
INEK ÉS ÖTLETEINEK KIFEJEZÉ- 
SÉRE ÉS TOVÁBBÍTÁSÁRA. Jazz- 
szaxofonos tanulmányai után hamar a 
New York-i avantgárd szcéna közpon- 
ti alakjává vált, zenei munkái többek 
között a Raster-Notonnál, illetve Da- 
vid Tibet, a Current 93 alapítójának ki- 
adójánál, a Durtrónál jöttek ki. Az elő- 
ször 2003-ban megjelent, majd most 
újra kiadott, Melancholia című leme- 
zén Basinski magabiztosan alkalmazza 
a leginkább Steve Reichre jellemző , fo- 
yamatzenei" megközelítést: apró, rö- 
vid loopok ismétlődnek nagyon kis mó- 
dosításokkal végtelenítve, így a zenei 
olyamat sokkal nagyobb skálán vá- 
ik csak értelmezhetővé. Hangulatban 
Basinski hű marad a lemez címéhez, a 
oopok alapjait légies, szomorúan szép 


zenei motívumok képezik, sok eset- 
ben csak egy-két hangszer részvételé- 
vel, szemben például a Basinski remek- 
művének számító The Disintegration 
Loopson használt nagyzenekari min- 
tákkal. Remek album remek formátum- 
ban leszállítva: audiofil, 180 grammos, 
szűz vinylen. 


MELANCHOLIA 
WILLIAM BASINSKI 


Maybe Airlines 


OMORABB HANGULATÚ, DE 
JC erosen MUMUS LE- 

MEZÜK MEGJELENÉSE ÓTA 
ELTELT HAT ÉV ALATT ÚJRASZER- 
VEZŐDÖTT AZ EGYIK LEGEXTRA- 
VAGÁNSABB MAGYAR METÁL- 
CSAPAT. Az elmúlt húsz évben sem 
volt könnyű kezelni nehezen besorol- 
ható zenéjüket, de ezen a jó szokásu- 
kon szerencsére nem változtattak sem- 
mit. Van most egy olyan érzetem ve- 
lük kapcsolatban, mintha a fiatal King 
Crimson tagjait elrabolták volna, és 
némi pincefogság után kiengedték vol- 
na őket a budapesti éjszakába , játsza- 
tok szigorú metált!" felszólítással. Ez a 
bizarr párosítás időbanditává változ- 
tatja a megszeppent hallgatót. A kor- 
talan progresszívbe nyúló hangulatot 
az új énekes, Tanka Balázs alapozza 
szépen hajló, tiszta dallamaival. Ed- 
dig több énekes megfordult a csapat 
háza táján, mindegyikük kiteljesedett 
önmagát adva a történetbe, de hörgés 
volt azért rendesen, egyedül ennek hi- 
ányát kell megszokni ezúttal. A gitár- 


10 www.gamestar.hu 


szólók szép lépéseket tesznek az ame- 
rikai hangulatú tekerések és brit gyö- 
kerű progresszió vonalán. A büntető 
szekció talán hátrébb lépett ezen az al- 
bumon, de sok ismerős fogás jelenik 
meg, miközben legkomolyabb stílus- 
bravúrjaik is magukon viselik a Korog 
kitörölhetetlen billogját. A teljes anyag 
ingyenesen hallgatható a Deezeren, de 
audiofilek, gyűjtők várhatnak a közeljö- 
vőben egy vinylmegjelenésre. 


Woodwork 


HAWN OSSULLIVAN IGAZI 
Gysrrmersés EHHEZ 

SEMMI KÉTSÉG NEM FÉR. 
A brooklyni zenész az utóbbi két-há- 
rom év során jó pár alteregójának neve 
alatt számtalan műfajban adott ki el- 
képesztően izgalmas zenéket: játszott 
post-punkot a Led Er Esttel, 440ppm 
néven kőkemény és kompromisszum- 
mentes technót az AVIAN kiadó ber- 
keiben, ezenkívül pedig Ron Morelli ki- 
adója, a L.I.E.S. háza táján is megfor- 
dult már kísérletezőbb, house-osabb 
beütésű zenéivel. Legújabb projekt- 
jét, a Further Reductionst barátnőjével, 
Katie Rose-zal indította még 2008- 
ban, és egy kazettától eltekintve a pár 
hete megjelent Woodwork című nagy- 
lemezük az első olyan kiadványuk, 
amely szélesebb közönség számára is 
hozzáférhető. Zenéjüket egyértelmű- 
en kategorizálni nem igazán lehet, ma- 
ximum körbeírni: formai szempontból 
a techno szekvenciákból építkező, re- 
petitív szerkezetét követi, míg hangu- 
latban leginkább a New York-i house 


korai, analóg időszakát idézi fel, mind- 
ezt pedig az előbb említett két mű- 
fajnál megszokott tempónál jóval las- 
sabb, 105 bpm körüli ütemben. Remek 
stílusérzékkel összerakott lemez, amely 
otthoni hallgatás során ugyanolyan jól 
működik, mint a parketten. 
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My Love IS a Bulldozer 


A VALAKINEK ISMERŐS 
i] AZ APHEX TWIN NÉV, 

10120, HOGY AARON FUNK 
rVENETIAN SNARES" PROJEKT- 
JÉNEK MUNKÁSSÁGÁT IS ÁT- 
PÖRGETTE MÁR NÉHÁNYSZOR AZ 
ELSŐ, "99-ES GREG HATES CAR 
CULTURE-TŐL A LEGFRISSEBBE- 
KIG. Munkamódszere anno úgy né- 
zett ki, hogy kazetták szalagjait vag- 
dosta fel apró darabokra (így gyártva 
loopokat), majd új rendszerben össze- 
ragasztotta őket, egészen szokatlan 
zenéket alkotva (manuális mashup?). 
Snares egy kifejezetten aktív zenész; 
"99 óta 51 megjelenést tudhat magáé- 
nak, bár számunka egyértelműer 
a ,Rossz Csillag Alatt Született" al- 
bum a büszkeség, amit Budapesten írt, 

agyar számcímekkel, köztük az az- 

óta legemlékezetesebb Öngyilkos Va- 
sárnappal. Az új lemez visszatér a dal- 
amos, vokálos (Aaron hangja egy az 
egyben David Bowie-t idézi), klasszikus 
hangszeres őrültek házához, a veszett 
sebességű breakcore-mészárszék mel- 


lett így van mibe kapaszkodni, a zon- 
gora, hegedű, cselló és hasonló hang- 
szerek a megnyugtató énekkel együtt 
olyan balanszt alkotnak, hogy köny- 
yen elfelejthető: ezt a lemezt egy nor- 
mális ember valószínűleg képtelen len- 
e végighallgatni epilepsziás rohamok 
nélkül. Nem is sejtik, micsoda gyönyö- 
rűségből maradnak ki. Hajtóvadászat 
breakcore, leheletfinom intermezzók, 
egedű és Bowie-flashback. 


Eat The Ricn 


I HITTE VOLNA, HOGY AZ 
1 € LEGERŐSEBB DOB-BASZ- 
SZUS LEMEZE PONT ÚJ- 

ZÉLAND PARTJAIRÓL FOG ÉRKEZ- 
NI? Nagyon sarkítva a ddumgbass- 
szcéna alapvetően két részre osztható, 
égpedig az újító-kísérletező oldalra 
(ők azok, akik mindent kipróbálnak, és 
megkísérlik új alapokra helyezni a stí- 
ust), valamint a ,puristákra" (ők pe- 
dig maradnának a gyökereknél, hogy 
életben tartsák a klasszikus hangzást). 
Patrick Hawkins és Stuart Maxwell 12 
évvel pályafutásuk kezdete után úgy 
űnik, hogy valahol a két oldal közt fél- 
úton állapodtak meg. A lemez tökéle- 
esen modern, 2014-es hangzású úgy, 
ogy közben minden egyes perce a ko- 
ai 2000-es évek eszetlen energiáját 
ontja magából. Kis képzavarral élve old 
schoolnak is mondhatnánk, bármeny- 
nyire is bizarrul hangzik 2002-re utal- 
va ez a kifejezés. A hiper-dallamosság, 
a gyönyörű vokálok mellett ég- és gyo- 

orrengető basszustekerések teszik 
ökéletesen kiegyensúlyozottá az al- 


CI 


ÉT ÉVVEL EZELŐTT A KÍ- 
JCssr ZENE KÉT ELIS- 

MERT ALAKJA, ALVA NOTO 
(CARSTEN NICOLAI) ÉS BYETONE 
(OLAF BENDER) ÚGY DÖNTÖTTEK, 
HOGY KÖZÖS PROJEKTBE KEZ- 
DENEK, EBBŐL LETT A DIAMOND 
VERSION. Elsőként egy Modeselektor 
mixben találkozhattunk velük, azután 
pedig sorra jelentek meg a kislemezek 
EP1-től EP5-ig. Az ezeket összegyűjtő 
EP1-5 válogatás után pedig érkezett 
a nagylemez, CI címmel. A koncep- 
ció ugyanaz, mint eddig: gépies han- 
gok gépies környezetben. A Mute Re- 
cordsnál kijött, tíz tracket tartalma- 
zó album mindegyik száma kortalan. 
Furcsa az egész jelenség, mert még- 
sem egy Kraftwerk utánérzést hallunk, 
em a ,táncoló robotokról", de nem is 
a ,gép lelkéről" van szó, hanem valami 
negmagyarázhatatlanul többről. Ka- 
akteres, precíz hangzásuk nagyjából 
a breaks műfajában mozog, elektrós 
és zajzenei elemekkel megspékelve. A 
allgatóság éretlenségét viszont mi 


bumot, ami így legalább annyira köny- 
yen befogadható, mint egy Pendulum 
életmű, de ellentétben velük, a State 
of Mind egy felnőtt emberek között is 
bátran, pironkodás nélkül felvállalha- 

ó kedvenc. Ha olyan zenét keresel, ami 
erőt ad a közelgő nyárhoz, akkor ez 
kell neked. 


sem bizonyítja jobban, mint a közönség 
értetlensége a Depeche Mode koncert 
előtti fellépésükön, illetve az azt köve- 
tő kritikák többsége, melyek szerint a 
főfellépő előtt a technikusok gyakorol- 
tak a színpadon. Pedig egyáltalán nem 
,hehéz" ez a zene, csak a megfelelő nyi- 
tottságra lenne szükség a befogadók 
részéről. 


DIAMOND VERSION 


y bira hajazó, de boldogabb Plaintive, 


Forward Escape 


IVÁLÓAN ÉRZÉKELHETŐ 
16 A SOKFÉLE SZIMMET- 

RIA, RITMUS ÉS EGYEN- 
SÚLY AMIT DAVE TIPPER A BREAK- 
BEAT, A GLITCH HOP ÉS A DRUM 
AND BASS MESSZI PERIFÉRIÁIT 
BEJÁRVA FELFEDEZETT, S MINT 
EGY ÚJABB KÖRT MEGTÉVE, VÉG- 
RE BEZÁRT. Ismét egy fenségesen ér- 
zéki kalandot hozott el nekünk 12 szá- 
mon át - lelket simogatóan innovatív 
basszusmenetek, steril környezetben 
apróra vágott és bugyborékoló üte- 
mek végtelen skálájával képes minden 
percben újra feltalálni magát, a hall- 
gatóban pedig újraértelmezni mind- 
azt, amit eddig kialakított ezekről a stí- 
usokról. Szokatlanul megnyugtató at- 
moszférákon vezet végig az út, néhol 
túllépve komfortzónánkat a felfogha- 
tó dimenzionális ábrázolások terén. Ki- 
emelném a Table flipping és Grabbers 
Holders című számokat, amik legin- 
kább a Rumpistol - Talk to you kisle- 
mezén is hallható, botladozó és meg- 
csúszott pszichedelikus downtempókra 


emlékeztetnek, de akár színes fények- 
be borult mocsárban is tengeralattjá- 
róra szállhatunk a Life raft for a death 
tripben. Nem hagyhatjuk figyelmen kí- 


vül a borítót sem, ami precíz keveré- 
ke az elektronikus zenének és a lélek- 
nek, így remek vizuális kielégülést ad a 
tartalomhoz. 


éz é 


TppaC 


FORWARD ESCAPE 


Vaudeville Techno 


NAGYBETŰS TECHNO EGYIK 
Azer ÍVABB ALAKÍTÓ- 

JA, INIGO KENNEDY NÉGY 
ÉV UTÁN ÚJRA NAGYLEMEZZEL 
JELENTKEZETT. ÉS MÉG MILYEN- 
NEL! A belga Tokennél megjelente- 
tett Vaudeville, Lucy szintén itt mé 
tatott lemezéhez hasonlóan már 
most bekerült az év végi top 10-es lis- 
ták többségébe. A "96 óta több mint 
száz megjelenéssel rendelkező Kenne- 
dy lemezei nagyrészt a Semantica, a 
Molecular és a Missile kiadóknál jöt- 
tek ki, de van neki egy beszédes nevű 
(nedlabelje, az Asymmetric, ahol ki- 
zárólag saját számokat jelentet(ett) 
meg, ingyen. Többször járt hazánk- 
ban is, underground partitól kezdve a 
csarnoktechno-rendezvényig bárhol 
előfordulhat. A Vaudeville cím egyfaj- 
ta zenés-táncos varietét jelent, ennek 
megfelelően járja körbe közvetlen mó- 
don Kennedy a témákat: az organikus 
Birth, az epikus Reguiem, az ez utób- 


az intim Lullaby, a zavartságot a re- 


ménnyel keverő Petrichor vagy a záró 
NGC5128, amiben mindez koherensen 
egyesül, mind-mind hozzátesznek az 
energikus egész élményéhez. A nagy- 
városi (rohanó) lét és a külvárosi le- 
pusztultság egy olyan érzelmi és viha- 
ros ötvözetét kínálja számunkra Ken- 
nedy a Vaudeville-en, amire senki más 
nem képes. 


INIG0 KENNEDY 


VAUDEVILLE 


Hi II Megjelenik jülius 18-án 


A Codemasters az egyik legnagyobb múlttal rendelkező fej- sorozat történetében. Mindent megadnak, amit az előző ré- 


lesztőcsapat az autóversenyek piacán, éppen ezért figyeljük szekben hiányoltunk: éjszakai versenyek, belső nézet, 22 hely- 
őket árgus szemekkel, ha új címmel jelentkeznek. A GRIDszé- szín és több mint száz pálya; lesz hol hasítanunk a csodála- 
ria különösen sikeresnek bizonyult az elmúlt években, és ha tosan kidolgozott négykerekűekkel. Jövő hónapban kiderül, 


hihetünk a Codemastersnek, akkor ez lesz a legjobb epizód a hogy a csapat betartotta-e ígéreteit. 
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RISEOFTHEDARK — TÖELASTÓFÜS 
SNIPER ELITE III ENEMY FRONT SPARK REMASTERED 


A Rebellion tovább folytatja a sikerszéri- Azoknak, akik a téma fénykorában nem un- . Nemsokára újra képernyőinken kö- A tavaly nyáron megjelent túlélős ak- 

át. A sztori mód meglepetései és nehéz- ták meg a második világháborús játékokat, . szönthetjük kedvenc robotjainkat. ciójáték mély nyomokat hagyott maga 
ségei kellemes játékórákat tartogatnak itt az Enemy Front, ami a CryEngine 3 ere- " Ismét választhatunk majd, hogy a után. Karaktereinkkel együtt sírtunk, ne- 
majd a csodálatosan megvalósított siva- jével tárja elétek a világégés borzalma- Földet védjük az autobotok zászlaja vettünk, de leginkább sírtunk. Most visz- 
tagban. Ha ott végeztünk, irány acoopés it. A háború kisebb ütközeteit magában alatt, vagy elpusztítunk mindent a szatér a csoda, hogy a következő gene- 
a multiplayer, ahol egy csapat mesterlö- foglaló kampány után belevetjük magun- Decepticons tagjaként. Vajon többet rációs konzolok erejével ismét ámulatba 
vész harcol majd a maréknyi lőszerért. kat a többjátékos módba. is kapunk egy laza akciójátéknál? ejtsen minket. 


FIGYELD A GAMESTAR 
ONLINE-T! 


z Annyi remek cím került az asztalunkra, hogy hirtelen 
GamesStar Tábor 2014 - így nem is tudjuk eldönteni, minek örülnétek jobban. Az 
Za Us is lehet, hogy egy még jobb üzletet tudunk tető alá 

5: hozni, de bizonytalant ugye nem szeretnénk meg- 
ígérni. Az biztos, hogy egy remek játékkal szolgálunk 
nektek jövő hónapban is, és amint végleges lesz a do- 
log, értesítünk benneteket a -n. 


E3 2014 - Nintendo Direct 
összefoglaló 


Spóroljon számlaköltségein a Raiffeisen 
DíjMullázó Plusz Számla 5 ingyenes 
szolgáltatásával! (x) 
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Taktika 


MAGYARÍTÁSOK ROVAT 


A lemezen nemcsak a Supreme Commander, hanem kiegészítőjének fordítását is megta- 


lálhatjátok, köszönet értük Rapidnak! Ezen felül a nagy sikerű The Stanley Parable ma- 
gyarítása is felkerült a korongra az "f"i" csoport jóvoltából, őket is örök hálánk üldözi. 


HÁTTÉRKÉPEK: Among the Sleep, Bound by Flame, Mario Kart 8, Murdered: Soul Suspect, 
State of Decay: Lifeline, Tesla Effect, The Forest, Transistor 
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